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de departamentos recorrentes (e rotativos),
incluindo entrevistas Pro2Pro (entre dois principais
criadores), “Greatest Stories Never Told",
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ALTER EGO ALTER
EGO, o maior zine dos anos 60, é totalmente
novo, com foco nos quadrinhos e criadores das

Eras de Ouro e Prata, com artigos,
entrevistas e arte inédita. Cada edicéo
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America), Mr. Monster e muito mais.
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COMIC BOOK CREATOR COMIC BOOK
CREATOR € a nova voz do meio de quadrinhos,

dedicado ao trabalho e as carreiras dos
homens e mulheres que desenham,

EMPATE!

EMPATE! é a revista profissional “How-To" sobre
desenhos animados e animag&o. Cada edicao

editam e publicam quadrinhos, focando sempre
nos artistas e néo nos artefatos, nos criadores e
nao os personagens. Editado por JON B.
COOKE. (revistas coloridas de 84

paginas ) $ 8,95 (edicdes digitais) $ 3,95

entrevistas e
passo a passo dos principais profissionais de
quadrinhos. A maioria das edicdes contém
nudez para instrugdes de desenho de
figuras; Somente leitores maduros. Editado por
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JACK KIRBY COLLECTOR JACK KIRBY
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“Rei” dos quadrinhos por meio de entrevistas
com Kirby e seus contemporaneos, artigos
especiais e obras de arte raras e inéditas de
Kirby. Agora colorida, a revista apresenta a arte
de Kirby de forma ainda mais dinamica. Editado
por JOHN MORROW. ( Revista FULL-COLOR
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MESTRES MODERNOS
DESTAQUE O MELHOR DE HOJE
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Neal Adams & Echo of Futurepast: SC Ringgenberg compartilha uma entrevista de 1984 com o

artista em seu Continuity Studios falando sobre sua antologia de quadrinhos e muito mais!
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Adams: Ecos do Futuro Pa

SC Ringgenberg compartilha uma entrevista de 1984 com o ambicioso artista em s

Abaixo: Continuity Graphics, de
Neal Adams, produziu a fascinante
antologia de quadrinhos de meados da
década de 1980, Echo of Futurepast,
que serializava histérias em
quadrinhos intercaladas com
histérias mais curtas. Criadores
notaveis incluiram Arthur Suydam e
Michael Golden, bem como uma boa
quantidade de trabalho do préprio

Conduzido e transcrito por SC Ringgenberg

[A entrevista a seguir foi realizada em 1984 nos escritérios da

Continuity Associates na cidade de Nova York. Isso foi originalmente
conduzido para um artigo do Amazing Heroes, e a discusséo gira em torno
do novo titulo do selo, Echo of Futurepast, uma antologia claramente
influenciada pelo sucesso do Heavy Metal. Ye Ed agradece a Steve por sua
rapida transcricao e edicéo, e parabéns a Glenn Southwick pelos apreciados
empréstimos de material de Ultima hora. - Sim, Ed.]

SC Ringgenberg: Por que vocé esta voltando aos quadrinhos? Desta maneira?

Neal Adams: Bem, como vocé sabe, ja estive em quadrinhos. Eu fiz as coisas
da Sra. Mystic, o— Sra. Mystic Annual e—

Steve: Isso foi intencionalmente anual?

Neal: Nem era intencionalmente mensal, nem seria bimestral. A inteng&o

era que fosse uma histéria em quadrinhos que seria impressa quando
estivesse pronta, porque, como vocés podem ver ao seu redor, temos um
estldio de arte comercial em pleno funcionamento e devemos nossa lealdade
a Continuity Graphics mais do que devemos aos nossos lealdade,
infelizmente, a indUstria de quadrinhos. Nao que eu nao tenha nenhuma
ligacdo com o negdcio dos quadrinhos. Mas foi por causa da disposi¢ao

legal sobre trabalho contratado que fui forcado a sair do negécio de

quadrinhos por ter de entrar em greve de um homem sé. Super-Homem vs.

editor, incluindo esta capa da primeira edicéo [1984].

Muhammad Ali [Nova Edigdo de
Colecionador #C-56, 1978] foi na

verdade a Ultima coisa que fiz nos
quadrinhos.

Steve: Esse foi o principal

motivo pelo qual vocé saiu dos
quadrinhos?

Neal: Isso mesmo. Eu ndo poderia
mais continuar nos quadrinhos

em sa consciéncia com a provisao
do trabalho feito sob encomenda.

E a DC e a Marvel naquela época
néo estavam contratando ou usando
ninguém, exceto sob as disposi¢cdes
da lei sobre trabalho sob encomenda.
E senti que era antiético e até
inconstitucional.

Steve: O que vocé fez foi o motivo
pelo qual foi mais facil para caras
como Marshall Rogers entrar e

ter um agente negociando?

Neil: Talvez, talvez. Gosto de
pensar que se vocé pegar o

porrete e lutar, se nédo
necessariamente vencer, pelo menos
voceé ajuda o préximo que aparecer
a avangar um pouco mais do que
poderia ter avangado no passado.

Entéo, fizemos a luta, demos o nosso
melhor. E sempre bom

envolver-se no bom combate. Vocé ndo necessariamente sai com fitas e
outras coisas, mas vocé sente que fez alguma coisa e o que fizemos com
o estudio...

Talvez uma das coisas que vocés ja ouviram falar é essa ideia que
tivemos para uma empresa chamada Trans-Continuity, e que era criar
projetos aqui nos Estados Unidos e vendé-los na Europa, porque os
europeus tém uma atitude estranha em relagéo as coisas. assim. Os
europeus pensam que os artistas séo basicamente proprietarios ou co-
proprietarios do seu trabalho, e que deveriam receber royalties quando o
material é vendido noutro local, por isso comprar&o direitos Unicos ou duplos
para utilizar o material. Achei que parecia um conceito eminentemente justo,
entdo o que fiz foi nos representar como agente e também como criador, e
produzimos projetos como Bucky O'Hare, como Frankenstein/Dracula/
Lobisomem, e alguns de outros recursos para vender no exterior.

A ideia de que se a Marvel e a DC fossem os Unicos clientes
nos Estados Unidos e eles estivessem trabalhando sob uma clausula de
trabalho feito sob encomenda, entéo disponibilizariamos a eles projetos
que eles poderiam comprar, somente depois de terem sido comprados
por todas as outras pessoas no mundo, entdo se eles fizessem exigéncias,
dirfamos: “Bem, nés os vendemos para todo mundo, entéo se vocé quiser
compré-lo por direitos Gnicos, vocé pode fazer isso”. A ideia era que a
Ameérica se tornasse o Ultimo cliente. Desde que comegamos isso, as
coisas mudaram no ramo de quadrinhos. Quer tenhamos ajudado a
proporcionar a mudanga ou apenas estivesse chegando a hora de essa
mudanga acontecer — ela aconteceu. Portanto, a razao para a existéncia da
Transcontinuidade é muito menor do que costumava ser. Hoje em dia, cada
vez mais pessoas viajam através do oceano e vendem coisas no exterior e
cada vez mais agentes vém aqui e compram. Entéo o que a gente tem séo

imoveis que vendemos la fora, mas que estéo procurando clientes aqui.

E desde que iniciamos esse projeto, cada vez mais pessoas se intg
em publicar nosso proprio material. E o formato que decidimos p
material foi o formato de histéria em quadrinhos.

Steve: Apenas os quadrinhos normais de 32 paginas?
Neal: 52 paginas normais.

Steve: 52 paginas? Como nos velhos tempos.

Neal: Como nos velhos tempos. Sempre gostei da histéria em quad
de 52 paginas.

Steve: Tem uma sensacéo boa e sélida.

artista. Se eu ndo gostasse de um recurso especifico, gostaria de 8
recurso. E eu leria os outros recursos também. Eu era crianca, tinha

meus amigos. Aquele centavo que gastei queria que valesse alg
com certeza, valeu alguma coisa porque eu poderia comprar 52
paginas de bons quadrinhos. A ideia por tras de Echo of Future P
basicamente, apesar de chama-la de antologia gréfica, é realmente u
histéria em quadrinhos de 52 paginas. Nao tem muitas coisas que vocé vé
nas revistas. Nao tem nada artistico, ndo tem histérias que vocé ndo
consegue entender; nao tem artigos sobre os Irméos Hildebrandt...
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Steve: Entdo, sdo todos quadrinhos.
Neal: S&o todos quadrinhos, de
capa a capa. Ha uma pagina

que apresenta cada histéria ou
capitulo; as vezes séo

histérias individuais, as vezes

um capitulo de uma histéria. Mas
séo todos quadrinhos, todos

bem desenhados, todos bem
concebidos. Eles tém comeco,
meio e fim, e s&o muito divertidos
de ler, que é basicamente o que
eu acho que os quadrinhos
tratam. Acho que todo mundo
concorda com isso. Parece que
embora as pessoas concordem
com isso, elas saem pela
tangente e criam coisas que né&o
estdo necessariamente nesse
molde, que colocam muitos esforgos
em algo que n&o é muito divertido
de ler.

Steve: Sim, certos produtos sédo
uma espécie de chatice.

Neal: Nao consigo entender por
que as pessoas estao fazendo isso.
Steve: Entao, vocé esta pensando
em recriar coisas como 0s antigos quadrinhos do tipo omnibus da Fawcett
House, como Jumbo e coisas assim?

Neal: Bem, vou te dizer, ndo, o que estamos fazendo com Echo of Future
Past é criar uma antologia de quadrinhos que tem projetos que sdo um
pouco quadrinhos, mas ainda séo quadrinhos. Ou seja, eles ndo sdo
super-herois. S&o histérias de quadrinhos sem serem super-heréis. Entéo,
esse pacote especifico ndo contém quadrinhos de super-heréis, mas ainda
assim histérias divertidas.

Steve: Bem, qual sera a sua primeira edi¢do?

Neal: A primeira edi¢do contera “Bucky O'Hare”, da qual estou entregando
paginas...

Steve: Este é Larry Hama, Michael Golden.

Neal: Sim, Larry Hama, Michael Golden. Esta é a primeira pagina da

nossa primeira edicéo.

Steve: Lembro-me de ter visto cdpias de algumas dessas coisas ha entrevista
com vocé no The Comics Journal.

Neal: E possivel que vocé tenha. Alguns desses projetos estdo em produgéo
ha alguns anos, projetos muito bem pensados e trabalhosos: “Tippie Toe
Jones”, feito por dois talentosos recém-chegados Lynley Farley e Louis Mitchell,
o0 “Frankenstein/Dracula/Lobisomem”. ”, feito por mim mesmo; “Mudwogs”

de Arthur Suydam.

Steve: Esta é uma nova historia?

Neal: Estranhamente; ele comecou “Mudwogs” no Heavy Metal, mas...
uhhh... talvez tenha sido a forma como ele apresentou? O que eu nao
acredito, mas talvez tenha sido a forma como o Heavy Metal dirige sua
revista; as poucas primeiras histérias que ele enviou, contos, foram
impressas fora de ordem.

Steve: Entdo perdeu toda a continuidade?

Neil: Sim. Foi um pouco perturbador para Arthur e um pouco perturbador
para as pessoas que o leram. Por outro lado, pareciam ser contos, entao
néo foi uma coisa importante, mas o que fizemos foram as primeiras oito
paginas daquele artigo de 16 paginas, que esta na primeira revista, séo
um monte de capitulos que agora se reiinem em uma Unica histéria, e entdo
continuamos a histéria dos “Mudwogs” nos préximos oito

Quadrinhos de continuidade

. -

Acima: retrato de Seth Kushner
de Neal Adams. Insercéo abaixo:
Detalhe da capa de Michael

paginas, que sdo paginas que ninguém viu. Tivemos uma longa discussao
com Arthur, e a discusséao tinha a ver com qual seria o preco da

reimpresséao de paginas que as pessoas ja viram, e pensamos, por

< - . Golden do Echo of Futurepast
uma questdo de continuidade - quero dizer, a empresa se chama

- . . # 6 [julh s
Continuidade - seria € melhor que as pessoas leiam essas 6 fjulho de 85], apresentando

o grande sucesso do titulo,
Bucky O'Hare.

paginas e depois continuem a ler a histéria, do
que deixa-las cair na histéria no meio. Portanto,
oito dessas paginas séo, na verdade,

reimpressoes, e as proximas oito paginas
sdo novas, e a historia continuara
a partir dai.



Machine Translated by Google

Acima: Arthur Suydam, que apareceu
brevemente nos livros de mistério da
DC editados por Joe Orlando no
inicio dos anos 70 - e desapareceu
rapidamente - retornou em plena
gléria com sua arte surpreendente

Steve: Parece uma coisa boa.

Neal: E realmente uma coisa boa. E tudo muito divertido; é tudo muito
legivel, bons quadrinhos. Nao ha nada vago ou esotérico ai. Jean Teulé
€ um cara que conhego da Franca que parece um garoto de fazenda.
Acho que vocé nédo pensa nos franceses parecendo garotos de fazenda,
mas ele é um jovem ruivo, de rosto sardento, cabelos encaracolados, que

(e roteiro maluco) em Echo of Future%%séeﬂha uma tira um tanto estranha, e essa tira em particular se chama

Aqui estd um painel do n° 2 [1984].

Abaixo: Echo of Futurepast cobre #2—
4, arte a partir da esquerda de Arthur
Suy-dam, Michael Golden e Suydam
novamente. Muito obrigado ao amigo de
longa data de Ye Ed, Glenn

“Virus”. Virus é uma criaturinha desprezivel e Virus culmina, creio eu,
na quinta edicéo.

Temos basicamente seis questdes juntas.

Steve: Em que estilo Teulé esta trabalhando?

Neal: Teulé usa fotografias, pinta e altera as fotografias numa espécie de
estilo pontilhista, mas muito realista.

Ele usa muitas referéncias.

Jon Hartz: Semelhante ao cara do Heavy Metal, [Rod] Kierki-gaard [‘Rock
Opera’]. E semelhante a isso, mas néo téo...

Neal: Bem, também descobrimos que uma das outras coisas sobre as
quais enfatizamos muito, muito fortemente, é que tudo € colorido, ndo ha
nada em preto e branco. N&o acreditamos, acreditamos em quadrinhos
coloridos... O fato de um artigo ser em preto e branco, teria que haver
uma razdo extremamente importante para um artigo aparecer em

preto e branco na revista. Pretendemos que seja sempre colorido. Se nao
for colorido, estamos fora do mercado, no que me diz respeito.

E o que fizemos com as coisas do Teulé é que colorimos e combina

Southwick, por emprestar alguns Continuifiié¢R/gifgente bem. Algumas de suas coisas
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OF FUTUREPAST

apareceram no Heavy
Na verdade, estavam

atuando

como agentes dele na época em
que os vendemos para o Heavy
Metal. Mas eles n&o os usaram de
uma forma que eu considerasse
correta; eles os dividiram e os
imprimiram parcialmente em
diferentes partes de uma pagina.
Foi muito estranho.

Somos bem simples por aqui.
Fazemos as coisas de maneira
direta, vocé sabe. “Isso é bom,
nés gostamos.”

Steve: Parece que vocé tem uma

selecdo bastante sélida aqui. H&
uma boa variedade variavel de

estilos. Vocé tem
animais engragados, e entdo Suydam é uma espécie de neo-Frazetta.

Neil: Certo. Embora existam estilos diferentes, cada estilo € bem desenhado.
N&o estamos nos esforcando para encontrar pessoas que facam um estilo
interessante, mas ndo esta bem desenhado e s6 porque é um esti

interessante... Queremos ver um bom desenho. Gostamos de b
desenhos por aqui. Nés respeitamos isso, e ndo é que nao pen
“Ah, coisas que néo séo bem desenhadas néo deveriam ser pub
é que preferimos manter coisas bem desenhadas em nossa revista.

Steve: Basta manté-lo em um certo nivel de proficiéncia para q
pessoas saibam o que esperar.

Neal: Sim, exatamente.

Steve: Por que vocé ndo me conta um pouco sobre o que esta

edicdes futuras?
Neal: Ok. Tem um longa chamado “Hom”, que é feito por Carlos Giménez..
Carlos é um artista espanhol que conheci ha cerca de seis anos g
livro e sempre senti que adoraria publica-lo nos Estados Unidos B¢ esta

€ minha oportunidade, entéo estou fazendo isso aqui. Oul.lon

que estamos fazendo se chama “AE-35", escrito por Tim Ryan e desenhado

por Will Jungkuntz. Will trabalhou em nosso estudio por varig
como freelancer e, eu acho, ele fez Doutor Estranho para a Mar
um filme de ficgéo cientifica chamado “AE-35".

Steve: Quem fez a capa da edicéo n°® 2?

Neil: Deixe-me ver. Esse é Arthur Suydam.

Steve: Isso é realmente excelente.
Neil: Sim.



Machine Translated by Google

Steve: Quanto trabalho vocé fara na revista?

Neal: Bem, ndo confiamos muito em Neal Adams, porque ele tem
muitas coisas para fazer, entdo se Neal fizer um filme, esperamos até
que esteja pronto antes de agenda-lo. E basicamente assim que
administramos a revista. Estamos finalizando os recursos, ou
chegando téo perto de terminar que realmente ndo podemos nos
preocupar com isso, e executa-los dessa maneira, em vez de esperar
gue as pessoas cumpram 0s prazos.

Steve: Sim, ou anunciar algo que néo esta concluido.

Neil: Sim, exatamente. E por isso que estamos seis nimeros a frente
quando iniciamos a revista. “AE-35" ndo comecara até a edigdo #6.
Steve: Isso vai ser mensal?

Neal: Nao, bimestralmente. Por outro lado, os dois primeiros nimeros
sairdo mensalmente.

Hartz: O primeiro serd lancado na terceira semana de abril; o segundo
serd enviado na terceira semana de maio.

Steve: Vocé esta fazendo isso — saindo em rapida sucessédo — para
chamar a atencéo dos seus leitores?

Neal: E para que as pessoas saibam o que esta acontecendo e para
mostrar a elas que isso néo é algo passageiro. O que mais temos
planejado... Nunca presto atengdo... Temos um personagem chamado
Shaman, que pode aparecer nesta, ou pode aparecer em outra revista
[ele apareceu, em Zero Patrol #3].

Hartz: Também temos outro personagem chamado Crazyman, com o
qual estamos brincando ou colocando-o em Echo também, se néo,
entéo o colocaremos em seu proéprio titulo. [Eles fizeram, comegando
em Crazyman #1 [Abr. 1992], mas inicialmente como backup em
Revengers Apresentando Megalith #1, abril de 1985]

Steve: Parece uma espécie de super-heréi simulado.

Hartz: Crazyman é 6timo; “Crazyman” é uma das tiras favoritas por aqui,
Steve: Presumo, é

uma tira humoristica?

Hartz: N&o. No, ndo é. E muito dificil classifica-lo em um género.

Steve: Isso é coisa do Will Jungkutz? E muito elegante.
Neal: As cores dessa histéria estéo sendo feitas por Arthur Suydam.

Steve: Como as coisas do livro estéo sendo coloridas? Suydam

colore seus préprios originais?

Neal: Arthur Suydam colore seus originais; ele é o Gnico até agora que
colore seus originais. A técnica que usamos constantemente é a técnica
blueline.

Steve: Vocé acha isso superior ao processo grayline?

Neil: Ah, sim. Bem, a diferenca é simplesmente que no

processo de linha cinza, vocé
colore fotostaticas, que sdo quase
impossiveis de colorir, € 0
processo de linha azul, no qual
vocé colore qualquer coisa que
queira colorir. O problema
com a linha azul é o encolhimento
e o alargamento do papel, claro.

O que frequentemente

fazemos é refazer a placa

preta, para que corresponda
melhor ao tamanho.

Vale a pena e se der certo,

vocé tem um bom produto.
Levamos mais tempo;
Quero dizer, passamos
muito tempo com essas
paginas.

Passamos muito tempo
elaborando as histérias e
gastamos ainda mais
tempo elaborando a arte.

Steve: Bem, o estilo
desse sujeito é
bastante semelhante ao
seu.

Neil: E.

Provavelmente é
porque eu o renderizei.
Steve: Oh, vocé pintou os lapis dele? Ahhh.
Neal: Esse é Will Jungkuntz novamente.
Steve: Uma coisa que eu queria perguntar a vocé, Neal, é que muitos
quadrinhos estéo sendo langados, bem, estou pensando no produto
do Pacifico, onde eles usam separagdes de cores a laser e

parece apenas lixo. Vocé acha que os coloristas terdo que reaprender
a colorir para as novas tecnologias?

Neal: Os coloristas terdo que ser considerados artistas.

O maior problema com o que esté acontecendo nos quadrinhos é que
os artistas de quadrinhos pensam gue estdo em um meio de

uma so cor, e os coloristas tém recebido US$ 7 délares por pagina...
Ou, mais recentemente, US$ 15 ddlares por pagina. pagina, para
colorir as paginas dos quadrinhos, e as paginas dos quadrinhos agora
nao séo realmente coloridas pelo colorista;

Acima: Neal se inspirou nos
quadrinhos europeus quando

desenvolveu Echo of Futurepast
e, de fato, o criador contribuiu para

algumas antologias europeias,

incluindo esta capa para L'Echo

des Savanes Special USA #14

[1979] (layout aproximado de

Fershid Bharucha representando

Behold the Man, de Michael

Moorcock.) Abaixo: Capas de Echo

of Futurepast #5-7, da arte

esquerda de Louis Mitchell/Neal Adams, Michae
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Acima: Capas das duas Ultimas
edicdes de Echo of Futurepast, #8
e 9. A partir da esquerda, arte da capa

de Goran Delic e William Jungkuntz
& Neal Adams.

Insercéo a direita: Uma
caracteristica estranha em Echo of
Futurepast foi “Tippie Toe Jones” de
Lynley Farley e Louis Mitchell (com

bastante ajuda aparente de Neal). Cditwe ntalonagd dificil dizer porque existem bons

)
ERASTW

eles séo coloridos por algumas senhoras em Connecticut que cortaram
essas manchas de tom. Hoje em dia, se quisermos entrar na nova tecnologia,
temos que fazer coloracdo de qualidade. Na verdade... [para Jon Hartz]

por que vocé nédo pega alguns...

Hartz: Algum megalito?

Neal: Sim, pegue um pouco de Megalith e um pouco daquele Zero

Patrol. [para Steve] Como trabalho na area comercial, também sou

ilustrador. Entrei em campo de uma forma muito estranha. Eu entrei meio
para tras; Voltei para o campo depois de ter feito muitas coisas

Steve: Vocé estava fazendo publicidade primeiro -

Neal: Eu estava fazendo muita publicidade. Mas a minha formacéo
técnica tem sido o campo da arte técnica, por isso o que conheco € arte
comercial, e a qualidade e as restricdes da arte comercial levam as pessoas
a fazer coisas técnicas melhores.

Nos quadrinhos é muito dificil fazer coisas técnicas, porque eles nao
querem pagar por isso. Ninguém quer pagar por uma reprodugéo de
quadrinhos de boa qualidade. Portanto, vocé cria técnicas falsas. A cor
nos quadrinhos ¢é falsa. N&o é que seja ruim; é simplesmente falso. E
uma técnica antiquada.

O que estamos tentando fazer - e ndo pretendemos fazer uma

revolugéo aqui - mas estamos tentando trazer a qualidade ou a cor ao
trabalho do artista para que, um: o artista receba o que merece, e dois: 0
respeito pelo colorista comega a ficar evidente. As pessoas ndo entendem
que uma histéria em quadrinhos é uma ilustracéo em quatro cores. Pode
nao ser a maior arte do mundo, mas ainda assim sdo quatro cores.
Nenhuma cor com cores aplicadas, e é assim que deve ser pensada.

Algo como Arthur Suydam, vocé olha e diz, bem, é uma histéria totalmente
diferente, porque ele obviamente aplicou sua prépria cor. O que estamos
tentando fazer é conseguir que os coloristas, que os entendam, um: espera-
se que facam um trabalho excelente e dois: sejam respeitados quando o
fizerem. Vocé néo consegue isso com muita frequéncia. Lynn Varley esta
fazendo isso com Ronin. E uma colorag&o um pouco esotérica na minha
opinido, mas ainda é uma tentativa de criar um estilo de coloragéo.

Steve: H& mais alguém por perto que vocé acha que esta fazendo um bom
trabalho?

Neil: Claro. Cory Adams.

Steve: O que vocé acha do trabalho de Tom Zuiko para a DC?

Vocé ja viu muito disso?

Neal: Tom...?

Steve: Zuiko. Ele fez a Espada do Atomo de Gil Kane

minissérie. Ele geralmente pinta o trabalho de Gil para a DC.

N° 3 « Edi¢do bonus e

coloristas ao redor. O problema é que eles estao
estabelecendo cores e suas cores estdo sendo seguidas por

outra pessoa. Portanto, é dificil dizer se uma pessoa € um bom
colorista. Michael Golden coloriu uma edigdo de Star Wars;

trabalho fantastico para cores planas. Mas creio que estamos

saindo da era das cores planas e estaremos na era das cores
pintadas. E, na era da cor pintada, as coisas vao mudar.

Todos os padrées vao ser jogados fora, e novos padrdes vao

surgir. E eu ndo acho que seja possivel que isso exista de

outra forma, entéo a questdo nao é tanto, quem € um bom

colorista de quadrinhos, o A questdo é quantas dessas .
pessoas que séo bons coloristas de quadrinhos podem se

adaptar ao novo estilo que estara por vir. E eu ndo sejgk um

6tima pergunta. Veremos o que acontece.

Steve: Em que tipo de papel vocé vai imprimir?

Hartz: O ultrabrilhante do Pacifico; ou o papel ultrab
Pacific ou o papel padréo Baxter normal, a mesma
vocé vé na maioria dos livros independentes no
US$ 1,50.

Steve: Ja que vocé esta tomando cuidado ext. a
reproducéo néo esta custando muito mais dinheiro?

Neil: Sim e ndo. Costumava custar muito mais. Agogcust:
mais. Nao custa muito mais. Custa mais. Mas mais pi

critico. Por exemplo, pode custar entre US$ 75 e U
pagina para fazer as separagoes —
Steve: Isso € cor, certo?

Neal: Isso é totalmente colorido... Vocé esta fazendo quatro
no tamanho certo, e elas séo tudo o que cabem no tambor de 8
disparam. Custa algo em torno de US$ 66 para fazer uma separaca
Agora, sdo mais alguns doélares para fazer essas separacoq
alguns délares a mais para fazer esse tipo de impresséo em
Entdo vocé tem esses problemas ai. A outra coisa que é mais
que vocé tem que pagar um colorista para colorir trés vezes

Steve: As taxas que vocé paga a um colorista sdo muito ma
o padrao da industria?

Neil: Sim, claro. Eles tém que ser. Quem vai sentar e colorir a8 mas
por US$ 15 délares por pagina? Vocé néo pode fazer isso.
Portanto, pagamos US$ 35 ou US$ 40 por pagina.
Steve: Essa € a taxa inicial da DC para
desenhistas.

Neal: Isso mesmo. Isso ndo é
verdade? Quero
dizer, esta tudo bem,
se esperamos fazer coisas boas.
Se falharmos — e ha

certamente muitas
pessoas a falhar
neste negocio,
como ouvi dizer

— fracassaremos
depois de termos
feito o melhor

que pudemos.

Se tivermos
sucesso, entdo
teremos quebrado
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algum novo terreno. E isso que espero que acontega. Cabe aos fas
e aos compradores dizer se teremos sucesso ou n&o.

Steve: O que vocé esta fazendo para classificar, ou abrir o caminho, no que
diz respeito a publicidade e promogao?
Neal: Infelizmente, como estamos rompendo téo rapidamente,

de alguma forma, tudo esta acontecendo muito rapidamente. Anunciamos

no, uhhh...

Hartz: o guia do comprador.
Neal: O Guia do Comprador. Estamos recebendo o maximo de
promogé&o que podemos cortar. Enviamos uma pasta. Estamos
recebendo artigos aqui e ali. Ndo somos uma grande empresa.
Se féssemos uma empresa da DC ou da Marvel, teriamos
dinheiro saindo dos nossos ouvidos. Entéo estariamos
nos espirrando por todo lado. Esperamos que se
espalhe a noticia do que estamos fazendo, que
nossos anuncios aqui e ali atraiam a atencéo,
que as pessoas comprem nossos produtos e
gue ganhemos dinheiro e anunciemos um
pouco mais. Estamos tocando de ouvido, é
basicamente o que estamos fazendo.

Se fossemos a DC ou a Marvel,

obviamente estariamos fazendo isso de
forma diferente; grande impacto, grande
campanha. Temos uma pequena

campanha publicitaria aqui e ali.

Steve: Acho que ajuda o fato de vocé ter conhecido pessoas na
primeira edicéo.

Neil: Sim.

Steve: Vocé tem Michael Golden, Arthur Suydam, vocé mesmo—
Neal: Teremos conhecido pessoas o tempo todo. Quero dizer o
trabalho da gente que a gente tem: o Teulé, que esta na primeira
edicéo, e vamos dar a conhecer o Teulé aqui. Temos, mais tarde
teremos o Giménez, e daremos a conhecer o Giménez aqui. Mas, ao
mesmo tempo, teremos ele, teremos outras pessoas, por exemplo,
Bucky O'Hare, de Michael Golden, continua em seis edi¢oes.
Minhas coisas acontecem por um monte de questdes, e
temos surpresas planejadas para mais tarde. E ndo
podemos falar sobre as coisas que temos seis
problemas no futuro porque estamos em andamento
com essas coisas, e elas sdo meio que secretas, vocé
nao pode realmente falar sobre essas coisas.

Mas, para as primeiras seis edi¢bes agora, temos
Larry Hama, Neal Adams, Michael Golden,
Arthur Suydam, Jean Teulé, basicamente
repassando tudo isso, e alguns caras
novos que ninguém viu, mas depois de
verem eles, e mais tarde, teremos

mais caras.

Steve: Bem, vocé pode me dar
alguns nomes dos desconhecidos?

Neal: Louis Mitchell, por exemplo, faz “Tippytoe Jones”.

Louis é realmente fantastico. Ele ndo esta realmente em campo. Ele
esta fazendo arte comercial no Brooklyn e é um artista incrivel.

Ele néo foi cortado do molde geral. Na primeira edi¢éo, temos cinco
paginas sobre “Tippytoe Jones” e depois pulamos uma ou duas
edi¢bes antes de entrarmos na histéria completa de “Tippytoe
Jones”. Louis Mitchell e Lynley Farley, o escritor, séo ambos
desconhecidos na area, ambos fantasticos, ambos realmente fantasticos.
Steve: “Tippytoe Jones” ja foi impresso na Europa?

Neal: N&o, porque sabemos que é bom. E um tipo de tira muito
estranho. E como uma Alice no Pais das Maravilhas, uma tira muito
dificil de descrever, uma tira muito estranha, mas légica e sensata, e
de boa arte, assim. Temos clientes na Europa que provavelmente o
administrardo simultaneamente conosco. Temos um cliente na
Franga e um cliente na Espanha. Estamos fazendo as separacées e
mandando para 4, e é uma tira incrivel e maravilhosa. “AE-35" de
Will Jungkuntz é basicamente — ele comegou quando ninguém o
conhecia e estava fazendo algumas coisas para a Marvel, mas
basicamente “AE-35" é seu primeiro grande projeto, e € um

projeto fantastico.

E quando essa coisa

for langada, chegar aos

primeiros capitulos, todo mundo

sabera quem é Will; bem como
Tim Ryan, o escritor.

Eles terminaram o trabalho e agora estao

trabalhando em “Crazyman”, outro recurso
que estaremos lancando l&. O que esta

acontecendo € que as pessoas estdo ficando
silenciosamente atraidas pelo livro. Nao é
underground, mas é sé que... as pessoas sabem dos
projetos que planejamos h& anos. Senti falta de colocar
Bernie
Wrightson's Freakshow porque quando chegamos a esse
projeto, ndo era justo manté-lo, entdo o vendemos para o Heavy
Metal. Mas cada vez mais pessoas estdo vindo. Eles querem fazer um
trabalho bom e especial. Eles querem saber se a pessoa com quem
esta trabalhando exigira que eles escrevam boas histérias, que as
histérias sejam coerentes e ndo apenas tipos estranhos de falas.

Steve: Vocé acha que seus padrdes sdo mais elevados do que muitos
editores regulares de quadrinhos?

Neal: N&o sei. Acho que tenho padrdes bastante elevados.

N&o gostaria de ser alguém trabalhando para mim porque nao

aceito muita coisa. Nao gosto que as pessoas desistam. Nao gosto
que as pessoas ndo me déem o melhor que podem dar. E a coisa
ruim sobre mim, suponho, se alguém esté trabalhando para mim ou
comigo, como preferimos dizer, é que basicamente posso dizer se ndo
estdo me dando o melhor que podem. E eu os lembro; Howard
Chaykin, por exemplo, fazendo “Cody Starbuck”. Eu gostaria que
depois que ele fez a primeira histéria de “Cody Starbuck”, apesar do
fato de ele ter tido uma carreira muito boa, seus padrées subiram um
pouco, ndo necessariamente por minha causa, mas é dificil

trabalhar sob condigdes dificeis. -di¢ces, com altos padrdes
esperados sem sentir o mesmo tipo de desejo em si mesmo, de

fazer coisas boas, e eu diria que seu American Flagg! mostrou que ele
€ um talento incrivel...

Steve: Além de Echo of Futurepast, vocé tem planos para titulos com
personagens individuais?

Neal: Aqui estd uma estatistica ruim das trés primeiras capas. Vocé

vera anuncios nos quadrinhos do Pacifico, na verdade, o do meio
é a primeira capa de Armor and the Silver Streak.

Steve: Esse material sera distribuido através do

Acima: Detalhe da capa de

The Revengers Apresentando

Megalith #1 [Abr. 1985], com arte

do criador e editor Neal

Adams. Abaixo: Ms. Mystic #1

[1982], capa de Neal Adams, o

primeiro da linha de super-herdis do Contint
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lojas de vendas diretas?

Neal: Sim. Novamente, ndo
somos grandes o

suficiente com

distribuicéo regular em
bancas de jornal. Seria muito
bom, mas estamos sendo
muito - quero dizer,
estamos tentando que

as pessoas saibam

0 que estamos fazendo,
mas néo estamos saindo
e desafiando os grandes.
Estamos apenas

Steve: Vocé esta
primeiro tentando
estabelecer uma
base de leitores?
Neil: Ah, ndo.
Acho que tudo o
que estamos

tentando produzir séo

E dificil,
porque o
aspecto comercial
parece estar em
debate.
Muitas
pessoas tém
suas
préprias
ideias sobre
qual é a
melhor

maneira

Tentamos produzir um
bom produto e depois tentamos pensar em
maneiras de apresenté-lo e vendé-lo, das quais possamos ganhar a

Acima: Neal Adams adorava a

vida. Mas a forma como a gente comeca é com bons quadrinhos é com um
série de ficgdo cientifica desenhada bom trabalho, entdo como estamos comecando ndo sabemos o que vai
por Esteban Maroto, em espanhol,  acontecer. Este é o megalito.
Legionarios del Espacio Steve: Isso é excelente. E estranho para mim olhar para isso porque é
(Legionarios do Espaco), que ele exatamente como um personagem que fiz para o New Talent Showcase
comprou no Harlem espanhol na década da DC.
de 1960. Renomeando-o como The Neal: Shhh. Realmente? Bem, sentimos que Megalith é o tipo de heréi que
Zero Patrol e reescrevendo a

as pessoas gostariam de ver. Megalith € um heréi que se fez sozinho,
série, Neal também adicionou um

um super-heréi que se fez sozinho. Ele foi forcado, pelas condi¢ées que

pouco de sua arte ao titulo publicadg pelaCantiyilY ele, a se transformar em um super-herdi. Ele, na

verdade, ndo teve escolha. Ele pensou que o que estava fazendo era se
treinar para as Olimpiadas, mas descobriu que estava se treinando para

ser comprado por alguém que iria usa-lo nas Olimpiadas, mas nao do lado

dos Estados Unidos. Seus pais foram mantidos em cativeiro para

garantir esse treinamento e venda continuos. E em vez de revidar no momento
em que esse conceito lhe é apresentado, ele treina para ser téo bom, que

cria uma ligag&o entre sua mente e seu corpo que o faz superar-se quase

até a superpoténcia.

Abaixo: A sinopse da capa do Zero

Patrol # 2 provocava uma raridade de
. . Steve: Entdo, ele pode explorar essas areas do cérebro...
Neal Adams em suas paginas: uma tira

juvenil de ficcéo cientifica do criador

dos quadrinhos que foi inspirada nas Neal: ...Isso todo mundo fala,

antologias de quadrinhos de ficgdo mas ninguém parece saber o

A . . e .
cientifica editadas por Julius Schwartz na 88 Comics.

eles sdo ou...

Steve: Essa é uma excelente ideia. Quem pensou nisso?

Neal: Isso é o que fazemos por aqui. Nds temos ideias.

Steve: Algumas das ideias serdo geradas apenas em sessoes de
discusséo ou alguém simplesmente entrara e dira: “Uau, acabei de ter
uma ideia excelente”.

Neal: Eu tenho criado personagens de quadrinhos ha muito tempo, e

a forma como os personagens acontecem é muito dificil de descrever...
No6s nos esforgamos para criar personagens, e € isso que estamos
fazendo. Acho que Megalith € um bom personagem apenas porque é dificil
encontrar um personagem feito por ele mesmo. Parece que todo mundo
esta sendo mordido por animais radioativos ou sendo pego por raios...

Steve: Geralmente é um acidente estranho.

tentando produzir bons quadrideak. Sim, um acidente estranho. E de alguma forma eles precisam ter os

meios para se tornarem heréis, porque eu realmente duvido que isso
acontega com muita gente.

Megalith € um personagem que é tanto intelectual quanto fisiculturista. Eu
realmente acredito que as pessoas que gostam de musculagao e esse

tipo de coisa tém uma forte opinido sobre a intelectualidade disso. E muitas
pessoas menosprezam as pessoas com musculos porque pensam que Sao
estlipidas.

E acho que ha muitas pessoas que gostariam que alguém defendesse a

boas histdrias em quadrinhggsiczo oposta. E se alguém pode defender a posigao oposta, esse alguém é

Megalith. Estranhamente, vocé poderia chama-lo de Megalith, é claro que

eu ndo gostaria de chama-lo assim, de super-homem, em vez de super-
alienigena. Ele é um super-terrestre, na verdade. E acho que ele é o tnico
que temos. Existem muitos her6is e muitos homens que s&o muito bons,
mas ele é realmente um super-terrestre. Com certeza parece uma ideia ébvia
quando vocé pensa sobre isso. Lembro que criei um personagem chamado
Man-Bat na DC Comics e Julie Schwartz me pediu um vildo porque eles
estavam procurando por um vilao para uma nova edicéo e eu tive essa ideia

por ai e disse: “Por que ndo fazemos um Homem-Morcego?” Parec N

que alguém deveria ter feito isso. Nao consigo imaginar por que isso néo
foi feito até agora. Parecia bastante ébvio. Esta é a capa da primeira
minissérie, de um conjunto de personagens chamados Armor e Silver

Streak. Armor e Silver Streak s&o irmaos, muito diferentes um do outro, e

de fazer negociosepBligeAAENNSSponho que realmente ndo deveria falar sobre sua orig

mas eles se tornard@o parte de um grupo com Megalith, sera um livro
coletivo. Todos ficaréo 6rfaos; isso € o que os mantém unidos € a orfandade,
e entdo esta é a Patrulha Zero. Zero Patrol € um longa feito por Estt

|
atl

Vou lhe contar a histéria por tras do Zero Patrol: Quinze anos
eu costumava passear pelo Harlem espanhol e pelo Harlem sem outro
motivo, suponho, a ndo ser o fato de ser do meu interesse. E eu
costumava comprar uma revista em quadrinhos impressa em espanh
chamada Cinco Por Infinito ou Legonarrios del Espacio

ou Legionarios do Espaco ou Cinco para o Infinito, desenhados por
ban Maroto. (Lamento dizer, ndo sei quem o escreveu, e quem quer
tenha sido, néo creio que ele ou ela tenha recebido o crédito que o escri

merecia.) Achei a arte fantastica. E pensei: 'Por que os americanos

podem ver esta obra de arte? E realmente fantastico.” E nunca tive

oportunidade, no passado, de disponibilizar este trabalho ao publico
americano. Isso é coisa antiga.

Steve: E muito mais simples do que as coisas que ele fez para War

téo renderizado.

Neal: Quando eu era crianca, fiz um pequeno filme que chamei de “The

Zero Patrol”. Isso foi uma coisa que fiz quando era adolescente e nunca

fiz nada porque nunca tentei vender. Na verdade, teremos um recurso

de apoio na segunda edicéo desta para contar a histéria do
antigo
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“Zero Patrol” que criei quando era
crianca. Achei que poderia ser
interessante para os leitores.

E eu pensei, 'Nossa, ainda é um

bom titulo, The Zero Patrol, eu
meio que gosto', entdo o que fiz foi
conseguir os direitos do material

e refizemos o material.

Corrigimos a narrativa americana;

alguns painéis foram refeitos para
trazé-los um pouco mais para o
género de hoje porque, afinal,

€ uma série antiga de histérias. E
noés 0s reescrevemos, 0s
rotulamos e os colorimos porque
eles nunca apareceram em

cores. A antiga revista em

quadrinhos espanhola era em

IT WAS THE HEIGHT OF THE ROMAN
EMPIRE ! OLR. 1SLANP WAS KEPT

FAIRLY MUCRK A SECRET, BUT THE ROMANS
GOT TOO INQUISITIVE, 50 WE JUST MOVED
HERE LEAVING A FEW BERIND TO TEACW THE
ENGLISH ALPRABET AND

MUCH LATER ON, THE

You BOYS WILL GO HOME NOW, AND TAXE

UP LIFE WHERE YOU LEFT OFF! IF THE {

SITLATION CALLS, YOD WILL grig
BE READY/ S0 GOOD-8Y/

preto e branco. Foi a minha
oportunidade de realizar um
sonho de toda a vida. Sera um
recurso regular. Sera nosso

cio e - oL Too!
primeiro titulo, de fato, o primeiro r_
titulo, com um recurso de backup
de “Megalith”.

Steve: Que tipo de vendas vocé
esté almejando? O que seria
suficiente para manter essas
coisas funcionando?

Neal: Acho que, pelo que me
disseram, se conseguirmos de

30 a 40.000 vendas, o negdcio
continuaréa funcionando. Os

recursos que fizemos... Fizemos
Skateman, uma histéria em
quadrinhos repreensivel.

Steve: Por que vocé diz isso?

Neal: Porque né&o era para ser vendido neste mercado. A intencéo era ser
uma promocéao para um filme em potencial que um produtor chamado

John Ballard queria fazer, e nés meio que o adaptamos para isso, para

o que ele estava tentando fazer. E ele fez esse projeto quando a patinacéo
estava chegando. Finalmente conseguimos imprimi-lo, em outras palavras,
nada aconteceu com o filme naquele periodo de tempo, e entéo, quando
nos perguntaram se tinhamos alguma coisa por ai, Skateman estava por ai.
Quando perguntamos se poderiamos ou ndo obter permissao para imprimir
o artigo, bem, foi quando a patinacdo néo sé estava fora de questéo, mas

a porta havia se fechado. Entdo pensei que tinhamos feito um bom
trabalho no livro e que ele se mantinha muito bem, mas néo era realmente
a intencéo de ser o tipo de livro que pensariamos que estadvamos
produzindo. Mas vendemos 70.000 cépias e as pessoas meio que gostaram,
e estdo pedindo uma segunda edigao.

Steve: Isso é selvagem.

Neil: E incrivel. Muitas pessoas gostam disso. Na verdade, quando vocé
se senta com o livro e o |&, ele se mantém firme. Vocé pode leva-lo para o
banheiro e [é-lo...

Steve: Vocé acha que os fas agora conhecem vocé? Vocé atrai eles

do jeito que atrai os caras mais velhos que se lembram das coisas

dos anos 70?

Neal: N&o sei. Sra. Mystic vendeu 80.000 cépias. [olha para Jon Hartz]

Hartz: Em excesso.

Neal: Mais de 80 mil cépias, no mercado de venda direta, ndo € ruim.
Para um imitador de Bill Sienkiewicz, acho que foi muito bom.

Hartz: No mercado direto isso € muito bom.
Neal: Eu nunca fui uma pessoa que vendeu mais que todos no mercado,
mas sempre estive entre os

WELL , CAPTAIN MARKAV,
I RECKON THIS |15 WHERE | MiLES/ YoU SEE,T
WE SAY GooP-BY TO

HAVE BEEN ASSIGNED ZERO r~armoL!
TO You.! WRICH

MEANS WREN YOU GET

SOMETRING YOU CAN'T

RANPLE, YOU
JUST CALL ME/

produtores de quadrinhos mais vendidos.

Steve: Bem, eu lembro que foi quase um frenesi messianico por parte dos
fés, nos anos 70. Vocé foi uma das pessoas em quem tudo se concentrou
e depois mudou, talvez, para Barry Smith.

Neal: Tenho tendéncia a atrair os fas mais brilhantes.

Steve: Pelo menos as pessoas que conseguem reconhecer um

bom desenho.

Neal: Sim, pelo menos isso, e tente fazer um trabalho sincero.

Ent&o eu costumo fazer com que os fés datilografem as letras, em vez

de rabisca-las em papel encerado ou em um saco de lixo ou

o ZLGIONARNS
JEL ESPALY

THEIR STORY 15 TOLP, AND 50 STARTS THE

Acima: Quarteto de painéis para a
primeira histéria em quadrinhos de Neal,
“The Zero Patrol”. A arte e uma
descri¢éo do esforco inicial foram
apresentadas em um artigo escrito pelo

entéo funcionario da Continuity, Arlen
Schumer, amigo de longa data de Ye Ed.

Abaixo: Capas de Legionarios del Espacio

#1 e 2. Publicado na Espanha no final da
década de 1960.
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qualquer que seja. Mas,
ndo, os fas, por incrivel que
parega, meus fas cresceram e se

fendmeno da boca. Vocé esta
encontrando muitos artistas dizendo:
'‘Deus, estou farto de super-heréis! Por
favor, deixe-me fazer cowboys ou algo
assim. Neal:
Sim, ha muitas pessoas fazendo
isso. Muitas pessoas estdo interessadas
- ndo necessariamente em cowboys. O
que parece estar acontecendo é que as
pessoas estdo sendo solicitadas a produzir

histérias em quadrinhos aos montes,
especialmente na Marvel Comics - o0 que néo

pretende ser uma critica a Marvel
Comics, mas parece que eles estao
tentando fazer isso. muitas histérias em
quadrinhos que o tipo de atengéo as historias
em quadrinhos individuais que costumava ser
dada aos livros da Marvel ndo esta mais
sendo dada tanto. Os artistas se sentem parte do
exército produzindo um dos 40 titulos da Marvel. E s6
ndo tem mais o toque pessoal.
Steve: Que tipo de histérias as pessoas vém
para vocé querer fazer principalmente? Quero dizer, se houver
um género especifico.
Neal: Curiosamente, as pessoas ndo sabem.
Isso é estranho porque todo mundo esta
acostumado a fazer super-herois.
Ninguém sabe o que quer fazer. Uma das raz6es
pelas quais vocé tenta encontrar algo
COrpo como eu para montar o tipo de materiais
que juntei é que passo muito tempo
pensando sobre o tipo de projetos que
gostaria de ver realizados, e como estou
em posicao de conseguir as coisas feito, posso
sentar um pouco, posso conversar um
pouco com eles... sobre o tipo de projetos
que eles gostariam de fazer, em vez de té-los,
sabe, ha muito tempo na area, todo mundo
disse , se eu tivesse a liberdade de fazer
o tipo de coisa que eu queria, eu poderia
fazer 6timas coisas. Infelizmente, isso ndo
'i-'" tem sido necessariamente a verdade. As
pessoas sofriam com a falta de liberdadg.

Acima: Talvez a personagem com maior potencial,
X o o R tornaram velhos carecas que
Valeria, a Morcego, foi originalmente oferecida @ DC Comics

sdo produtores de cinema e eles: “Faga o que quiser”. N6s ndo queremos isso.

Vocé me diz o que quer, eu direi 0 que preciso e tentare

como o equivalente feminino do Homem-Morcego, mas a

Casa do Superman rejeitou a oferta de seu criador, Neal Adams. diretores de arte, e tipos assim que

me dizem que liam minhas coisas

qguando eram criancas. Realmente
néo faz muito tempo que sai de cena. Mas a maioria das criangas
néo sabe quem eu sou. Felizmente houve uma espécie de renascimento
do meu material...
Steve: Bem, as reimpressdes da Marvel ndo doeram.
Neal: As reimpressoes da Marvel e as reimpressoes da DC da série
Lanterna Verde/Arqueiro Verde. As pessoas ainda ndo esqueceram.
H& muitos fas que ndo sabem quem eu sou. Por outro lado, ndo
€ por isso que estou vendendo, ndo € mesmo? O que estou tentando
vender para as pessoas s@o bons quadrinhos. Quer eu os faga, quer
Will Jungkuntz os faca, quer quem quer que esteja fazendo o
material os faga, estamos tentando produzir bons quadrinhos.
Entéo, toda vez que eu tiver uma chance, tentarei produzir algo
que as pessoas gostem, e toda vez que me sentar com outras
pessoas, tentaremos produzir coisas que as pessoas gostem.
Queremos produzir boas histérias em quadrinhos.
Steve: Vocé esta falando de uma espécie de mundo underground,

N&o aceitaremos simplesmente o desejo de produzir obr
de fazer desenhos de uma pagina a cada duas paginas.

Steve: Em outras palavras, as pessoas precisam colocar
dinheiro onde estéo.

fornecer é um critério. Eu digo: “Tem que ser tdo bom ass|
com que seja bom e nés o usaremos.

Steve: O que vocé usa como parametro?
Neal: N&o acho que exista tal coisa. Se estou satisfeito cq

Steve: Entdo é mais um pressentimento.

Neal: Realmente. E realmente. E néo creio que haja nada melhor

do que isso. Quer dizer, ja estou aqui ha muito tempo e ndo ouvi
ninguém me dar uma indicagdo melhor de qual é realmente uma boa
maneira de descobrir que vocé tem coisas boas, ex-
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exceto que vocé pega alguém que
produziu coisas boas durante toda
a vida - provavelmente produziu

coisas boas durante toda a vida - e
senta e olha o material que

chega, e néo lida com isso do
ponto de vista de seu préprio
material, mas se atende ou néao
aos padrdes de qualidade.

Todo mundo sabe que o
Batman era péssimo nos anos
60, ninguém precisava contar
a ninguém. O fato de eu ter
aparecido e alterado o Batman,
e o transformado novamente
em uma criatura da noite, o
que néo deveria ser surpresa
para ninguém; todo mundo sabia

=Ny

T L e
- T

AT -
~

disso. Todo fa que Ié histérias em

quadrinhos sabia que Batman era
péssimo. Todo mundo sabia que

quando eu comecei a fazer os X-
Men e ele iria cair e ser jogado

fora, algo tinha que ser feito com os
X-Men.

Todo mundo sabe quando

alguém esta fazendo um bom

trabalho. Quando John Byrne e Terry Austin se juntam e fazem os X-Men, eles
sabem que vai ser bom, eles ndo precisam que alguém apareca e lhes dé as
regras e regulamentos; eles sabem que é bom. Basicamente as pessoas sabem.

Simplesmente ndo é uma coisa intelectual; ndo é preciso muito cérebro.

Steve: Bem, eu acho que, sendo os quadrinhos uma forma de arte, tem que
ser algo que vocé sinta em seu intimo.

Neal: Acho que sim, mas é preciso temperar isso com raciocinio légico...

As pessoas gostam de super-herdis. Outro padréo interessante que descobri,
e ndo acho que isso seja uma surpresa para hinguém - geralmente néo é
colocado em palavras - é: se a televiséo pode fazer isso e os filmes podem
fazer isso, entéo por que séo histérias em quadrinhos fazendo isso? Em
outras palavras, o que um artista de quadrinhos faz melhor do que qualquer
outra pessoa no mundo é usar sua imaginagéo. N&o é a imaginacéo total dele,
porque ai s6 sai design, mas ele tem a capacidade de criar em uma pagina,
algo que custaria um milhdo de doélares para criar na tela. Ele tem capacidade
para fazer isso e é isso que deve fazer. Se ele tenta reproduzir, em forma

de histéria em quadrinhos, o que vocé vé na televiséo, entéo néo esta
basicamente perdendo tempo? Porque se eles conseguem fazer isso na
televisao, eles podem fazer isso com pessoas ao vivo e podem sair e
conseguir os melhores atores do mundo. Nenhum artista poderia igualar

isso. N&o é possivel. O que o artista de quadrinhos deveria fazer é simplesmente
fazer o que ele faz: usar sua imaginacéo. E a razéo pela qual os super-heréis
s&o tao bons é porque vocé nédo pode reproduzir super-herdis na televisao,

e fazé-lo bem, a menos que tenha uma quantidade enorme de dinheiro.

Voceé ndo pode fazer isso na tela, a menos que tenha uma quantia enorme de
dinheiro.

Steve: O filme do Superman certamente ilustrou isso. Algumas partes eram
muito legais, muito bem feitas e outras pareciam muito cafonas.

Neal: Isso mesmo, algumas partes foram terriveis.

Steve: Como a barragem desmoronando. Péssimo trabalho em miniatura.
Neil: E lamentéavel. E uma pena que isso seja verdade. Agora, o fato é que os
quadrinhos estédo competindo com a televiséo e o cinema. Se os

quadrinhos competirem com a televiséo e o cinema, e formos abertos e
honestos sobre isso, ndo poderemos competir com essas pessoas, exceto
nas areas em que nos destacamos. Se George Lucas decidir fazer uma
histéria em quadrinhos na televiséo, O Quarteto Fantastico, isso vai custar-
lhe um

cem milhdes de délares para fazer isso; cem milhdes de délares. Entéo, até
que alguém desembolse cem milhdes de délares, nds teremos isso resolvido.
Nos temos essa batida. Ninguém sera capaz de fazer isso.

Steve: Isso mesmo. N&o custa mais para um quadrinista desenhar um planeta
explodindo do que mostrar duas pessoas conversando.

Neal: Agora, o fato € que os quadrinhos abriram caminho para esses filmes

de fantasia. Quero dizer, George Lucas voltou aos antigos quadrinhos da selva
e ressuscitou, na verdade, Os Cacadores da Arca Perdida, dos quadrinhos
que apareceram nos anos 40.

Steve: Sim, Jungle Jim com uma roupa diferente.

Neil: Exatamente. Agora, para que ele... Agora, ele fez bem, que é o que
queremos ver, mas ele teve que voltar para aqueles tempos. Seria muito dificil
voltar aos super-heréis de hoje, ou aos herdis de hoje que aparecem nos
quadrinhos, e fazé-los na tela—

Steve: Mesmo que a Marvel esteja tentando com o filme X-Men.

Neal: Sim, e acho isso fantastico, mas a questéo é que deveriamos estar
na frente. Deveriamos estar explorando os reinos da imaginagao. Vocé

ndo pode fazer o que Walt Simonson pode fazer em Thor. Fazer isso

seria incrivelmente caro. Walt Simonson esté por ai fazendo arietes
gigantes puxando carruagens pelo espaco. Vocé sabe, lutando contra
alienigenas que estdo chegando aos milhares. Fazer esse tipo de coisa é
incrivelmente caro, e ele faz isso com um movimento do pulso, e é isso que
ele deveria fazer, e é isso que devemos fazer nos quadrinhos. ser capaz de
fazer coisas que ninguém mais pode fazer. E 0 nosso negécio.

Steve: Amplie a imaginagéo.

Neil: Exatamente. Entdo faremos isso. E enquanto fizermos isso, estaremos

a frente de todos e venderemos gibis. Tentamos fazer o que eles fazem nos
filmes. E por isso que as adaptagdes dos filmes feitas pela Marvel em sua
maioria séo ruins, porque sdo apenas histérias mediocres. Eles ndo ampliam
aimaginacao e o artista ja viu isso em filme de qualquer maneira; eles

mostram o filme antes de desenha-lo, entdo nao ha nada a fazer agora, apenas
copiar 0 que j& esté no filme. Ele ndo precisa sair e criar nada.

Steve: Até mesmo levar Al Williamson para fazer Blade Runner.
E bom, mas...

Acima: Neal Adams retrabalhou
suas tiras de Frankenstein/
Lobisomem/Drécula diversas
vezes, mais recentemente no livro

da Vanguard Productions, Monstros de Neal Ad:

[2003]. As histérias foram serializadas

na Echo of Futurepast, mas foram

originalmente encomendadas pela
Power Records na década de 1970

para seus produtos de quadrinhos/discos de vinil.
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Neal: E legal, mas quem precisa disso? H& muitas coisas que prefiro ver Al
Williamson fazer do que Blade Runner ou mesmo Star Wars.

Acima: Em um anuncio da

Continuity Comics, Megalith
fala diretamente aos pais sobre
os beneficios da marca de Nealsteve: Vocé tem planos de conversar com Al sobre fazer algum trabalho

para vocé?

Neal: Uma vez conversei com Al sobre fazer um longa, e ele ia fazer isso, e
entdo Star Wars surgiu

Steve: Bem, ele nédo esta fazendo strip agora. E sei que ele esta procurando
trabalho porque conversei com ele esta manha.

Neal: Bem, talvez possamos nos reunir em alguma coisa. Eu gostaria que Al
fizesse algo porque realmente acredito que ele € um dos melhores na

area. Mas acho que ele tem que fazer algo que desafie suas habilidades e
ndo algo que lhe permita fazer o que vem fazendo ha anos. E se pudermos
fornecer esse tipo de histdria, entéo talvez ele faga uma histéria conosco

Steve: Voltando aos géneros por um minuto. Vocé tem planos de fazer

uma antologia de terror como Twisted Tales ou talvez uma antologia de ficcdo
cientifica?

Neal: Para mim, o terror fica melhor na tela. H&

mais filmes de terror do que eu jamais precisaria fazer. Quero
reproduzido na tela por 17 diretores diferentes. E se néo foi re@duzido na
tela, entdo sera reproduzido na tela, entdo eu realmente nao sinto que o horror
seja onde estamos, de forma alguma. Ficgéo cientifica e fantasia, sim, claro,
porque podemos fazer isso. Mas eu simplesmente néo gosto de fazer coisas

que séo facilmente feitas por cineastas e pessoas da TV.

Steve: Entdo as coisas pelas quais vocé se sente atraido sdo mais gréficas
visualmente?

Neal: Coisas que estimulam a imaginag&o...

Steve: Em vez de dizer, fazer uma histéria em quadrinhos policial de filme noir.
Neal: Detetive comico. Nao consigo imaginar... isso € uma coisa que me
choca. Quando vejo artistas realmente bons fazendo quadrinhos policiais.
Querido Deus. Todos os filmes de detetive antigos, ha um longa que se

faz na Europa que faz o que ndo podemos mais fazer, remonta aos anos

30 e fala dessa época.

Uma das razdes pelas quais ndo podemos mais fazer isso tdo bem é

porgue ndo temos os cenarios e os lugares. Por exemplo, eu estava tentando
convencer Will Eisner de que gostaria de dirigir o filme Will Eisner Spirit. Eles
estao fazendo The Spirit como um filme de animagé&o.

Steve: Sim, mas William Friedkin faria isso como um filme de acéo ao vivo
com Garner nos anos 70.

Neal: E assim que acho que deveria ser feito. Ndo acho que deva ser feito de
forma animada porque € muito dificil imaginar a hora e o lugar do Espirito
porque vocé ndo consegue mais encontra-lo.

Vocé ndo encontra isso na televisao; vocé nao encontra isso nos cinemas.

E muito dificil recriar esse tipo de sentimento.

Steve: Eles ndo vao atualizar, vao? Eles vdo manté-lo no periodo?

Neal: Provavelmente sdo, mas serd uma animacéo, entdo quando vocé

Vé isso em animacao, nao é dificil aceitar porque é apenas um monte de
gente desenhando. Eu gostaria de ver isso em agao ao vivo. Eu gostaria de
ver tudo isso recriado; encontre aqueles lugares que parecem coisas de
Eisner e transforme-os em ag&o ao vivo. Isso seria realmente grande. Mas

a questdo é que vocé nado precisa ir tdo longe para esticar a imaginagéo. Vocé
nao precisa ter caras voando entre planetas; vocé pode criar uma atmosfera
que normalmente néo encontrara, como o mundo de Will Eisner. E se vocé
puder fazer isso em um filme, seria 6timo. Uma das razdes pelas quais eu acho
que o material de Will tem apelo limitado agora é porque os filmes se juntaram
a ele e seguiram em frente, e agora seu material esta preso no tempo. Mas

se vocé pudesse voltar aquela época e recriar isso em um filme, isso seria arte
e uma coisa admiravel de se fazer.

N&o vejo o Espirito existindo hoje. Um cara andando de méascara
ndo vai ser o mesmo. Um cara lutando contra nazistas. Ninguém mais luta
contra os nazistas. Ninguém luta contra ladrées de banco e estelionatarios.
Realmente néo esta feito. Nés nos afastamos disso, até certo ponto. Eu
gostaria de ver a tira dele feita como um filme de agdo ao vivo, ndo como
um filme de animacéo, mas isso é apenas uma opinido pessoal.

Steve: Falando em filmes, como vai o filme em que vocé esta trabalhando?

Neal: 'Nanaz esta fazendo - nés temos apenas - a um quarteirdo daqui ha
um lugar chamado Ross & Gaffney. Na Ross & Gaff-ney, ‘Nanaz existe.
Existem agora mais de 16 rolos de som para acompanhar o filme. Fazer um
filme é um processo muito dificil. Muito caro. Eu gostaria de poder pagar por
isso.

Steve: Bem, vocé tem feito isso gradualmente ao longo de quantos anos?

Neal: Trés anos agora. Na verdade, fazer o filme levou apenas menos

de meio ano. Trabalhei cinco meses em meu apartamento editando e
desde entéo estamos trabalhando na edi¢éo. Terminamos a edi¢&o cinco
meses depois; ndo faz exatamente um ano na edicéo, e desde entdo temos
trabalhado no som. Grande, grande, lide com o som. Nos Ultimos quatro ou
cinco meses temos trabalhado nas pegadas Steve: Vocé ndo gravou o som

sincronizado, presumo?

Neal: Sim, nés fizemos. Filmamos o som sincronizado. Mas geralmente
vocé ndo pode usar o som sincronizado. Vocé pode gravar som
sincronizado. Mas tente imaginar um homem andando pela rua falando
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para alguém. Primeiro de tudo, o mundo tem que desaparecer para que
0 som esteja certo. E entdo, voce tira outra cena e é outra hora do dia, e
onde vocé corta o filme, vocé elimina o som, e 0 som em um pedagco de
filme soa diferente do préximo pedaco de filme. Entéo vocé tem um cara
falando assim e de repente ele fica assim porque o som é diferente.
Entéo, vocé tem que recriar aquele som para que ele passe pelos
cortes. E tudo um procedimento muito complicado.

Mas o que fizemos foi terminar a musica. A musica esta sendo inserida
na diversdo. Provavelmente faremos uma mixagem dentro de um més
e entéo teremos um filme finalizado. Enquanto isso, estou comecando
um novo filme, do qual n&o posso falar.

Steve: Ok.

Neal: Mas estou comegando um novo filme.

Steve: Ok, entdo me conte sobre seu plano para ‘Nanaz. Vocé encontrou
um distribuidor para isso?

Neal: Nao. Vocé ndo consegue encontrar um distribuidor até ter um
filme finalizado. Veremos o que acontece, quem sabe?

Steve: Que tipo de filme é esse?

Neal: E um filme de aventura, um filme de perseguig&o sobre um casal
de criancas que tem algo muito valioso e um monte de pessoas muito
mas que gostariam de ter. E eles ndo tém nada para protegé-los, exceto
um bonequinho de macaco, e ele tem, por ser nada mais do que um
bonequinho de macaco.

Steve: Pelo que ouvi, vocé tem um grande nimero de pessoas do ramo

de quadrinhos no filme.
Neal: Sim.

Steve: Quem esta nele?

Neal: Bem, Gray Morrow, Denys Cowan, J. Scott Pike...
quem fez O Golfinho?

Steve: Isso vem de muito tempo atras.

Neal: Sim, isso vem de muito tempo atrés. Bem, J. Scott Pike ndo é
exatamente um homem jovem, mas... guem mais esta nele? Ralph Reese,
Jim Shooter, por um periodo muito curto de tempo... Gary Groth, Larry
Hama esté nele... Larry é fantastico. Eles sdo todos 6timos.
Todo mundo é étimo. Todo mundo é muito bom. Acho que
isso é tudo para o pessoal dos quadrinhos.

Steve: Vocé esta nisso?

Neal: Sim, estou nisso. Eu sou o pai. Sou o tipo de pai
inocente e bem-intencionado.

Steve: Vocé terd algum tipo de estreia quando o filme
terminar?

Neil: Claro.

Steve: Bem, fico feliz em saber que vocé finalmente
terminou. H& anos que ouco falar deste filme.

Neal: Sim, é estranho. Um filme n&o é a coisa mais facil de
montar. Se fosse algo facil de montar, acho que todo
mundo estaria montando, mas com um or¢amento
limitado, um orgamento muito, muito limitado,

basicamente o dinheiro que ganho e ndo gasto com meus
filhos, eu colocado no filme e demorou muito. Por outro
lado, tal como acontece com o meu trabalho de banda
desenhada, sou muito meticuloso e muito cuidadoso e ndo
quero que saia sem poder dizer: “Bom, isto na altura foi o
melhor que pude fazer." N&o quero que as pessoas olhem
para isso e digam: “Nossa, vocé realmente néo fez isso

muito bem, ndo €?”

Steve: Vocé descobriu que seu conhecimento de arte

e storyboard em quadrinhos foi Gtil quando vocé estava
planejando isso?

Neal: Sim, ah, sim.

Steve: Vocé acha que existe um verdadeiro cruzamento entre
as duas midias?

Neal: Nao acho que Star Wars pudesse ter sido feito

sem a existéncia dos quadrinhos. E acho que
provavelmente os melhores diretores sé&o fés de quadrinhos.

Steve: Eu sei que Fellini é. Ridley Scott é cartunista.

Neal: Todos eles séo.

C

SE VOCE GOSTOU DISSO

Steve: Hitchcock costumava fazer pequenos desenhos. ECHLECRAR OIS e

" ~ EDICAO COMPLETA!
Neal: Ele fez pequenos desenhos para cada cena do filme. Se ele ndo

comic book

fez isso, outra pessoa fez. Os melhores diretores sdo pictéricos.
DeSica é, Lucas é—
Steve: Bem, o que é Star Wars sendo a versao de Flash Gordon de Lucas?

Neal: N&o consigo imaginar essas pessoas nao sendo fas de quadrinhos.
Deve ser um diretor estranho, que sabe dirigir muito bem e que em
algum momento néo foi fa de quadrinhos. O que estou ansioso € se eu
puder fazer o que espero fazer com '‘Nanaz e outros filmes que farei. Se
eu puder fazer isso; se eu puder fazer o cruzamento, outras pessoas
também fardo o cruzamento — caras como Frank Miller, talvez Howard
Chaykin.

Steve: O que vocé acha de Thomas e Gerry Conway escreverem o
novo filme de Conan? Eles meio que preencheram a lacuna. Vocé
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de sua minissérie BATMAN: ODYSSEY em um

acha que continuard a haver esse tipo de polinizagéo cruzada
entre os dois meios?

Neal: Bem, olhe, Steve Gerber esta la fora, escrevendo coisas animadas entrevista aprofundada! Mais: SEAN HOWE em

. - ~ L, seu livro de sucesso MARVEL COMICS: THE UN-
para a animagao das manhas de sabado.
Steve: Filmes de storyboard de Dave Stevens.

Neil: Exatamente. William Stout também. Isso acontecera cada vez
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Steve: N&o conheco uma Unica pessoa neste ramo que nédo seja um
fanatico fanatico por filmes.
Neal: E tenho certeza de que néo existem pessoas que fazem bons

filmes que n&o sejam fas de quadrinhos. Orson Welles: grande fa de
quadrinhos.

Abaixo: Neal Adams em seu

estudio no centro de Manhattan
Steve: Isso é algo que nédo é amplamente conhecido.

Neal: Sério, sim, ele é um grande fa de quadrinhos.

com seu super-heréi Megalith na

prancheta. Este retrato é de
Steve: Bem, depois de ver Cidaddo Kane, Welles deve ter olhado para seu site. O Comic Book Creator
The Spirit.

Neil: Claro. De onde vocé acha que isso vem?
Em lugar nenhum? Isso ndo vem do nada.

esté ansioso para dedicar uma
edicdo aos Quadrinhos e

Personagens da Continuidade!
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O ORIGINAL SE TORNA DIGITAL!

Precursor do COMIC BOOK CREATOR, CBA é o vencedor do Prémio Eisner de
2000-2004 de MELHOR REVISTA RELACIONADA A QUADRINHOS! Editado por JON B.

Fique on-line para
obter um PACOTE
FINAL com

todas as
edicdes
impressas METAD

COOKE da CBC, apresenta artigos detalhados, entrevistas e arte inédita, celebrando as vidas e carreiras dos grandes artistas
de quadrinhos da década de 1970 até hoje. TODAS AS EDIGOES ANTERIORES

BLANLA / IMOE PEROENT COMICH OF THE Bt

#3: ADAMS NA MARVEL Entrevista com NEAL
ADAMS sobre seu trabalho na Marvel Comics na
década de 1960, de VINGADORES a X-

AGORA DISPONIVEIS COMO EDICOES DIGITAIS POR US$ 3,95 EM www.twomorro

» !,  TwoMorrows

Publishing 10407

r

bt

w,

:‘ );' Bedfordtown Drive Raleigh, NC
45

27614 EUA « 919-449-0344 E-mail:

store@twomorrowspubs.com Faca seu pedido on

COLEGAO DE ARTISTAS DE QUADRINHOS, VOLUME 3 Reimprimindo o ARTISTA DE QUADRINHOS

#7-8 , vencedor do prémio Eisner (destacando a Marvel dos anos 1970 e os indies dos anos 1980), além
de mais de 30 NOVAS PAGINAS de recursos e arte! Novo portfélio de PAUL GULACY , SR. Album de
recortes MONSTER , a histéria por tras dos MARVEL VALUE STAMPS e muito mais! Nova capa de
MICHAEL T. GILBERT ! (brochura comercial de 224 paginas) US$

24,95 « ISBN: 9781893905429

#4: WARREN PUBLISHING Entrevista definitiva com
JIM WARREN sobre a publicagéo de EERIE,

CREEPY, VAMPIRELLA e outros favoritos dos

MEN, capas inéditas de Adams, layouts de
de histérias cléassicas, paginas publicadas ANTES de
serem tintadas e paginas néo utilizadas de seu
NEVER-COM -NOVELA GRAFICA DE X-MEN
PLETED! Além de TOM PALMER sobre a arte

de pintar Neal Adams, ADAMS' MARVEL WORK
CHECKLIST e capa envolvente de

ADAMS ! (revista de 60 paginas) ESGOTADO

(edicéo digital) $ 3,95
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COMICS STREAK OF INDEPENDENCE. 1 380-05

#8: INDEPENDENTES DOS ANOS 80 Grandes

criadores independentes e seus fabulosos livros dos
primérdios do Mercado de Vendas Diretas! As
entrevistas em destaque incluem STEVE RUDE,
HOWARD CHAYKIN, DAVE STEVENS, JAIME
HERNANDEZ, MICHAEL T. GILBERT, DON
SIMPSON, SCOTT McCLOUD, MIKE

BARON, MIKE GRELL e muito mais! Além de
muita arte rara e inédita e uma nova capa de
STEVE RUDE !

(revista de 108 paginas) ESGOTADO
(edicao digital) $ 3,95

fas, com BERNIE WRIGHTSON
com arte inédita de Warren, além de arte inédita,
reportagens e entrevistas com FRANK FRAZETTA,
RICHARD CORBEN, AL WILLIAMSON, JACK
DAVIS, ARCHIE GOODWIN, HAR-VEY
KURTZMAN, ALEX NINO e muito mais!

Capa de BERNIE WRIGHTSON !

(revista de 116 paginas) ESGOTADO
(edicao digital) $ 3,95

THE ACTION
RO LiME
COMES ALIVE!

#9: CHARLTON PARTE 1 Entrevistas com ex-
alunos do Charlton JOE GILL, DICK GIORDANO,
STEVE SKEATES, DENNIS O'NEIL, ROY
THOMAS, PETE MORISI, JIM APARO, PAT
BOYETTE, FRANK MCLAUGHLIN, SAM
GLANZMAN, além de ALAN MOORE no Charlton/
‘Watchmen Connection, ALL-CHARLTON
WEEKLY planejado da DC e muito mais! Capa de
DICK GIORDANO !

(revista de 112 paginas) ESGOTADO
(edicao digital) $ 3,95

The Daring & The Different

#5: MAIS DC 1967-74 Mais sobre DC COMICS
1967-74, com arte e entrevistas com NICK
CARDY, JOE SIMON, NEAL ADAMS, BERNIE
WRIGHT-SON, MIKE KALUTA, SAM GLANZMAN,
MARV WOLFMAN, IRWIN DONENFELD, SERGIO
ARAGONES , GIL KANE, DENNY O'NEIL,
HOWARD POST, ALEX TOTH em FRANK
ROBBINS, DC Writer's Purge de 1968 por MIKE
BARR, entrevista final de JOHN BROOME e
muito mais! Capa CARDY !

(revista de 100 paginas) ESGOTADO
(edico digital) $ 3,95
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OLD GODS AND NEW

#10: WALTER SIMONSON ENTREVISTA
SIMONSON para toda a carreira , cobrindo seu
trabalho de “Manhunter" a Thor a Orion, entrevista
com JOHN WORKMAN , entrevista com TRINA
ROBBINS , também Trina, MARIE SEVERIN e
RAMONA FRADON falam sobre seus dias no ramo
de quadrinhos , entrevista com MARIE SEVERIN ,
além de outras grandes cartunistas. Nova capa do
SIMONSON !

(revista de 112 paginas) $ 6,95
(edico digital) $ 3,95

rw
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DC Comics 1967-74 =

N° 1: DC COMICS 1967-74

Era de “Artista como Editor" na National: Nova
capa de NEAL ADAMS , entrevistas, arte e
artigos com JOE KUBERT, JACK KIRBY,
CARMINE INFANTINO, DICK GIORDANO, JOE
ORLANDO, MIKE SEKOWSKY, ALEX TOTH,
JULIE SCHWARTZ e muitos mais!

Além de miniaturas de ADAMS para uma histéria
esquecida do Batman, paginas inéditas de NICK
CARDY de uma controversa histéria dos

Jovens Titas, capas inéditas de TOTH e muito

mais! (revista de 80 paginas) ESGOTADO
(edicéo digital) $ 3,95

#6: MAIS MARVEL dos anos 70 Arte inédita e

vista, e entrevistas com
Bullpenners dos anos 1970 PAUL GULACY,
FRANK BRUNNER, P. CRAIG RUSSELL,
MARIE e JOHN SEVERIN, JOHN ROMITA SR.,
DAVE COCKRUM, DON MCGREGOR, DOUG
MOENCH e outros! Além de péaginas a lapis
nunca antes vistas de uma histéria em

#2: MARVEL 1970-77
Discussdo de STAN LEE E ROY THOMAS sobre
a Marvel na década de 1970, entrevista de ROY
THOMAS |, filha de BILL EVERETT WENDY
e MIKE FRIEDRICH em Everett, entrevistas com
GIL KANE, BARRY WINDSOR-SMITH,
JIM STARLIN, STEVE ENGLEHART, MIKE
PLOOG, STERANKO's Unknown Marvels, o origem
real dos Novos X-Men, capa tributo a Everett por
GIL KANE e muito mais!

(revista de 76 paginas) ESGOTADO
(edicao digital) $ 3,95

GAKY WOBCH N R CHR YN SO ORRON s SR T

1970 MARVELMANIA

#7: MARVELMANIA dos anos 70 Apresentando
grandes nomes da Marvel dos anos 70

PAUL GULACY, JOHN BYRNE, RICH BUCKLER,
DOUG MOENCH, DAN ADKINS, JIM

MOONEY, STEVE GERBER, FRANK

SPRINGER e DENIS KITCHEN! Além disso: um

bate-papo raramente visto de Stan Lee PR

inédita do Mestre do Kung-Fu, de PAUL GULACY!
Capa de FRANK BRUNNER! (revista de
96 paginas) ESGOTADO (edigdo digital) $ 3,95

CELEBRATING THE AT & LIFE OF ALEX TOTH!
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#11: ALEX TOTH E SHELLY MAYER

Entrevistas com ALEX TOTH,
tributos a Toth por KUBERT, SIMONSON, JIM
LEE, BOLLAND, GIBBONS e outros,
TOTH sobre arte de continuidade, lista de
verificacéo de TOTH , além de SHELDON
MAYER SECTION com uma olhada em SCRIBBLY,
entrevistas com Mayer criangas (inspiragéo da
vida real para SUGAR & SPIKE) e muito mais!
Capas de TOTH e MAYER!

(revista de 108 paginas) ESGOTADO
(edicéo digital) $ 3,95

p 0s animados da Marvel
dos anos 60, as verdadeiras provagdes e atribulagoes
da distribuicao de quadrinhos, a verdadeira historia

por tras da mania do Kung Fu dos anos 70 e uma nova capa de PAU

(revista de 128 paginas) ESGOTADO
(edico digital) $ 3,95
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CHARLTON COMICS OF THE 1970s

#12: CHARLTON PARTE 2 CHARLTON COMICS:
1972-1983!

Entrevistas com ex-alunos do Charlton GEORGE
WILDMAN, NICOLA CUTI, JOE STATON, JOHN
BYRNE, TOM SUTTON, MIKE ZECK, JACK
KELLER, PETE MORISI, WARREN

SATTLER, BOB LAYTON, ROGER STERN e outros,
ALEX TOTH, um NOVO E-MAN STRIP de CUTI

E STATON, e a arte de DON NEWTON! Capa
ESTATON !

(revista de 112 paginas) $ 6,95
(edico digital) $ 3,95



THE MARVEL HORRORSHOW!

#13: TERROR MARVEL
Foco no terror da Marvel dos anos 1970, de Filho
de Satanas a Motogueiro Fantasmal! Entrevistas com
ROY THOMAS, MARV WOLFMAN, GENE
COLAN, TOM PALMER, HERB TRIMPE, GARY
FRIEDRICH, DON PERLIN, TONY ISABELLA e
PABLOS MARCOS, além de uma secéo de
portfélio com RUSS HEATH, MIKE PLOOG, DON
PERLIN, PABLO MARCOS, FRED
HEMBECK'S DATELINE , e mais! Nova capa do
GENE COLAN'!

(revista de 112 paginas) ESGOTADO
(edicdo digital) $ 3,95

THE "7On

#18: Mesa redonda da MARVEL COSMIC

COMICS dos anos 1970 com JIM
STARLIN, ALAN WEISS e AL MILGROM,
entrevistas com STEVE ENGLEHART, STEVE
LEIALOHA e FRANK BRUNNER, arte do WARLOCK
perdido #16, além de uma FLO STEINBERG
CELEBRATION, com uma entrevista com Flo,
trib -utes de HERB TRIMPE, LINDA FITE,

BARRY WINDSOR-SMITH e outros! Capa STARLIN/
MILGROM/WEISS !

(revista de 104 paginas) $ 6,95
(edicao digital) $ 3,95

HARLAN ELLISOMN © SO58 DE

T

#23: MIKE MIGNOLA Entrevista exaustiva
com MIGNOLA , enorme galeria de arte (com arte
nunca vista) e checklist abrangente! Por outro lado,
uma entrevista com JILL THOMPSON para toda a
carreira , além de toneladas de arte e estudos de Jill
por ALEX ROSS, STEVE RUDE, P. CRAIG
RUSSELL e muito mais! Além disso, entrevista
com JOSE DELBO, e uma conversa com o
autor HARLAN ELLISON sobre suas diversas

incursdes nos quadrinhos!
Nova capa do MIGNOLA HELLBOY !

(revista de 106 paginas) $ 6,95
(edigao digital) $ 3,95

TOWER COMICS: YEARS OF THUNDER!
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# 14: QUADRINHOS DA TORRE E
WALLY MADEIRA

Entrevistas com ex-alunos da Tower e

THUNDER AGENTS WALLACE WOOD, LOU
MOUGIN, SAMM SCHWARTZ, DAN ADKINS,

LEN BROWN, BILL PEARSON, LARRY IVIE,
GEORGE TUSKA, STEVE SKEATES e

RUSS JONES, TOWER COMICS

CHECKLIST, histéria de TIPPY TEEN, 1980
THUNDER AGENTS REAVIVAMENTO e muito mais!
Cobertura de MADEIRA !

(revista de 112 paginas) $ 6,95
(edico digital) $ 3,95

HARVEY COMICS HOUSE PARTY!

#19: HARVEY COMICS Histéria da Harvey
Comics, desde Hot Stuf', Casper e Richie Rich, até
alinha “Harvey Thriller” de Joe Simon!

Entrevistas, artes e homenagens a JACK KIRBY,
STERANKO, WILL EISNER, AL WILLIAMSON, GIL
KANE, WALLY WOOD, REED CRANDALL,

JOE SIMON, WARREN KREMER, ERNIE COLON,
SID JACOBSON, FRED RHOADES e muito

mais! Novo envolvimento

Capa de MITCH O'CONNELL !

(revista de 104 paginas) $ 6,95
(edicao digital) $ 3,95

LOVE AND ROCKETEERS!
iy

T
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#15: VANGUARD & DAVE STEVENS dos anos
80 Entrevistas com os criadores

independentes dos anos 80 DAVE STEVENS,
JAIME, MARIO E GILBERT HERNANDEZ,
MATT WAGNER, DEAN MOTTER, PAUL
RIVOCHE e SANDY PLUNKETT, além de
muita arte rara e inédita de The Rocketeer, Love
& Rockets, Mr. X, Grendel, outras tiras dos anos
80 e muito mais! Nova capa de STEVENS e
HERNANDEZ BROS.!

(revista de 112 paginas) $ 6,95
(edicéo digital) $ 3,95

IR sn & JR we; THE ROMITAS REMEMBER

N° 20: ROMITAs e KUBERTs
Entrevista conjunta entre o veterano da Marvel e
o excelente artista do Homem-Aranha JOHN
ROMITA, SR. e o renderizador favorito dos fas de
Thor/Hulk, JOHN ROMITA, JR.! Por outro lado,
JOE, ADAM e ANDY KUBERT compartilham suas
histérias e influéncias em uma mesa redonda
especial! Além de obras de arte inéditas e raramente
vistas, e uma visita das senhoras VIRGINIA e
MURIEL! Capas dos KUBERTSs e dos ROMITAs!
(revista de 104 péginas) $ 6,95 (edicéo

digital) $ 3,95

THE ATLAS/SEABOARD STORY
o
COMICE B0O0

COLOM ot CHAMN MITOMELL ASEMSOLE CLIFPEMIRS NAMs MEVTRS

#16: ATLAS/SEABOARD
HISTORIAS B4 QUADRINHOS
HISTORIA DOS QUADRINHOS DO ATLAS DOS
ANOS 70! Entrevistas com JEFF ROVIN, ROY
THOMAS, ERNIE COLON, STEVE MITCHELL,
LARRY HAMA, HOWARD CHAYKIN, SAL
AMENDOLA, JIM CRAIG, RIC MEYERS e
ALAN KUPPERBERG, Atlas Checklist, HEATH,
WRIGHTSON, SIMONSON, MILGROM, AUSTIN,
WEISS e STATON discuta seu trabalho no Atlas e
muito mais! Capa COLON !

(revista de 128 paginas) $ 6,95
(edicéo digital) $ 3,95

#21: ADAM HUGHES, ALEX ROSS, & JOHN

BUSCEMA ADAM HUGHES ART ISSUE, com
uma entrevista abrangente, arte inédita e
CHECKLIST! Além disso, um “Dia na Vida" de
ALEX ROSS (com muita arte de Ross)! Além de
uma homenagem a vida e carreira de um dos maiores
artistas da Marvel, JOHN BUSCEMA, com

depoimentos de amigos e colegas, secdo de arte e
ensaio biografico.
Capas de HUGHES e TOM PALMER ! (revista

de 104 paginas) ESGOTADO (edi¢do
digital) $ 3,95

COAMEE SRR

MEATH TOTH ADAMS WRNGHTSON

#24: NATIONAL LAMPOON

COMICS GAHAN WILSON e o diretor
de arte da NatLamp MICHAEL GROSS falam,
entrevistas e arte de NEAL ADAMS, FRANK
SPRINGER, SEAN KELLY, SHARY FLENNEKIN,
ED SUBITSKY, MK BROWN, BK TAYLOR,
BOBBY LONDON, MICHEL CHOQUETTE,
ALAN KUPPERBERG , e mais! Apresenta novas
capas de GAHAN WILSON e MARK BODE!

(revista de 122 paginas) $ 6,95
(edico digital) $ 3,95

#25: ALAN MOORE E KEVIN NOWLAN
Concentre-se nos MELHORES QUADRINHOS
DA AMERICA! Entrevista com ALAN MOORE sobre

tudo, desde SWAMP THING até WATCHMEN ,
ABC e muito mais! Entrevistas com KEVIN O'NEILL,

CHRIS SPROUSE, JIM BAIKIE, HILARY BARTA,
SCOTT DUNBIER, TODD KLEIN, JOSE
VILLARRUBIA e muito mais! Destaque do outro
lado para o incrivel KEVIN NOWLAN!

Capas de JH WILLIAMS IIl e NOWLAN!

(revista de 122 paginas) ESGOTADO
(edico digital) $ 3,95

ARTISTA DE HQ: EDICAO
ESPECIAL #1 Anteriormente

Destaca grandes quadrinhos da DC Comics dos
anos 70: Entrevistas com MARK EVANIER e STEVE

SHERMAN no Quarto Mundo de JACK KIRBY ,
ALEX TOTH em seu trabalho misterioso, NEAL
ADAMS em Superman vs. Muhammad Ali, RUSS
HEATH em Sgt. Rock, BRUCE JONES discutindo
BERNIE WRIGHTSON (mais um portfélio de
WRIGHTSON ) e uma entrevista com BRUCE
TIMM , galeria de arte e capa! (Edic&o digital

de 76 paginas ) $ 3,95

THE ART OF ARTHUR ADARMS

BoOoOos "

N° 17: ARTHUR ADAMS
Discussdo com ARTHUR ADAMS sobre sua carreira
(com uma extensa CHECKLIST e muitas obras de
arte raras), além de homenagens a GREY
MORROW de amigos e conhecidos e uma entrevista
MORROW , lista de verificagéo da Red Circle
Comics, entrevistas e lembrangas de GEORGE
ROUSSOS e GEORGE EVANS, Galeria da arte de
Morrow, Evans e Roussos, entrevista com EVERETT
RAYMOND KINSTLER e muito mais! Nova capa
de ARTHUR ADAMS !

(revista de 112 paginas) ESGOTADO
(edicZo digital) $ 3,95
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N° 22: QUADRINHOS CHAVE DE OURO
Entrevistas e exames: RUSS MANNING

& Magnus Robot Fighter, WALLY WOOD & Total War
MARS Patrol, Tarzan de JESSE MARSH, JESSE
SANTOS e DON GLUT'S Dagar e Dr. Spektor,
Turok, Son of Stone's ALBERTO GIOLITTI e PAUL
S. NEWMAN, além de Doctor Solar, Boris Karloff,
The Twilight Zone e muito mais, incluindo MARK
EVANIER nos quadrinhos e uma histéria definitiva da
empresa! Nova capa de BRUCE TIMM ! (revista de
122 paginas) $ 6,95 (edicao digital) $ 3,95
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ARTISTA DE HQs:
EDIGAO ESPECIAL #2
disponivel apenas para assinantes do CBépila os novos “extras” da CBA

COLLECTION VOL. 1-3: histéria ndo publicada de
JACK KIRBY , arte ndo publicada de BERNIE
WRIGHT-SON , histéria n&o utilizada de JEFF
JONES,, entrevista com ALAN WEISS , exame
do trabalho de STEVE ENGLEHART e
MARSHALL ROGERS do Batman dos anos
1970, uma olhada na rara Cavalgada de
Quadrinhos Cancelados da DC, galeria de arte
PAUL GULACY , histdria do Marvel Value Stamp,

album de recortes do Sr. Monster e muito mais! (Edigéo digita



comic book

LCREATOR

Editado por JON B. COOKE, COMIC BOOK CREATOR ¢é a

nova voz do meio de quadrinhos, dedicado ao trabalho e as
carreiras de homens e mulheres que desenham, escrevem,

editam e publicam quadrinhos -

focando sempre nos artistas e ndo

os artefatos, os criadores e néo os personagens. E a continuacéo

da revista COMIC BOOK ARTIST de Jon, ganhadora do prémio Eisne . . oo o on s, COOKE retoma

0
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Inscreva-se em www.twomorrows.com 4

edi¢des: US$ 40, US$ 54 no Canad4, US$ 60 em outros
lugares Inclui o ESPECIAL DE VERAO DE TAMANHO I

EATH
m e Long Trail

COMIC-BOOK-CREATOR-#4

de carreira, ensaio sobre o trabalho de Heath por
SC RINGGEN-BERG (e galeria de arte de Heath),
MORT TODD sobre como trabalhar com STEVE
DITKO, um perfil do cartunista alternativo DAN
GOLDMAN, segunda parte de nosso MARK WAID
entrevista, DENYS COWAN em sua série
DJANGO , VIC BLOOM e THE SECRET ORIGIN
OF ARCHIE ANDREWS, HEMBECK, nova capa de
KEVIN NOWLAN !

(revista FULL-COLOR de 84 paginas ) $ 8,95 (edicio

digital) $ 3,95

TwoMorrows agora oferece edi¢gGes digitais de COMIC BOOK ARTIS
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ALL THIS AND DEI

cartunista, editor, autor e agente de arte, até sua
amizade com HARVEY KURTZMAN, R.

CRUMB, WILL EISNER e muitos outros!

Além disso, examinamos a arte suprema de JOHN
ROMITA, JR., o respingo final de BILL EVERETT, as
nefastas negociages de bastidores da ARTE
ROUBADA DE QUADRINHOS, e ascendemos THE
GODS OF MT. OLYMPUS (uma joia dos anos 70 de
ACHZIGER, STATON e WORKMAN)! ( revista FULL-

COLOR de 84 paginas ) US$ 8,95 (edigéo digital)
USS$ 3,95 « Envio em maio de 2014

OMIC BOOK

e

KITCHEN SINK, TOO!

«ADOR DE HQs #5 DENIS KITCHEN close-up — de

comic boolkk

CREATOR

CRIADOR DE COMIC BOOK # 1 O ex- editor do

a0 TwoMorrows com sua nova revista! #1 apresenta:

Uma investigagéo sobre o tratamento que JACK
KIRBY sofreu ao longo de sua carreira, entrevistas

com ALEX ROSS e KURT BUSIEK , destaque
de FRANK ROBBINS , relembrando LES DANIELS,

Dia dos Namorados de WILL EISNER para sua amada,
uma conversa entre NEAL ADAMS e DENNIS
O'NEIL , nova capa de ALEX ROSS e muito

mais! ( revista FULL-COLOR de 84 paginas ) $ 8,95

(edicdo digital) $ 3,95

D ERROTORGHA

SWAMPMEN: MUCK-MONSTERS OF THE COMICS

desenterra Monstro do Pantano, Coisa-Homem,

Heap e outras criaturas humanas assustadoras do
bayou dos anos 1970! Apresenta entrevistas com
WRIGHTSON, MOORE, PLOOG, WEIN,

BRUNNER, GERBER, BISSETTE, VEITCH,
CONWAY, MAYERIK, ORLANDO, PASKO, MOONEY,
TOTLEBEN, YEATES, BERGER, SANTOS,

USLAN, KALUTA, THOMAS e outros. Capa

de FRANK CHO !

(Brochura de 192 paginas em COLOR) US$ 17,95
(edicéo digital) US$ 8,95 « Enviado em agosto de 2014
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CRIADOR DE HQs # 2 JOE KUBERT Edicéo de
homenagem especial de verdo em tamanho duplo!
Exames abrangentes de cada faceta da carreira de
Joe, desde o artista da Era de Ouro e pioneiro dos
quadrinhos 3-D até o principal artista Tarzan, editor e
fundador da Escola Kubert. Entrevistas de Kubert,
arte e artefatos raros, depoimentos, lembrangas,
retratos, anedotas, pin-ups e mini-entrevistas de
professores, alunos, fs, amigos e familiares!
Editado por JON B. COOKE.

(Revista FULL-COLOR de 164 paginas ) $ 17,95
(edigZo digital) $ 7,95

COANC BOOK-CREATOR #7-
sobre Swamp Thing, Warren, The Studio, Frankenstein,
Stephen King e designs para filmes como Heavy

Metal e Ghostbusters, e uma galeria de obras de arte
de Wrightson! Além do escritor/editor BRUCE

JONES; 20° aniversario de Treehouse of

Horror, de Bart Simpson, com BILL MORRISON; e
entrevistar Wolff e Byrd, conselheiros do Macabre's
BATTON LASH, e muito mais! ( revista FULL-COLOR
de 84 paginas ) USS$ 8,95 (edigéo digital) US$

3,95 « Enviado em novembro de

2014
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ccRIADOR DE HQs #3, NEAL ADAMS, responde

vigorosamente aos criticos de sua minissérie BATMAN:
ODYSSEY em uma entrevista detalhada, com muitas

obras de arte incriveis! E mais: SEAN HOWE em seu
livro de sucesso MARVEL COMICS: THE UNTOLD

STORY; Entrevista com MARK WAID , parte um; O
escritor do prentincio JOSHUA DYSART;

Parte Dois da nossa lembranca de LES DANIELS ;
o pintor de capas classicas EARL NOREM
entrevistou, uma nova capa do ADAMS e muito
mais!

(revista FULL-COLOR de 84 paginas ) $ 8,95 (edicéo
digital) $ 3,95

O EREQTOR

MIKE ALLRED e BOB BURDEN capa e entrevistas,

o cartunista "Reid Fleming, o leiteiro mais

resistente do mundo” DAVID BOSWELL
entrevistou, um bate-papo com RICH BUCKLER,
SR. sobre tudo, desde Deathlok até uma nova
carreira como pintor surrealista; Fala o artista de
Tales of the Zombie PABLO MARCOS ; o cartunista
israelense RUTU MODAN; além de um extenso
ensaio sobre quadrinhos de humor europeus!

(revista FULL-COLOR de 84 paginas ) US$ 8,95
(edicao digital) US$ 3,95 » Enviado em fevereiro de 2015

T Vol. 2 (os problemas da “prateleira superior”)

Capa de NEAL ADAMS / ALEX ROSS e
entrevistas com ambos, histéria de “Arcade,
The Comics Revue” com as lendas
underground CRUMB, SPIEGELMAN

e GRIFFITH, MICHAEL MOORCOCK

nas adaptades de seu trabalho em
quadrinhos, caderno de desenho de
CRAIG THOMPSON e muito mais!

(Edicao digital de 128 paginas) $ 5,95

Entrevista exaustiva com FRANK CHO e
galeria de cadernos de desenho, se¢éo de
caderno de desenho de ALEX ROSS com
lapis nunca antes vistos, MIKE FRIEDRICH
sobre a histéria de StarReach, além

do animador JJ SEDELMAIER em seu
Ambiguously Gay Duo e desenhos
animados de The X-Presidents para
Saturday

Entrevista com DARWYN COOKE e uma

galeria de obras de arte raramente vistas

e inéditas, um bate-papo com o diretor de
arte da DC Comics, MARK

CHIARELLO, uma exploragéo de As
Aventuras do Pequeno Archie com o criador
BOB BOLLING e o artista DEX-TER
TAYLOR, novo caderno de desenho de
JAY STEPHENS secéo e muito mais!

Night Live. (Edigéo digital de 112 paginas) $ 5,95 (Edicao digital de 112 paginas) $ 5,95

entrevista completa de ALEX NINO e uma
enorme galeria de suas obras de arte,
entrevista com BYRON PREISS sobre

sua carreira editorial, além do olhar mais
abrangente de todos os tempos sobre os
grandes artistas de quadrinhos filipinos
(NESTOR REDONDO, ALFREDO ALCALA
e outros ), um caderno de desenho STEVE
RUDE e muito mais! (Edic&o digital de 112

paginas) $ 5,95

Entrevista com HOWARD CHAYKIN e
galeria de obras de arte inéditas, uma
olhada nas revistas em preto e branco dos
anos 70 publicadas pela Skywald,
homenagem ao escritor/editor de Psycho e
Nightmare ALAN HEWETSON, LEAH
MOORE e JOHN REPPION em Wild Girl,
uma secéo de caderno de desenho de
SONNY LIEW , e mais!

(Edigéo digital de 112 paginas) $ 5,95

Homenagem em tamanho duplo a WILL EISNER!
Mais de 200 luminares dos quadrinhos

celebram sua carreira e impacto: SPIEGELMAN,
FEIFFER & McCLOUD sobre suas

amizades com Eisner, depoimentos de ALAN
MOORE, NEIL GAIMAN, STAN LEE,

RICHARD CORBEN, JOE KUBERT, DAVID
MAZZUCCHELLI, JOE SIMON e outros!

(Edic&o digital de 252 paginas) $ 9,95
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