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BAIXE UMA EDIGAO
DIGITAL GRATUITA DO VOL. 1, #9

AGORA EM www.twomorrows.com

As primeiras nove edigdes originais do BRICKJOURNAL mostradas abaixo compdem o VOLUME UM e foram langadas online de 2005 a 2007 ‘OM
apenas como edicdes digitais. Eles estéo disponiveis em formato PDF para download agora por US$ 3,95 CADA, e o nimero 9 ¢ GRATUITO! ‘REE!

Essas primeiras nove edi¢cdes apenas digitais que compdem o Vol. 1 estéo finalmente COM PEN DIO B RlCKJ OU RNAL 1

disponiveis em FORMA DE IMPRESSAO PELA PRIMEIRA VEZ em nossa série de COMPENDIOS BRICKJOURNAL!

COMPENDIUM 1 compila as edigdes #1-3 (Vol. 1) apenas digitais da aclamada revista online para
entusiastas de LEGO de todas as idades - pela primeira vez em formato impresso! Apresenta
(NOTA: Estas s&o questSes DIFERENTES da nova edi¢do impressa em andamento (Vol. 2)! entrevistas com o construtor de carros LEGO ZACHARY SWEIGART (mostrando sua versao do
Delorean que viaja no tempo do filme De volta para o Futuro), JARGEN VIG KNUDSTORP (CEO da
LEGO Systems, Inc.), os construtores Mecha BRYCE McLONE e JEFF RANJO, paraplégico O
construtor LEGO SCOTT WARFIELD, BOB CARNEY (extraordinario construtor de castelos LEGO) e
RALPH SAVELSBURG (construtor de avides LEGO), REVERENDO BRENDAN POWELL

SMITH (autor da versdo LEGO da Biblia), o treinador de astronautas da NASA KIETH JOHNSON,
JAKE McKEE (diretor de comunidade global para The LEGO Group), construtor JASON
ALLEMANN sobre a recriagcdo da espaconave de 2001: Uma Odisseia no Espaco e 2010: O Ano
em que Fazemos Contato, apresenta o universo BIONICLE , como fazer seus préprios tijolos
personalizados, além de instrugdes e técnicas e muito mais!

Cada brochura comercial colorida oferece uma riqueza de informacdes e dicas de construcéo sobre todas as coisas LEGO!

(Brochura comercial colorida de 256 paginas ) US$ 39,95 « ISBN: 978-1-893905-97-9 C6digo
de pedido do diamante: FEB084083 « Envio imediato

COMPENDIO BRICKJOURNAL 2

COMPENDIUM 2 compila as edigées #4-5 (Vol. 1) apenas digitais da aclamada revista online para
entusiastas de LEGO de todas as idades - pela primeira vez em formato impresso! Inclui entrevistas
com: MIKE WILDER (sobre o uso de um robd Mindstorms para filmar um documentério 3-D) e MARK
LARSON (criador da histéria em quadrinhos on-line Fabuland Housewifes), ALBAN NANTY

em seu filme Star Wars® baseado em LEGO, além recursos sobre esculturas de personagens
digitai-only LEGO, tutoriais sobre software LCad para criacdo de projetos, um exame da historia da

issuesdand 5 LEGOLand, bastidores de uma fabrica LEGO, construgao grande com LEGOs (de castelos e montanhas-
from 2006, russas a navios e arranha-céus), criagao de minifiguras personalizadas, instrugdes e técnicas de

in print for the construgédo e muito mais!

FIRST TIME!

Compiling the

(Brochura comercial colorida de 224 paginas ) US$ 34,95 « ISBN: 9781605490021
Cédigo de pedido de diamante: JUN084416 « Envio imediato

COMPENDIO BRICKJOURNAL 3

COMPENDIUM 3 compila as edicdes #6-7 (Vol. 1) apenas digitais da aclamada revista online para
entusiastas de LEGO de todas as idades - pela primeira vez em formato impresso! Este livro
COLORIDO destaca todos os aspectos da COMUNIDADE LEGO através de entrevistas com os
construtores KNUD THOMSEN (construtor de uma cidade LEGO), ANTHONY SAVA (construtor

de castelos e dragdes), JORGEN VIG KNUDSTORP (CEO do Grupo LEGO) e a dupla ARVO

( construtores de muitos modelos incriveis), além de recursos em LEGO FAN CONVENTIONS, como
BRICKFEST, LEGO WORLD (Holanda) e 1000STEINE-LAND (Alemanha), anlises e

relatérios de bastidores de dois conjuntos de LEGO (o CAFE CORNER e 0 HOBBY TRAIN ), como
criar minifiguras personalizadas, instrugdes e técnicas e muito mais! Editado por JOE MENO.

(Brochura comercial colorida de 224 paginas ) US$ 34,95 « ISBN: 9781605490069 Cédigo
de pedido de diamante: JAN094469 « Envio em abril de 2009

COMPENDIO BRICKJOURNAL 4

COMPENDIUM 4 compila as edigdes #8-9 (Vol. 1) apenas digitais da aclamada revista online para
entusiastas de LEGO de todas as idades - pela primeira vez em formato impresso! Abrange uma mostra
de arte Lego, a construgao de um Yoda grandioso, uma entrevista com o construtor LEGOLand GUY
BAGLEY e um importante designer de cenarios LEGO Star Wars, como construir um DROID

Crlrnbillie) 1l Compiling the STARFIGHTER, uma galeria de personagens LEGO POKEMON , uma olhada no POWER

leflictl waidy | digital-only FUNCTIONS sistema de construgdo elétrica, uma visita a um incrivel STAR WARS LEGO DISPLAY
B3tz 4 a7 issues 8and 9 ! : - SR .

Fren 40592, from 2007, no Reino Unido, cobertura da celebragéo do 75° aniversario na sede da LEGO na Dinamarca e

Jed peleid S sil 2 in print for the muito mais! Apresenta relatérios de eventos LEGO, instrugdes e técnicas de construgéo e muito mais!
IRSTSYVIEY FIRST TIME! Editado por JOE MENO.

( Brochura comercial colorida de 256 paginas ) US$ 39,95 « ISBN: 9781605490199 Enviado
em julho de 2009
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ESCRITOS DO EDITOR:

e

Receio ter algumas noticias tristes. Lamento informar que Rough Stuff saira das prateleiras apds esta edicéo.

Vou culpar a economia em geral, porque acho que fizemos o nosso melhor e produzimos uma revista que vale muito a pena, mas por alguma razéo,
as nossas vendas simplesmente ndo conseguem mais sustentar 0os nossos esforgos.
Certamente dei tudo o que tinha e quero agradecer ao nosso designer Michael Kronenberg por todo o seu excelente trabalho. Nés fizemos
recebo muitas respostas positivas em cada edi¢do e muitas boas criticas na imprensa de fas, por isso agradego a todos vocés por esse apoio tdo apreciado.
Eu sei que vocé esté téo triste com isso quanto eu. Também quero agradecer ao nosso editor, John Morrow, por seu ato de fé ao me pedir para tentar esse
trabalho de edigdo em primeiro lugar. Com certeza nunca esperei estar sentado deste lado de uma mesa editorial, e seu incentivo e crenga em mim é tudo
que qualquer editor poderia pedir. Talvez agora eu consiga finalmente progredir melhor na minha lista de comissdes! E é claro que quero agradecer a todos

0s nossos colaboradores e artistas destacados. Eu sei que todos nés ficamos muito entretidos e educados com seus artigos e comentarios em cada edicéo.

Houve muitos destaques para mim durante essas 12 edi¢des, e definitivamente ndo acho que nenhuma questéo tenha ficado abaixo da média.
Certamente nosso artigo sobre o grande John Buscema na edicéo #3 foi um dos meus favoritos. Também gostei de entrevistar meus colegas artistas e tentei
o meu melhor para entreté-los e informa-los com os varios artigos que escrevi. Estou particularmente animado em saber o quao popular € meu recurso
“Rough Critique” e estou feliz em dizer que continuarei com ele nas paginas do Draw de Mike Manley! revista. Estou confiante e orgulhoso de termos
mostrado muitas obras de arte excelentes que vocé provavelmente nunca teria visto, e demos a vocé uma visdo muito educativa e interessante dos
bastidores do maravilhoso processo de criagéo de arte em quadrinhos. Foi um objetivo simples, mas muito valido e importante na minha opinido. Temo
gue nossa auséncia deixe uma grande lacuna no conhecimento, compreensao e aprecia¢édo da arte em quadrinhos pelos fés. Isso parece um tanto
pomposo, eu sei, mas realmente ndo acho que seja um exagero. Sempre senti que estdvamos dando uma contribui¢gdo importante e necessaria nestas
paginas. Se vocé perdeu alguma diversao, todas as nossas edi¢oes ainda estédo disponiveis em www.twomorrows.com, e recomendo que vocé compre todas
elas. Vocé néo vai se arrepender.

Mas nem tudo s&o mas noticias. Temos este Ultimo problema para vocé, pelo menos. Abre com o novato Jeremy Dale, que esta trabalhando nos
quadrinhos de GI Joe. Conheci Jeremy na Heroes Con ano passado e pedi a ele que contribuisse. Ele é seguido pelo favorito dos fés, Terry Dodson, que
talvez seja mais conhecido por seu jeito com a forma feminina, o que ele demonstra brilhantemente para nés aqui.

O ent&o colecionador de arte Robert Plunkett oferece um tratado sobre seu tema favorito, Good Girl Art, com muitos exemplos de sua prépria cole¢cdo. Nosso
artista da capa, Chris Moeller, nos mostra como ele cria pinturas impressionantes para quadrinhos, cartdes e outros projetos. O Ultimo € um dos meus
artistas favoritos, Colin Wilson. Ele é da Nova Zelandia e agora mora na Australia. Ele foi entrevistado pelo colecionador de arte belga Dominique

Leonard, que escreveu sobre os quadrinhos belgas e franceses ha algumas edigdes.

Faco minha critica aproximada habitual de uma pagina de amostra e encerramos com suas cartas de comentarios.

E como um presente especial de despedida, oferecemos arte de algumas dezenas de artistas importantes que eu esperava apresentar algum dia, mas
ndo consegui, por um motivo ou outro.

N&o pare por ai; acesse meu site e veja ainda mais artes e comentarios que nao consegui colocar na revista: http://www.bobmcleod.com/roughstuff.htm.
E lembre-se de que oferecemos todas as edi¢es da Rough Stuff em formato digital para download em PDF em http://www.twomorrows.com, incluindo muitas
imagens coloridas, por apenas US$ 2,95. Além disso, visite os sites dos nossos artistas em destaque. Se cuidem, amigos, e como meu avd sempre dizia:

“Vejo vocés nos jornais engracados!” (Eu nunca tive certeza do que ele quis dizer com isso...)

Bob McLeod: www.bobmcleod.com
Bob McLeod

Jeremy Dale: www.jeremy-dale.com editor

mcleod.bob@gmail.com
Chris Moeller: www.cmoeller.com www.bobmcleod.com

- ) Caixa Postal 63 Emaus, PA 18049
Colin Wilson: http://web.mac.com/wilco440
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» ARTISTA CONVID/
> JEREMY DALE
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Jeremy Dale trabalha com quadrinhos ha

alguns anos e também ilustrou livros infantis e

-
-»
”
»
"; desenhou mascotes e logotipos de empresas, bem como o

» design de seu préprio site. Eu o conheci na Heroes Con

contribuir para ROUGH STUFF.

% ano passado e figuei muito impressionado, entéo pedi para ele
-
»

JEREMY DALE

Gl Joe #5, pagina 5
Gostei muito de trabalhar nesta pagina. Tem

seus erros, mas no geral eu realmente gosto de como

bem, eu desenhei isso nas duas horas que tive

para trabalhar nisso. Raspe isso - eu amo como isso

acabou, dado o tempo que levou para desenhéa-lo.

Eu gostei de brincar com o isqueiro, talvez

elementos mais humoristicos do Gl Joe

livros muito.

Tal como acontece com todas as minhas paginas sobre Joe, eu fiz o polegar
pregos em seu papel de impressora padréo para o

toda a questéo para obter aprovacéo da Hasbro

em seguida, imprimi-o em tamanho A3 e trans-
entreguei-os aos lapis finais com meu

caixa de luz. Isso mantém minhas paginas bem limpas
e ainda consigo manter uma velocidade bastante boa
colocando isso para fora. acabei desenhando

mais apertado com Gl Joe desde que eu sabia que iria entrar

que ndo haveria um tinteiro envolvido.

PRIMAVERA DE 2009 * MATERIAL ASPERO 3
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Gl Jo e #1 capa

ILLUSTRATED QUALITY CONCEPT SKETCH PAGES

‘Efﬂﬂi-d&lﬁ@ g el e N i

- -

processo -

Nada faria

me preparou

para o H asbro

processo de aprovagéo .

A cobertura para o
primeira edic&0 reaimente
ensinoumealot

sobre como trabalhar

licenciadoadequado -

lagos, dizer o

ao menos . O primeiro passo

estava desenhando
variosconceito

esbogos (literalmente

rabiscos nisto

apontar, desde o

tempo de resposta

wassohectic) para

aprovagédo do

mais alto - upsat

H asbro (vendo

versdes A-C aqui).

Eles decidiram C

antes de muito tempo, e

Eu acertei isso e
sentitbackinfor
outra rodada
aprovacdes (versdo

D).

4 ASPERO « PRIMAVERA 2009
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Um ft erarequestto
empurreocharac -
tershigherupon
acapa (E) era
entregue | eles
pediu ajustes para
showba tt ledam -

idade, uma caracteristica

adicionado naquele ponto
para as figuras de agao
os quadrinhos iriam
ser embalado com .
Os lapis finais

aqui (F) é o que foi
finalmente aprovado e
enviado direto para uma
coloristaparacolor

de . EU honestamente
notafanofdrop -
pingtheinking
palcofromcomics

na maioria dos casos - eu
adoro ver o que
theinkerbringsto
amesa na

processo . Ainda, O
colorista (Kieran

O ats) didanicejob

nisto , Eupenso.
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BOB McLEOD

Posso adivinhar por que Larry Hama pediu mudangas. Mostrando a méo

Simnihgy ooy FT

segurar a espada é importante, porque sendo parece que ele esta

assistindo outras pessoas lutando com espadas. E inclinar a cabeca conecta o

melhor composicéo e lhe d& uma atitude mais agressiva. Também o

O reflexo em sua testa parece um pouco com uma tatuagem do primeiro.

6.l e + Jeeem) e

111, 7,

JEREMY DALE

Gl Joe #7, pagina 1
Eu amo Destro. Larry Hama adora Destro.

A Hasbro e os fas adoram Destro. Esse

questdo era uma das minhas favoritas na minha
corrida inteira por esse motivo. A Cobra

0s personagens sdo apenas mais interessantes
visualmente em geral, ent&o ilustrando isso
peca foi muito divertida... ndo me lembro

obter os detalhes exatos sobre por que eu
mudou a composi¢do, mas presumo

foi devido a uma sugestéo que Larry enviou
mim depois de enviar as miniaturas. Isto

foi uma boa jogada. Eu acredito que a inclinagéo
tiros e espadas cruzadas adicionam muito
drama e torn&-lo menos simétrico

do ponto de vista do design. Honestamente, eu

acho que isso teria sido tdo bom

como capa da edicéo.

6 MATERIAL ASPERO + PRIMAVERA DE 2009
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JEREMIDALE

Miseravel Dasta rds # 2, pagina 1

Trabalhar em Mis e rab le D as tards tem sido muito
funsofar - eu trabalhei neste titulo ha algum tempo

estava fazendo trabalho para Gl Jo e outra série )
Novos Patriotas (com o escritor Paul Storrie). Considerando a
diferenca inworks ty le , isso foi uma grande mudanca de
ritmo . Neste livro especialmente, eu estava dirigindo muito
da histéria. Ricardo A. Hamilton , 0 escritor,
vem de uma tela escrevendo fundo , entéohis
roteiro de transi¢éo para quadrinhos tw ritinghasbeena
experiéncia de aprendizagem para ele e para mim também. EU

foi dado de gracareintotra nslatethescriptstocom ic

De qualquer forma, eu precisava manté-lo limpo e

movendo tudo dentro da pagina atribuido.

BOMBA c LEOD

Observe como as trés figuras no canto inferior esquerdo estédo
"emoldurado” porthetreeandthefirstt hreepanels ~ , real -
focando nossos olhos neles. Isto é muito eficaz
deviceincomicstor yt elling. L& lsalsoanicecir-
fluxo ocular da figura para figurar na pagina. EU

sugeriria mover a figura lsheadinpanel 4
sobrepor o pé na panela eltrés , no entanto, POrque

parece que ele prestes a se dar um chute na cabega |

e a ilusdo de profundidade também é enfraquecida.

PRIMAVERA 2 0 0 9 « ASPERO 7
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JEREMIDALE
Miseravel Dasta rds # 2, pagina 2

Que emocéo ! Depois de véarios anos de trabalho de uma

script completo, de repente, aproveite a chance para ditar

O ritmo visual e a histéria foram catarticos.

Os roteiros de Richard no comeco teriam varios
complexomovimentoag&osp erpanelandcamerapans

e tudo o que vocé espera de um roteirista trabalhando
forthecameracomingint osequencial, painel a painel

escrita em quadrinhos - entéo eu tive um desafio a frente e para

workitalloutem formato cémico. Alongamentomyartis -

ticmuscleswasarealtre at.
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JEREMY DALE
Covardes Miseraveis #2, pagina 14

Cada painel seria desbastado individualmente e transferido

direto para o quadro a partir de um esbogo mais solto como este. Para mais pesado-

partes referenciadas como o cofre do banco, eu entraria em um separado

folha de papel e trabalhe nesses elementos com a referéncia certa
na minha frente. Entéo, sim, é por isso que vocé néo vé isso totalmente renovado.

dered naquele esbogo ai, hehehe.

N&o sei, acho que gosto de manter essas paginas avancando

em um ritmo mais rapido para manté-lo mais cinético. Parece que quanto mais

tempo (e etapas) que dedico a uma determinada pega, menor seré a probabilidade de ela ainda

tenha aquela centelha criativa que o coloca acima do resto. Aprendendo a
trabalhar rapido tem sido realmente um grande trunfo para me ajudar a aprender
mais sobre meus pontos fracos e fortes em meu trabalho artistico.

PRIMAVERA DE 2009 » MATERIAL ASPERO 9
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JEREMY DALE

Covardes Miseraveis #2, pagina 22

Depois de todas as rodadas de aprovagées de Gl Joe, eu
queria fazer Miserable Dastards t&o indolor

possivel um projeto. Eu faria um répido polegar

acerte na impressao do roteiro e depois mergulhe de cabeca
para esbocos rapidos de cada painel em papel de digitacéo,
em seguida, transfira imediatamente para os lapis finais com o

caixa de luz.

Aqui vocé pode ver a miniatura muito rapida que eu
rabiscado ao lado do roteiro de Richard (A) e um dos
os rabiscos asperos que fiz (B) antes de coloca-lo

a caixa para trabalhar na peca acabada (C).

BOB McLEOD

O estilo de finalizagao de Jeremy esta contribuindo muito para adicionar um pro-

olhar profissional para seus lapis. Nada é incompleto,
e cada linha é escrita de uma forma muito deliberada

maneira, até mesmo as rugas do casaco no painel um.

10 MATERIAL ASPERO * PRIMAVERA DE 2009
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» ARTISTA CONVIRADG
> Terry Dodson W
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Terry Dodson comegou sua carreira

em 1993 no MANTRA do Malibu

Ultraverse, que ele co-criou com o

escritor Mike Barr. Desde entéo, ele trabalhou para a DC e
para a Marvel, e seu SONGES: CORALINE, que ele mostra

para nés aqui, ja foi publicado na Franca e em breve nos

EUA. A esposa de Terry, Rachel, é sua princi

BOB McLEOD

Eu implorei, mas Terry Dodson néo ofereceu

comentarios para este recurso.

PRIMAVERA DE 2009 » MATERIAL ASPERO
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BOMBA ¢ LEOD
Muitos artistas lutam
contra a forma feminina.
Te e
rrygreatotonetoestudo
entender como

fazer o seu
mulheresmorefemi -
nove  ambosinanato -
minha e postura.

Observe a inclinagédo

thehipsandribcageonth

eprevi - ouspagelower

BOMBA ¢ LEOD

esquerda . Um aviso T heartonthispagedemons tratesthecore

proporgdes faciais na de bom desenho, composicéo. Miniaturas

segunda imagem gosto destas sdo uma 6tima maneira de obter suas ideias

acima dele. cologue no papel e pratique os varios
maneiras de melhor mostrar uma cena. Todos esses
os eshocos foram concluidos e chegaram ao nimero 4.

Pular essas coisas praticamente guaran -

teesvocéganhou obter a melhor composicéo.

12 ASPERO « PRIMAVERA 2009
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BOMBA c LEOD
Como eu estou investido
antes destes

Paginas, Eu'mnofanof
design simétrico.

B utdangifaf rt ists
vestir Icontinue mostrando
meitcanbeimpres -
sive De cenotedfalo

a assimetria em

esta simetria, como -

sempre, e apenas tente
encontrarahorizontalora

vertical.

Observe a mudanga

no barracéo D ani'
angulo. Isso funciona bem
em ambos os senidos, C€J0 3/4
viewissemprebet -
tertoshowform

e profundidade. A

direto - onviewwill

sempre pareca plano.

PRIMAVERA 2 0 0 9 « ASPERO 13
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BOMBA ¢ LEOD
Um inspirador
deveria tomar nota de
Rachel Isultra -
linhas limpas, e
delineamento cuidadoso,
geralmente fino no topo
e mais grosso abaixo,
Mas nédo sempre .
Formas perdedoras
as vezes exigir
contorno mais grosso,
e asvezes o

contorno mais grosso

apenas para contrastar
contra o fino

linhas interiores. Esse
Ty leof decorativo
tintas, e lapis

chama para lembrar
arte Nova

cartazes de
Alphonse Mucha.
Essas meninas sz?lolt
medo de carregar

o delineador, também r.
Lembre-se de que se
sua mulher Vt

parece bastante sensual.
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BOB McLEOD

Eu gosto do fundo

contraste de valor no

pequeno estudo melhor do que
a pega acabada,

0 gue parece um pouco

plana em comparacéo. Mas
isso é um pequeno problema
em uma cor muito linda
trabalho. Observe como

Batom preto da Magma

mudou para cor.

Vocé pode ver isso na integra
cor no download-

versdo PDF compativel de
Coisas dificeis disponiveis
por US$ 2,95 em

WWW.twomorrows. com.

*
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ROBERT PLUNKETT
Onde estd alinha

entre GGA e

apenas uma foto com

mulher bonita? Esse

um esté perto do
linha, mas néo é GGA.

N&o obstante o

Figura de Bettie Page

e a extensédo de

coxa, esse Rocketeer
pelo falecido Gray
Amanha é apenas uma diversao
peca, faltando

sensualidade.

\ U NS
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SeodGinArt

Good Girl Art: Arte imaginativa popular, apresentando imagens de uma ou mais mulheres de maneira sexualmente atraente,

geralmente direta ou indiretamente em conexdo com uma narrativa gréafica.

—Robert L. Plunkett

UM TERMO PARA CONJURAR

O consultor do Guia de Precos de Quadrinhos, David T.

Alexander cunhou o termo “Good Girl Art” em

De acordo conl'd WRPSALGFagEARE 48 G IaRFHiSscm sua empresa

listas de vendas de Nova York para alertar potenciais compradores de quadrinhos
com fotos de mulheres sensuais. Era um recurso de marketing, como um
vendedor colocando “rodas magnéticas” em um antincio classificado de um carro.
A partir desse comec¢o humilde, acabou se tornando um termo a ser
evocado.

GGA é uma forga poderosa na comunidade artistica popular.
N&o é realmente um género, mas alguns quadrinhos parecem uma
desculpa para GGA. N&o existem estatisticas oficiais, mas, a julgar
pelas galerias da Internet, a maioria de todas as encomendas e

esbocos sdo Good Girl Art. Pela primeira vez

desde o desaparecimento das pin-up nao fotograficas

no inicio dos anos 1970, é possivel ganhar a vida

desenhando e/ou pintando quadros femininos. Aqueles ‘ o
gue tém talento sdo procurados e tém uma fonte de renda negada

aqueles que ndo o fazem. Aqueles que conseguem desenhar mulheres agora marcam
para colecionadores de quadrinhos, mesmo que sua conexao
profissional com os quadrinhos reais seja pequena ou inexistente.

O que é GGA e como ele foi identificado com
arte cdmica e vice-versa? A linha entre uma simples foto bonita de

uma mulher e um pedago de GGA é confusa nas bordas, mas é como

aquele velho ditado que diz que é impossivel dizer exatamente
ROBERT PLUNKETT

quando uma névoa pesada se transforma em chuva, mas todo —
Eu encomendei isso

tolo sabe quando entrar. a chuva. A definicdo no

A pequena Annie Fannie
0 inicio deste artigo é de minha autoria. A Unica parte que /
i . , i » i de Ray Lago, Annie's
provavelmente requer maiores explicacdes é a ligacao direta
Lo i . i artista atual. O
ou indireta a uma narrativa grafica. Numa conexao direta, a

imagem faz parte de uma histéria, painel de piada ou similar. Raslvan. roupas, aberto

Um exemplo de conex&o direta seria uma pagina de historia. voar e o sem nervuras

Uma conexdo indireta é aquela que faz referéncia a ela, como uma pin-up ; camisa foi idéia minha.

PRIMAVERA DE 2009 « MATERIAL ASPERO 17
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ROBERTPLUNKETT n.. = - s ,
P l :\‘ WWW.EONPROD.COM : ) .
AT A el T OROND & i Phieg i RATON QUALITY PARLA 7 ' BLLED AWD il oW A WL MO PAR
Isso mostra a metade \ 4
- e » 4 - - Ll d
versdo com tinta dofa o i
r

L ara C ro ft pin-up.

A cenaseria
provavelmente serd mais
apropriadocom

James B ondinthe
frontbutitjusthap -
penstohavea L figo
empacotandocalorenquanto
vestindo sem pernas
roupa de neoprenecutabove
os quadris e
descompactado paraherbiki -
nilina.

BOMBA ¢ LEOD

GGA néo IThaveto
berealanatomia, de
curso . Essa garot&
cintura é impossivel
caixa fina e herbérea
sugeriria estrela -
vacdo. Mas isso é
estilo muito comum de
anatomiaincorrente
quadrinhos que eu primeiro
notado entre os

Eu imagino e parap C ow
artistas; ombro largo -
ligao, cintura muito fina

quadris finos, perfeitamente

seios redondos para -

armas oculares extremo -
lysmallnosetip e
mandibula angular. Contraste

isso com o estilo de

anoldera rt é conhecido
previséo sensual
mulheres§ cassicao e

F raze tt a: estreito

ombros | redondo

barriga, quadris muito largos

seios naturais | folga -

derarms | quase

ponta do nariz invisivel,

artepor R oy C over

e mandibularedonda.
FOR SOUBLE PAGE SPRIA a8 ~ ABST PA . ACN DO NOT OVIRLAP
alY ates
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arte de Mike Vosburg

da Mulher Maravilha teria uma conexao indireta

com a narrativa geral da Mulher Maravilha.

PRE-HISTORIA DO GGA:
A IDADE DE PRATA E ANTES

Na Era de Platina dos quadrinhos (décadas de 1890 a 1920),
publicacdes fortemente graficas como Judge e Life original viveram em
grande parte de seus painéis femininos. Artistas como
Charles Dana Gibson e Orson Lowell usaram frequentemente
aliar piadas ou comentarios intiteis como desculpa para retratar o ideal feminino
da época. Estas desapareceram em meados da década de 1930, para
serem substituidas por revistas mais flagrantemente picantes e
underground, como Captain Billy's Whizz Bang.

Embora o conceito de “tiras femininas”, como foi originalmente chamada,
exista pelo menos desde a década de 1920, as histérias em quadrinhos
americanas nunca foram uma grande fonte de arte feminina. Aqui, eles
geralmente tém sido considerados, em grande parte ou inteiramente, um meio
infantil, tornando a sexualidade aberta inapropriada. Com poucas excegoes,
como Modesty Blaise ou Liberty Meadows, as histérias em quadrinhos
femininas tém sido timidas quanto ao seu apelo, na melhor das hipéteses, e a

maioria foi um fracasso ou foi apenas um fracasso.

FU MAAYS L 7Emr
O Lo SES

marginalmente bem sucedido. Apenas algumas gatas, como Daisy Mae, de Li'l
Abner, e Dragon Lady, de Steve Canyon, foram
influente.

A prevaléncia do GGA nos quadrinhos anteriores ao Comics Code
Authority € muito exagerada na mente moderna. A primeira super-heroina da
Good Girl Art ndo chegou até 1942. Ela era Wildfire de Jim Mooney, que
foi langada na Smash Comics #31 em fevereiro de 1942, seis meses antes
da Mulher Maravilha. Ela durou apenas sete edi¢des e nunca apareceu na
capa até 2001! Na opinido deste escritor, a Mulher Maravilha ndo era GGA
héa décadas. Ela usou shorts de bicicleta até o final dos anos 60. Ela foi
originalmente desenhada em um estilo grosseiro de desenho animado
e depois retratada de maneira virginal. A menos que vocé conte a escravidao
quase constante quando William Moulton Marston estava vivo, é um exagero

chamé-la de sexy até o advento do “Novo”

Mulher Maravilha em outubro de 1968.

As mulheres nos quadrinhos das grandes editoras eram domesticadas.
O traje da Idade de Ouro da Canario Negro revelava menos suas curvas do que
as do Superman. Mary Marvel e Supergirl eram meninas, como uma irma mais

nova. Lois Lane, Lana Lang,

PRIMAVERA DE 2009 « MATERIAL ASPERO
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ROBERT PLUNKETT

Esta comisséo

do Buzz esta no
tradi¢&o pin-up turbulenta
¢do, mas ninguém
suporia isso

ser um pedaco de nariz

arte ou qualquer coisa de

década de 1940 ou 50.

Batwoman, Vicki Vale, etc. eram todas mesquinhas e castas. As

delicias espalhafatosas pré-cédigo de heroinas como Sheena Queen
of the Jungle e The Phantom Lady eram produtos de empresas marginais

como AC (American Comics) ou Fiction House.

Até quase duas décadas apds o langamento de Seduction of the
Innocent, os quadrinhos eram, para usar um termo da época, “lugar
nenhum” quando se tratava de fotos de mulheres gostosas. Se vocé
queria arte em cheesecake, procurava em revistas populares,
especialmente as masculinas, capas de livros de bolso, calendarios pin-
up de nomes como Gil Elvgren ou revistas de humor feminino de editoras

como Humorama.

20 MATERIAL ASPERO  PRIMAVERA DE 2009

QUADRINHOS SE TORNAM ARTE MENINA
CENTRAL

Duas grandes tendéncias se uniram para tornar a arte em quadrinhos o
avenida principal da arte feminina popular. Primeiro, a competi¢ao
desapareceu. Exceto aqueles em romances de arrancar corpetes,
as capas de livros lugubres desapareceram das estantes de livros. O Ultimo
dos verdadeiros pulps, 0 género sangue e tripas, perdeu leitores
rapidamente a partir de meados da década de 1960, com o Gltimo e mais
antigo desse tipo, Argosy, fechando em 1978.

Os editores de calendarios femininos descobriram que as fotos eram
tdo populares quanto as pinturas e mudaram inteiramente para

fotografias no final dos anos 70. Todos os vinte
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ROBERT PLUNKETT

Este lapis de Ron Enruquez, de uma garota da selva tomando banho, € um exemplo classico de grande bem.

Arte de menina. Analisando de cima para baixo: Comegamos com o simbolismo da tromba do elefante levantada e

esguichando. Depois, ha o cabelo exuberante, na altura da coxa, maravilhosamente penteado, que ndo estd nem um pouco molhado, o

rosto perfeito, a cabeca inclinada para tras revelando um pescoco longo e liso. Seus bragos est&o levantados em uma posigdo que

levantaria os seios na vida real e é frequentemente um sinal sexual combinado com o arqueamento

voltar. Os seios s&o cheios, redondos e de um tamanho crivel. O tronco se afunila para um

cintura invulgarmente estreita com frente

que é definido, mas n&do muscular.

Seus quadris sdo ligeiramente ideais-

izado, seguindo um suave

linha arredondada, afilando /

até as pernas; um cone
y/

que é acentuado por

sua posigéo.
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ROBERT PLUNKETT
Né&o é mera coincidéncia
dece que virtualmente
cada centro da Playboy
trés vezes mostra o
Companheiro olhando
direto para o leitor.

E uma maneira de puxar
o espectador dentro do
foto. Os atores séo
geralmente ndo é suposto
olhar diretamente para o
camera porque

quebra o quarto

parede, mas na arte feminina
quebrar essa parede é
exatamente o que vocé
querer fazer. MC

Wyman fez um

Vampira que

parece estar dizendo,
“Vamos tomar um pouco
divertido”, diretamente para o
leitor. Geralmente

seios desenhados isso
tamanho néo funciona.
Aqui eles ganham .
credibilidade por como
sua formaresponde
agravidade e ao

puxar o traje.

Wyman retrata o

exato momento certo,
aproximadamente um

segundo antes do

o direito se solta.

|
/ ’ |
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As revistas de desenhos animados femininos Humorama e quase todos

0s seus concorrentes, exceto 0s mais vulgares, como Sex to
Sexty, foram encerrados no final dos anos 60.

Em segundo lugar, a economia do comércio de banda
desenhada mudou. A Comics Code Authority perdeu o controle tanto

com o declinio da histeria que a criou quanto com o crescimento da

distribuicéo fora desse sistema, principalmente para lojas de quadrinhos.

Simultaneamente, o publico-alvo dos quadrinhos mudou de meninos
e meninas pré-puberes para meninos adolescentes e homens
jovens. Na verdade, eles passaram do pior grupo demografico para

a arte feminina para o melhor.

Ao mesmo tempo, os artistas comegaram a recuperar rotineiramente

a sua arte original, criando um mercado secundério para o seu
trabalho. Se todas as coisas forem iguais, 0 GGA vende melhor do
gue 0s ndo-GGA e por pregos mais elevados. Assim, ndo apenas 0s
livros vendem melhor, mas as paginas com GGA sdo mais lucrativas
como arte original. O crescimento das convengdes de quadrinhos, com
seus artistas, junto com o eBay e outros veiculos como
www.comicartfans.com ajudou a criar um mercado tanto para paginas

originais quanto para comissoes.

GGA HOJE

Os artistas de quadrinhos Good Girl sdo os herdeiros do

tradicdes dos ilustradores populares, artistas pin-up e cartunistas do
passado. Eles frequentemente evocam essas tradicdes com
imagens de damas duronas, fofas piscando, mulheres pegas de
surpresa e coisas assim.

Ao longo dos tempos, as fotos femininas cairam em duas
categorias: aquelas que fingiam ser outra coisa, como o homem que
diz ler a Playboy para ler os artigos, e aquelas que eram abertas
sobre suas intengdes. A safra atual ndo € diferente. Apenas ter uma
personagem feminina, especialmente uma com uma roupa justa,
permite muito voyeurismo astuto e uma industria essencialmente
sem codigo permite algumas coisas bastante explicitas. Da mesma
forma, as comissdes variam de atraentes cenas de acéo até

essencialmente pornografia.
Nenhuma mulher nos quadrinhos esté a salvo do tratamento GGA.

Muito bem, o GGA usa varios dispositivos para atingir o interesse.

Alguns aproveitam as fantasias masculinas pela cena que criam, como
uma seducado que esta prestes a ter sucesso ou que acabou de ter
sucesso. Muitos usam o simbolismo freudiano, outros séo puro
voyeurismo. Outros ainda confiam quase inteiramente no préprio
retrato, seja de forma grosseira ou com uma apresentagao eficaz.

O que distingue o 6timo GGA do esquecivel ou ruim? Excelentes

recursos GGA:

1. Combinac&o de dominio técnico com conhecimento e valorizagéo
da forma feminina. Eles levam em conta literalmente centenas
de caracteristicas sexuais primarias e secundarias que distinguem

as mulheres dos homens, além das 6bvias, até os 0ssos.

a estrutura, a forma como o esqueleto esta conectado, o
formato do rosto, etc. As evocacdes dessa diferenga tornam a

imagem da mulher mais atraente e qualquer uso de caracteristicas

mais masculinas a torna menos atraente.

2. A capacidade de criar uma cena e apresentar uma personalidade.
As vezes a personalidade evoca a cena. Toda boa imagem
conta uma histéria ou cria uma na mente do espectador. No GGA,
se a foto ndo estimula a imaginacéo sobre o que esta
acontecendo ou prestes a acontecer e como é a mulher, é uma
foto de anatomia. Quanto mais vividas a cena e a personalidade,
melhor. De longe, a caracteristica mais importante é o rosto, e
os olhos sdo a parte mais importante do rosto. Se o rosto for
masculino, desleixado, feio ou simplesmente errado, pouco

importa o que esta aparecendo do pescogo para baixo.

Essas qualidades sdo o que separam principalmente o artista
GGA que consegue os melhores trabalhos, comanda as comissées

mais caras e inspira admiradores, e o

ROBERT PLUNKETT

Este Tressy (um feito

acima do nome) por Michael
Dooney é um primo
exemplo do

sedugédo implicita

isso acabou de dar certo
cedeu. Como o

garota da selva, é uma

exemplo de livro didatico de

excelente GGA e

para alguns dos mesmos

razdes. Compare o
posicéo do corpo, girado
90 graus do

garota da selva, e o
expressoes faciais.

O cabelo da Tressy é totalmente

fantasia e seu corpo

lustroso.
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ROBERT PLUNKETT
Este Dean Yeagle
impressao é voyeurismo
fermentado pelo humor.
Na final, Mandy

cachorro esté prestes a
pousar sobre ela, comegando
uma nova manha.

Observe o baixo

angulo, alinha com babados

gerie, ainfluéncia

da gravidade. Como todos os

melhor GGA, este com-

comunica uma pessoa-

realidade. Vocé quase pode

ouvi-larelutante

barulhos ao acordar.

aqueles que ganham algum dinheiro no eBay vendendo fotos de

mulheres com seios grandes em poses desleixadas.

POR QUE COLETAR GGA?

Por que colecionar arte que retrata a beleza feminina? Um ébvio
minha resposta é que se deve coletar o que se
gosta e é disso que eu gosto. Prefiro estar rodeado de fotos de mulheres
adoraveis do que de homens musculosos de meia-calca, de patos ou de
barcos em um rio. Nisso, ndo estou sozinho. Imagens bem feitas
da beleza feminina tém apelo universal tanto para homens quanto
(surpreendentemente) para mulheres. Embora grande parte da arte
popular, especialmente a arte em quadrinhos, esteja sujeita aos altos
e baixos da moda, a GGA sempre terd um mercado.

Além da estética e do comércio, a capacidade de retratar bem
mulheres adoraveis € um bom indicador da habilidade real de um
artista. A raca humana é muito orientada visualmente. A viséo
sobrecarrega os outros sentidos. Nosso exame da imagem humana é
especialmente agucado. Desenvolveu-se com uma exatidéo Unica e

implacavel. E por isso que fazer

24 MATERIAL ASPERO * PRIMAVERA DE 2009

Criar imagens convincentes de pessoas geradas por computador tem

sido muito dificil. Embora o olho humano se contente com uma
aproximagcéo para quase tudo o resto, exigimos padrées mais

elevados de perfei¢édo nas imagens de seres humanos. Um

artista pode conseguir desenhar uma arvore que seja 50% imprecisa,
mas insistimos que as pessoas sejam mostradas de uma forma que
seja precisa ou que obedeca a certas regras de caricatura. Na
hierarquia das imagens humanas, o cérebro é mais implacavel na
representacéo de mulheres bonitas. O desenho de um homem ou de
uma mulher pouco atraente pode ser errado e ainda assim passar, mas a
margem de erro ao retratar uma mulher bonita € a menor que existe.
Alguém que consegue criar uma imagem verdadeiramente bela de uma
mulher provavelmente consegue desenhar ou pintar praticamente

qualquer outra coisa. A arte feminina é pelo menos téo antiga quanto

os classicos gregos e romanos. Como

*

Roma, é eterna.
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Por um tempo, isso
apareceu que o

Quadrinhos do Homem-Aranha
strip teve muita coisa
de cenas de Maria

Jane descansando nela
lingerie. Al Rio comegou
esta peca fazendo o
famosa cena de beijo

do filme um

melhor, mas abandonado
depois de fazer isso
lapis preliminar.

Homem-AranhaTM e
©2009 Maravilha
Personagens, Inc.

BOB McLEOD

Para ver muito

mais 6timo GGA, visite
Os quadrinhos de Robert-

site fans. com.
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ENTREVISTA )

pabalsnton

1

Por BOB McLEOD

CHRIS MOELLER

senso. Fiquei muito feliz quando ele concordou em participar de um filme da Rough Stuff. Chris também é escritor

Chris Moeller é um dastanersilissvadorasdenseiitos Sepirestijoed@rpisiican duatlitst@rErgicquedgoisis tdaisieatepintadas, Faith

Conquista e Guerra de Sheva. Em 2006, um jogo de RPG Iron Empires foi publicado, chamado Burning Empires. Ele também é

fiz muitas ilustracdes para jogos e dezenas de cromos.

BOB McLEOD: Bem-vindo ao Rough Stuff, Chris! Entdo, como vocé comegou sua
carreira? Vocé comegou como pintor ou primeiro desenhou alguns quadrinhos a
lapis ou tinta?

CHRIS MOELLER: Meu primeiro trabalho profissional em quadrinhos foi escrever e

pintar um livro chamado Rocketman: King of the

Rocketmen para Quadrinhos de Inovagéo.

McLEOD: Ha quanto tempo foi isso?

MOELLER: Isso foi em 1990, quando acabei de me mudar para Pittsburgh.

McLEOD: Seu estilo de pintura era basicamente o mesmo naquela época
como esté agora?

MOELLER: N&o usei a mesma abordagem de pintura que uso agora. Foi uma
verdadeira multimidia gratuita para todos. Eu estava mais preocupado em
terminar as paginas dentro do prazo e em fazer com que tivessem a melhor
aparéncia possivel. Usei tudo que pude: aquarela, acrilico, aerégrafo, lapis de

or... vocé escolhe.

McLEOD: E vocé fez mais trabalhos pintados depois disso?

MOELLER: Depois de Rocketman eu fiz alguns pequenos trabalhos com caneta e tinta

MATERIAL ASPERO « PRIMAVERA DE 2009

histérias, mas nédo consigo evitar. Eu adoro pintar. Estou viciado nisso. Muitos editores
me perguntaram se eu estaria interessado em fazer algum trabalho tradicional com

lapis/tinta/cor, mas honestamente nédo consigo imaginar isso. Talvez algum dia.

McLEOD: Vocé fez faculdade ou escola de artes ou é autodidata?

MOELLER: Fui para a Escola de Arte da Universidade de Michigan para obter meu
BFA e para o Programa de Estudo de Graduag&o Independente da Syracuse

University para obter meu MFA.

McLEOD: Por que duas escolas diferentes?

MOELLER: A UofM era um bastido do expressionismo abstrato quando

frequentei no inicio dos anos 80. Lembro-me de um dos meus professores olhando
meu portfélio quando eu estava me formando e cocando a cabeca. Ele disse:

“Nés realmente deveriamos ter alguém aqui que possa ajuda-lo

com essas coisas.”

McLEOD: Vocé tinha amostras de quadrinhos em seu portfélio?
MOELLER: Por “coisas” ele quis dizer criagdo de imagens representacionais. E

engracado olhar para tras, mas na verdade eu descobri muita coisa
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CHRISMOELLER

Deja h Thoris
Esboco pintado
Por razdes 6bvias

o Ilndo » escassamente

cladprincesa

H elumisfavorito

assunto de comisséo.

Ela ndo tem

barriga - mas porque

Thered Martians

chocar de ovos!

BOMBA ¢ LEOD

Eu nuncative um dos

romances John Carter

se separade

Déjah Thoris. Nao irialt
vocé acha que ele esta preso
mais perto de casa ? ! Eundo
takeafou ra rmed
verde M a rt iantoget

amaioria dos caras fora disso

quarto !

Vocé pode ver isso e

o resto de Chrisl pintar -
insinfullcolorinthe
PDF para download
versdo de Rough Stuff
disponivelpor $2.95 as

www. dois amanhas.
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da escola. Decidi focar apenas no que eles poderiam me ensinar: sobre
cores, projetar um espaco bidimensional, desenhar. Eu uso essas

licdes até hoje.

McLEOD: Mas entéo vocé foi para Syracuse?

MOELLER: Meu programa de MFA em Syracuse era especificamente um
programa de ilustragéo, entéo recebi minhas instrugdes basicas la. No

geral, sou grato pela educagéo que recebi, mesmo que néo fosse diretamente

aplicavel ao que eu queria fazer.

McLEOD: Vocé estava fazendo coisas boas na escola ou demorou um
pouco depois da escola para chegar ao nivel profissional?

MOELLER: Ah, na minha cabecga eu sempre fui gostoso. Quando me
formei, eu sabia que iria conquistar o mundo. Tive a sorte de

conhecer um ilustrador profissional chamado Richard Williams, que se
ofereceu para me ajudar a montar um portfélio de ilustragées (o que trouxe
da UofM era muito cheio de expressionismo abstrato). Foi uma experiéncia
incrivel. Richard é um ilustrador fantastico... um pintor a 6leo com uma
habilidade fenomenal para compor, desenhar, pintar e resolver problemas
visuais. Ele trabalhou comigo por um tempo antes de me aconselhar

a parar com o portfélio e realmente aprender a desenhar.

MCLEOD: Ai!

MOELLER: Fiquei atordoado. Ele seguiu esse boato com o comentario de

que poderia demorar um pouco para encontrar trabalho.

Contanto que cinco anos. Revirei os olhos. Claro que esse cara era bom,

mas vamos la. Consegui meu emprego no Rocketman cinco anos

depois.

MCLEOQOD: Ah! Muito parecido com o meu comego. O ent&o diretor de arte
da DC, o grande Joe Orlando, deu uma olhada nas minhas amostras

e me disse que eu precisava voltar para a escola e aprender a desenhar!
Consegui algum trabalho em quadrinhos alguns meses depois (era

mais facil entrar nos anos 70), mas demorou cinco anos para que eu fosse
bom.

Alguém mais na sua familia é artistico?

MOELLER: Olhando para o futuro, acredito que minha filha sera

incrivel. Olhando na outra diregdo, meu avd desenhou bolsas femininas
para a Macy's. E voltando ainda mais atras, o lado materno da familia
tinha um pintor da corte vienense chamado Agricola, que pintava garotas
de fazenda e fadas de bochechas rosadas. E possivel que alguns desses

genes tenham chegado até mim.

McLEOD: Acho que sim. Acredito que o talento é genético, embora possa
saltar uma geracdo ou duas. Vocé sempre trabalha com acrilico ou

usa 6leo e aquarela também?

MOELLER: O acrilico é uma descoberta bastante recente para mim.
Quando eu estava comecando, como descrevi anteriormente, trabalhei
com tudo o que estava ao meu alcance. Faz parte do processo de

aprendizagem, eu acho. Pelo menos isso foi para mim.
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CHRIS MOELLER
Guerra de Sheva
Pagina do caderno de desenho

Outra pagina da minha

Esboco da Guerra de Sheva-
livro, desta vez

projetando algo

téo prosaico quanto o
ajuda do personagem principal
conheceu. Esses pequenos

0s toques muitas vezes parecem
como um desperdicio de esforgo,
mas acho que eles quase
sempre pague no

fim.
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McLEOD: Sim, todos nés temos que experimentar para descobrir com o que nos obtenha efeitos opacos com um meio transparente. Ele estava certo, mas demorei
sentimos mais confortaveis. mais meia duzia de anos antes de me sentir confortavel o suficiente com os acrilicos
MOELLER: Eu néo tinha nenhum nivel de conforto com nenhuma midia. Cada pintura para deixar totalmente as aquarelas.

era uma luta, apenas tentar forcar as ferramentas que eu tinha a fazer o que eu

queria que fizessem. eu me lembro-

ber mostrando uma de minhas primeiras aquarelas para Kent Williams e ele comentou McLEOD: E vocé escolheu acrilicos em vez de 6leos porque os 6leos séo muito

que parecia que eu estava tentando lentos?
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MOELLER: Os acrilicos realmente funcionam para o que quero pintar e como
pinto. Eu sou impaciente. Gosto de pintar sem medo... sem muito trabalho
preliminar e sem me preocupar em errar. Os acrilicos me permitem trabalhar

dessa maneira.

McLEOD: Sim, posso ver isso em seu trabalho. Essa espontaneidade realmente

transparece.
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MOELLER: Com aquarela vocé tem que preservar o branco. Com 6leos, é
preciso deixar as coisas secarem. Vocé tem que preparar sua superficie de
pintura. Muitas regras. Com acrilicos ndo h& nada disso. A Unica limitagédo

é o tempo de secagem. Eles secam incrivelmente rapido. Mas para mim isso é
apenas mais um bdnus. Eu ndo quero ter que esperar. Se a pintura precisa de

alguma coisa, gosto de poder misturar uma nova cor

Iron Empires TM e ©2009
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0 estagio de miniatura
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para decidir quais coisas
parece. No
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pode ser um grande aleatério
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layouts que eles precisam
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e comece a colocé-lo imediatamente. MCLEOD: Qual é o seu processo? Com que preciséo vocé desenha no

quadro antes de comecar a pintar?

McLEOD: Muito interessante. Perguntei porque ainda estou decidindo MOELLER: Muito solto. Isso vai de encontro ao que eu disse sobre

que meio prefiro. Eu amo a exuberancia dos 6leos. pintar sem medo. No momento estou trabalhando sem nada no quadro
MOELLER: Adoro ver 6leos, aquarelas, pinturas digitais (embora nao no inicio. Sem desenho, sem pintura, apenas um grande quadro branco.
tenha vontade de fazé-las). Acrilicos combinam com minha personalidade. Isso me obriga a pensar, desde o inicio.

MCLEOD: Uau! Isso é ousado. Vocé tem feito isso o tempo todo?

CHRIS MOELLER
MOELLER: A forma como trabalhei até agora é mais cuidadosa: uso um

Péagina do caderno de desenho do Iron Empires . . e .
projetor opaco para ampliar meu desenho, depois “pinto” com tinta

Uma caracteristica central dos cadernos de desenho do Império de Ferro eram suas copiosas anotagdes, mais uma - -
acrilica preta para preserva-lo quando a cor comega a ser langada.

exemplo, suponho, de como é dificil para mim separar palavras e imagens. Meu mundo construido Mas comegou a parecer um pouco como colorir por nameros
em si, nos estagios iniciais, neste tipo de notas laterais meio imaginadas. Mais tarde escrevi mais elaborado

histéria de fundo, tentando entrelacar todos os pedacos do caderno de desenho em um todo mais coerente.

MCcLEOD: Sim, posso ver que isso pode ser um

pouco chato.
Impérios de Ferro TM e

©2009 Chris Moeller MOELLER: J& pinto ha tanto tempo que

grande parte do que fago € instintivo. Se quero um
determinado efeito, sei como consegui-lo. E um
lugar adoravel para se chegar, mas perigoso
também, porque é quando suas pinturas

tendem a ficar obsoletas e acabadas. Entéo, estou
tentando essa nova abordagem e até agora isso

est4 me entusiasmando.

s A s

McLEOD: Aposto! Eu realmente admiro vocé

ser t&o ousado.

MOELLER: Sempre que vocé remove ferramentas
e e de sua caixa de ferramentas, é enervante.

T—M _l Isso te desacelera e te faz pensar em como vai

proceder, mas também abre caminho para que o

crescimento acontega e € isso que me mantém

apaixonado pelo que fago.

MCcLEOD: Que tipo de pincéis vocé usa?

MOELLER: Os acrilicos sdo um inferno para os
pincéis, entdo eu uso rodadas baratas de
aquarela de zibelina branca. Vou examinar dois ou
trés em cada pintura.

e g lots
. Anlbocwsivet McLEOD: Sem brincadeira! Fico feliz em ouvir
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MOELLER: Robert Simmons faz uma

escova muito Util e acessivel para
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Impérios de Ferro: O
Passagem, n° 1, pagina 2

Esta € a abertura
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né&o faga muito preto-

trabalho e branco, mas eu

eite quand
Isto € muito ced
lhe parao “F
madura que meu F

1 SHOULDN'T HAVE
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CHRIS MOELLER

Impresséao Impérios de Ferro

Esta é uma impresséo que vendi nos anos da San Diego Comic-Con

atras. A personagem é Geil Carcajou da histéria em quadrinhos Iron

Empires: Faith Conquers sendo colocado em sua armadura de batalha de Ferro.
O sortudo em primeiro plano é o seu Stentor: o pessoal

assistente e mecanico que a ajuda a entrar e sair do Iron

e o mantém nas melhores condi¢des.

Impérios de Ferro TM e
©2009 Chris Moeller
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acrilicos (série 785). Costumo usar dois tamanhos: tamanho 4 e tamanho 1.
Também uso apartamentos maiores (Grumbacher Bristlette # 4's) quando

movo grandes areas de cor.

McLEOD: E que papel ou cartdo vocé prefere?
MOELLER: Minha prancha preferida é a prancha de ilustragéo branca
Strathmore 240-2. E branco dos dois lados e muito resistente. Gosto de ter um

pouco de dente na superficie.

McLEOD: Eu também. Como esta montado o seu estlidio? Vocé trabalha em um
cavalete ou em uma prancheta?

MOELLER: Eu trabalho verticalmente. Gosto de me mover para frente e para tras
enquanto pinto... chegando perto quando preciso, mas capaz de recuar facilmente
e ver o que est& acontecendo. Gosto de mover meu braco livremente na maior
parte do tempo. Entro e descanso meu pulso na prancha quando estou fazendo

trabalhos detalhados, mas, fora isso, estou um pouco afastado da prancha.

McLEOD: Qual o tamanho que vocé costuma pintar?

MOELLER: Antes de poder digitalizar meu trabalho, geralmente fazia capas de 20"

x 30" (paginas de quadrinhos de 11" x 17", o tamanho padr&o). Eu amo, adoro
trabalhar grande. E t&o libertador.

A pintura é uma atividade fisica e sensual. E confuso, vivo e apaixonado. E a principal

razdo pela qual a pintura digital ndo me atrai. Esta muito removido. Muito limpo.

McLEOD: Sim, pintei um mural de algumas nuvens em nossa sala de estar. A
liberdade e a descontragéo trabalhando nessa escala foram fantasticas. Mas vocé
j& experimentou alguma pintura digital? Parece ser cada vez mais o que todo

mundo esté fazendo.

MOELLER: Hé alguns trabalhos lindos sendo lancados digitalmente. Justin

Sweet, Jon Foster... 6timas coisas. Trabalhando

pessoalmente, o digital ndo é minha praia, mas eu o vejo como apenas mais um

meio, nem melhor nem pior do que qualquer outro.

McLEOD: Certo. Vocé também n&o tem uma obra de arte original trabalhando
digitalmente, o que eu realmente n&o gosto.

MOELLER: Depois que comprei um scanner, comecei a reduzir meu trabalho
para acomoda-lo, entdo normalmente néo trabalho mais do que 22 "em qualquer
direcdo (sdo duas digitalizagdes, no méaximo). Adoro poder digitalizar trabalhos e
envie-o como um arquivo digital. Nao ha nada mais assustador do que embalar
uma pintura e despacha-la. A desvantagem é que estou trabalhando menos e

isso realmente ndo combina comigo. Provavelmente deveria investir em uma

boa camera digital. Eu sei muitos artistas estéo fazendo isso agora, e isso os libera

em termos de tamanho.

McLEOD: Sim, eu deveria fazer isso também. J& ouvi muitas histérias de terror

sobre o envio de arte original. Sem mencionar um caminh&o da FedEx que pegou fogo
bem na frente da minha casa! O motorista perguntou se poderia usar meu telefone
porque o motor estava superaquecendo. A proxima coisa que vocé sabe é

que toda a frente do caminh&o estava pegando fogo! Entdo

0s bombeiros vieram e atiraram a mangueira direto no para-brisa, encharcando todo
o contetido do caminh&o! Eu odeio enviar obras de arte. Entdo, de qualquer forma,

vocé trabalha das 9h as 17h ou gosta de trabalhar no meio da noite?

MOELLER: Sou um cara das 9h as 17h, principalmente porque sou pai. No minuto
em que tive filhos, meu estilo de vida mudou. Queria ter tempo para eles, e é tdo
dificil deixar o trabalho no escritério, quando o escritério € em casa. Entéo decidi
desde o inicio que manteria meu horario de trabalho limitado para permitir um tempo

sélido para a familia.

McLEOD: Sim, eu também. Eu costumava trabalhar a noite toda e

CHRIS MOELLER
Impérios de Ferro:

A Guerra de Sheva polegar-
unhas

Da mesma forma que eu
faca miniaturas para
esbogos de capa, estes

€ como eu abordo um

pagina de contacao de histérias.
Depois de escrever meu
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langando o livro inteiro
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dormia o dia todo quando era solteiro, mas criei trés filhos e me esforcei para manter

uma rotina normal. Quanto tempo vocé diria que uma pintura tipica leva?

MOELLER: Depende do tamanho da pega, de quédo complicada ela é e de quéao
confortavel estou com o assunto. Se for algo que ja pintei centenas de vezes, sera
muito mais rapido do que se for algo em que minha caixa de ferramentas

seja limitada e eu tenha que desacelerar e descobrir como fazer as coisas
funcionarem. Meu trabalho de quadrinhos, quando estou no meio de um projeto e
tudo vai bem, é de dois dias por pagina. Esse é praticamente o minimo que preciso
para chegar ao nivel de acabamento com o qual me sinto confortavel. E mais lento

que lapis e tintas, mas é bastante rapido para uma pintura.

McLEOD: Eu diria que é muito rapido. Eu sei que muitos artistas estdo gastando
dois dias apenas com lapis agora, e algumas paginas também podem levar dois

dias para serem pintadas. Percebi que as vezes vocé usa um contorno em suas

pinturas. Como vocé decide quando desenhar um contorno com tinta e quando

deixar o contraste da cor manter a forma?

MOELLER: Essa é uma 6tima pergunta. Minha relagéo com a linha se desenvolveu
junto com meu trabalho em novelas gréficas. Precisava resolver dois problemas
com minhas pinturas, como contadora de histérias. Primeiro, tive que pintar

rapido. Eu tinha que fazer uma pintura a cada dois dias e centenas delas. Em
segundo lugar, os quadrinhos tém baldes de palavras por toda parte, que séo

objetos muito gréaficos e com bordas duras.

McLEOD: Sim, os baldes tém uma aparéncia gréafica totalmente diferente que ndo
combina exatamente.

MOELLER: Em obras de arte pintadas, elas tendem a saltar da pagina, visualmente.
Eu queria que meus quadrinhos “vivessem” no mesmo mundo que eles, na

medida do possivel. Eu cultivei um

qualidade gréafica em minhas pinturas que acolhesse bem a palavra baldes e ndo
lutasse contra eles. Nos meus primeiros livros, pintei também os efeitos sonoros,

como uma tentativa de preencher a lacuna entre a pintura e os graficos.

McLEOD: Vejo que vocé também usa esbogos em arte ndo comica. Nao sou

nada contra os contornos, sé estou tentando entender o seu pensamento.
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MOELLER: Quando pinto fora dos quadrinhos, essas necessidades
desaparecem, mas ndo consigo me reinventar. Tento limitar mais o uso da
linha nessas pecas, mas faz parte de como vejo o mundo neste momento.

Esta sempre 14 em algum lugar.

McLEOD: Quem foram suas principais influéncias?
MOELLER: Minhas primeiras influéncias foram os pintores de
fantasia que faziam ilustragdes de capas quando eu estava no ensino médio:

Frank Frazetta, Michael Whelan, Boris Vallejo, os irméos Hildebrandt.

McLEOD: Todos os suspeitos do costume.
MOELLER: Eu ia & livraria local e comprava os livros de arte que Ballentine
lancava naquela época. Lembro-me claramente de ter entrado um dia e

avistado

colocando um exemplar de Neverwhere, de Richard Corben, em uma das
prateleiras. Eu nunca tinha visto quadrinhos pintados antes, e estes eram
quadrinhos pintados com esterdides... homens e mulheres nus,

barbeados e superdotados em glorioso tecnicolor.

MCcLEOD: Eu tenho esse livro! E t&o ultrajante. Corben é incrivel.

MOELLER: Minha loja era um shopping Waldenbooks....

Como uma cépia de Neverwhere chegou

CHRIS MOELLER

Impérios de Ferro: Layouts de Guerra de Sheva, pp.

Nas margens vocé pode ver referéncias ao livro Posefile que estou usando como referéncia. A maneira que
apagina 5 esta apresentada é algo que realmente gosto de experimentar, mas acho que preciso ter cuidado

que néo sacrifico a legibilidade por um layout inovador. Ndo quero que o leitor perca a histéria

tépico porque ele ou ela estd admirando o design inteligente da minha pagina.
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nunca saberei a prateleira deles, mas peguei-a, dei uma olhada no

interior e me apaixonei. Logo depois assinei a revista Heavy Metal. Para
minha mente adolescente, Heavy Metal era uma espécie de meca...
toneladas de belas artes pintadas e historias, tudo por uma fracéo

do preco de um dos livros de arte. Essa foi minha introdugéo aos

quadrinhos pintados.

McLEOD: N&o havia muito mais disponivel no inicio.

Esses primeiros Heavy Metals eram apreciados por todos nés.
MOELLER: Na faculdade comecei a diversificar mais.

Os pintores americanos estavam fazendo mais trabalhos de contar
histérias: Jon Muth, Kent Williams, Scott Hampton. Comprei todas as
coisas deles. Também me interessei muito por ilustradores de livros

infantis. Adoro escrever e a ideia de combinar arte e escrita me atrai.

MATERIAL ASPERO + PRIMAVERA DE 2009

McLEOD: Claro! Ha anos eu queria fazer livros infantis, mas sempre
estive muito ocupado com quadrinhos. S6 recentemente consegui
fazer um e agora estou fazendo mais. Nunca pensei em escrever

quadrinhos, mas estou escrevendo livros infantis.

MOELLER: Os livros infantis e os quadrinhos permitem que ambos
esses interesses devem ser expressos, entao sdo lugares naturais para
eu trabalhar. Na verdade, eu tinha dois portfélios nos quais estava

trabalhando depois da faculdade, um para livros infantis e outro para

quadrinhos. O dos quadrinhos foi langado primeiro, entéo essa é a diregdo

cao eu fui.

McLEOD: Bem, algum dia estarei ansioso pelo seu primeiro livro
infantil. Vocé faz alguma arte além de quadrinhos, jogos e cartas?
llustracéo de revista ou livro?

Paisagens, retratos?

MOELLER: Fiz algumas pecas pessoais nos Ultimos anos e adoro
fazer pinturas no local, mas jogos e quadrinhos séo meu reduto.
Posso facilmente passar todas as horas trabalhando nessas areas e
nunca ter um momento de tédio. Dito isto, ndo ha como saber aonde o

futuro nos levara.

McLEOD: Algum objetivo ainda nédo alcangado para sua carreira?
MOELLER: Meu momento mais gratificante foi publicar os quadrinhos
do Império de Ferro: Faith Conquers e Sheva's War. Eles séo
inteiramente minha criagdo, do inicio ao fim... a arte, os personagens,
a histdria. Isso é incrivelmente gratificante. Se eu puder continuar

a publicar esses livros, serei um homem feliz. H4 milhares de
histérias que eu gostaria de contar antes de morrer, mas s6 poderei
contar mais algumas se tiver sorte... cada uma leva muito tempo

e encontra editores dispostos a arriscar no criador O trabalho de

propriedade agora € dificil. Eu quero fazer essas poucas historias

contar.

McLEOD: Qual é o seu tema favorito para pintar?

MOELLER: Bem, mulheres bonitas, é claro, com paisagens em
segundo lugar! Honestamente, uma das alegrias de ser um artista
de quadrinhos é que vocé é solicitado a pintar tudo. Isso é realmente
maravilhoso. Ser capaz de pintar aqueles pequenos detalhes
estranhos que ndo aparecem na pintura da capa... uma mao

levantando uma xicara de cha ou jogando fora um cigarro.

McLEOD: Esse é um ponto muito bom e que nunca ouvi ninguém
mencionar. Vocé |é quadrinhos? Romances?
MOELLER: Eu leio quadrinhos, ndo tanto quanto antes, mas tento ir a

loja a cada um ou dois meses.

McLEOD: E quanto aos romances?
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MOELLER: Também costumo ter trés ou quatro livros publicados ao
mesmo tempo: romances ou livros de histéria. Sou um fa de histéria

militar (jogos de guerra s&o meu hobby favorito).
McLEOD: Vocé joga videogame, assiste TV? Vocé tem um filme favorito?
MOELLER: Infelizmente, como tenho dois filhos, o tempo é um bem dificil

de conseguir. N&o assisto TV, mas gosto de ver séries de televisdo em

DVD. Minha filha e eu

estéo assistindo Battlestar Galactica. O filme favorito deve ser o
filme O Senhor dos Anéis. E se meu brago estiver torcido o suficiente
para ter que escolher um deles, seria o primeiro, a Sociedade do

Anel.

McLEOD: Vocé coleciona alguma arte de outros artistas?
MOELLER: Adoro trocar arte com outros artistas. Tenho pecgas de

cerca de uma ddzia de amigos artistas. Ndo ha nada melhor do que

isso. Comprei algumas pegas durante

CHRIS MOELLER
Impérios de Ferro:
Guerra de Sheva

Arte finalizada,

A arte finalizada para
esse livro foi feito

em 11"x17" Bristol

placa com o painel

bordas coladas com

fita gréfica branca
(provavelmente ndo mais
disponivel, uma vez que com-
computadores substituiram
design grafico
“mecanica”). Esse

etapa do processo

leva cerca de dois dias

de pintura. Mais para
paginas muito detalhadas
com muitos painéis,

menos para mais simples
Péaginas.

Impérios de Ferro TM e
©2009 Chris Moeller
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CHRIS MOELLER
Guerra de Sheva

Arte Publicada,

Péagina 5

E aqui estd com
abalanga do didlogo
mergulhdes no lugar.
Quando vocé esta lendo
uma histéria em quadrinhos, as paginas
passar em um borréo, como
eles deveriam se o

o criador fez o seu

trabalho corretamente.
Infelizmente, o

processo de criagdo de um
apaginanem é
remotamente um borréo,

a menos que vocé fique
acordado a noite toda tentando

cumpra seu prazo.

Impérios de Ferro TM e
©2009 Chris Moeller
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anos. Ha uma péagina da série Fafhrd & the Gray Mouser de Mike Mignola
pendurada em meu estudio. Foi a primeira pega que recebi de um artista e
ocupa um lugar especial no meu coragédo. Comprei dele na Mid-Ohio Con por

US$ 75. Isso era muito dinheiro para mim naquela época.

MCcLEOD: Que outra arte vocé tem nas paredes?

MOELLER: Tenho principalmente paisagens. Um de Bob Dacey que me
foi dado como presente de casamento. Tenho uma prova artistica de Burt
Silverman. Um pastel de Scott Hampton. Algumas gravuras e pegas de

lapis/guache que meus avés trouxeram da Austria quando fugiram da guerra.

McLEOD: Em quais projetos vocé esta trabalhando agora?

Com que antecedéncia vocé esta programado?

MOELLER: Meu pipeline geralmente é executado com dois ou trés
meses de antecedéncia. No momento estou trabalhando em alguns
cards de Magic, alguns cards de World of Warcraft, uma capa para a

DC Comics, um projeto especial do Iron Empires, uma comissao pessoal
e minha préxima histéria em quadrinhos do Iron Empires. Entéo as

coisas estao sempre pulando aqui.

McLEOD: O que vocé acha que teria feito da sua vida se ndo soubesse
desenhar?

MOELLER: E t&o dificil imaginar. Acho que teria ido atras de algum tipo de
trabalho de escritor. Um romancista, talvez? Um poeta?

Palavras e imagens séo parte integrante da minha vida que honestamente
néo consigo imaginar a vida sem uma ou outra (de preferéncia ambas!). Algo
que me atrai neste momento é ensinar. Eu amo meu oficio e adoro falar

sobre ele. Acho que vocé aprende muito quando ensina outra pessoa.

McLEOD: Posso atestar isso. Fazer minhas criticas aproximadas para esta
revista me tornou muito consciente de tudo que fago inconscientemente. E
também comecei a lecionar em tempo parcial ha alguns anos na PA College
of Art & Design em Lancaster. Eu gosto muito. De qual obra de arte

vocé mais se orgulha, Iron Empires?

MOELLER: A Guerra de Sheva é um livro do qual sempre terei orgulho.
Tudo meio gque se juntou para mim naquele livro. JLA: A League of One esta

em segundo lugar.

McLEOD: Que arte vocé gostaria de voltar e incinerar?

MOELLER: Quanto & incineragao, tenho uma visao filoséfica dos meus
fracassos. Sempre tem alguém que chega e me pede para autografar
aquelas pegas e eu tenho que morder a lingua e sorrir e dizer: “Que bom
que vocé gostou!” Porque eles gostaram, e quem sou eu para dizer o

contrario?

McLEOD: Algum conselho de despedida para jovens artistas que desejam

Faga o que vocé faz?

MOELLER: A Unica coisa que sempre digo aos jovens artistas é:

aguente firme! Lembra como meu mentor Richard Williams me

disse que talvez eu tivesse que esperar cinco anos antes de publicar meu
livro? Eu ri dele, mas foram cinco anos muito longos. Houve momentos em
gue eu estava totalmente falido, em panico, me perguntando de onde

viria o aluguel do préximo més. Estou convencido de que esses cinco anos
sdo quando a maioria dos artistas desiste da corrida. E totalmente
compreensivel. Vocé precisa viver. Se vocé tem uma familia, precisa apoia-
la. Mas se vocé conseguir aguentar, mesmo que seja com as unhas, e se
conseguir se manter pronto para agir no momento em que surgir uma
oportunidade... é isso que é preciso. As oportunidades se apresentaréo.
Quando isso acontecer, vocé terd que estar pronto e ser capaz de

puxar o gatilho.

McLEOD: Muito obrigado, Chris! Agradego por vocé dedicar seu tempo

para esta entrevista. *:
i

Morte TM & ©2009
DC Comics.

P

CHRIS MOELLER
Morte pintada

esboco

De vez em quando, eu fago
esbogos pintados de
personagens. Geralmente eu
faga isso na convengéo
¢Oes, para onde vou levar
duas ou trés comissdes
missées durante cada dia
do golpe e da pintura

eles bem na minha mesa.

E uma boa maneira de conversar

para os fas e servir como

deménio pronto

estratificagdes.
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HISTORIAS DE CAPA

sbalonnon

Moeller nos conduz pelas etapas de criagdo de uma capa para a histéria em quadrinhos Lucifer da DC e

Vocé olha garsousia iidancaparaerlzagia e se pergunta: onde e como o artista comegou? Chris

Lacifer #47 Miniatura, Etapa 2

Para esta peca, Shelly queria algo completamente diferente, entéo criei dois

mais miniaturas. O ponto com esses esbocos é que eles tratam apenas de composicdo

W cé&o. Nao héa consideragdo dada a semelhangas ou
C : (’E oA

g/ [ ! 4 detalhes de qualquer tipo. Uma vez acordada a composi¢ao
I -
!J(/( w!t»(/

17 |

para, vou para a proxima etapa.

0(/’1(,@( l”ﬁ,S!Oh = f?irﬂt‘é"{"

Lucifer 47

CHRIS MOELLER

Luacifer #47 Miniatura, Etapa 1
Pintando as capas da Vertigo's

O titulo de Lucifer foi um grande show durante

que minha editora, Shelly Bond, e eu
desenvolveu um trabalho muito produtivo

método para desenvolver ideias em

pecas acabadas. Eu usei uma variante

disso em todos os trabalhos desde ent&o. Este é o passo

um: um esbogo de miniatura muito simples

minhas idéias sobre a peca. Para

Lucifer, isso seria enviado por e-mail
de volta a Shelly, as vezes apenas um

poucos minutos depois de sairmos

telefone.
Esbogo de trabalho de Lucifer #47
Uma vez acertada a composicéo, desenvolvo um esbogo mais detalhado. EU
néo faga muito sombreamento ou acabamento como faria em um desenho completo a lapis; esse
é um roteiro para eu desenvolver uma pintura, com indicacdes de luz
42 MATERIAL ASPERO * PRIMAVERA DE 2009

fontes e uma boa nogéo de como seré4 a aparéncia da peca final.
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CHRIS MOELLER
cifer #47 finalizado

pedago

Esta é a pintura final

ing. Vocé pode ver como

ele se apega de perto ao

desenho em composicéo

G&o, mas as cores,

renderizagéo, valores...

tudo isso é determinado

extraido durante o

pintura real. Eu costumo-

aliado tem uma sensagao de

onde eu quero ir

durante o esbogo

estagio (eu quero que isso acontega

ser principalmente quente

ors, ha uma cor em

em particular eu quero

chave desligada, etc...), mas

nada é definitivo até

afase de pintura.

BOB McLEOD

A versdo em tons de cinza
mostrado em nossa impresséo
revista realmente

mostra o quéo bem Chris
gerencia seus valores para

dé suas pinturas assim

muita forma e profundidade.

Mas vocé realmente deveria

baixe nosso PDF

versdo e veja isso

em cores! *

Lcifer ©2009 DC

Histrias e quadinhos
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ENTREVISTU

OLIN WILSON

Um artista de quadrinhos da Nova Zelandia

pobsalsnnoen

COLIN WILSON
Mirtilo

As capas sempre déo

Por DOMINIQUE LEONARD

Se vocé é fa de Star Wars, sabe o nome dele: Colin Wilson. Ele desenhou algumas edigdes de Star Wars

me grandes problemas,
e eu nunca realmente E U Legacy, mas durante seus 30 anos nos quadrinhos, ele fez muito mais do que isso: JudgeDredd,Rogue

fiquei muito felizcom

! ) Trooper, etc... A primeira vez que descobri o trabalho de Colin foi quando comprei La Jeunesse de
a maior parte que fiz.

Ao contréario dos EUA, em . L L . . . . L L.
Livro 4 de mirtilo — LesDémons du Missouri. Jean Giraud, um dos criadores originais da série

Europa o artista que

trabalha no interior (com o escritor Jean-Michel Charlier), queria dar a outro artista a oportunidade de ilustrar as primeiras aventuras de seu sucesso

histéria também é esperada
vaqueiro. Giraud continuaria a trabalhar na série principal, e Colin Wilson desenharia uma série spin-off, Blueberry: The Early Years.

para produzir o seu préprio

capa, e é quase

inédito 14 para

outros artistas fazem

Este trabalho. Depois de dois

muito insatisfatério La
Juventude de

Capas de mirtilo eu
queria ir com um
envolvente completa para
Le Raid Infernal, e eu

foi razoavelmente
felizcom afinal

resultado. Tinha movimento-
mento, alguma indicacéo
da histéria, e foi
razoavelmente atraente-
ing, que tem que ser

o elemento essencial

de uma boa capa.
BlueberryTM e ©2009
Jean-Michel

Charlier e Jean
Giraud
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COLIN WILSON

Infelizmente meu

capa para O Preco de

Sang foi menos bem-sucedido

sucesso. Eu originalmente

enviou trés

brutos, o editor
escolheu o menos inter-
avaliagdo dos trés,

e aquele que eu pré-
cedido (mostrado aqui)
infelizmente nunca
consegui. Eu ainda estou con-
vincado que este

teria feito um

muito mais interesse-

e bem sucedido

capa, mas o editor

sempre sabe o que

é melhor ...

BOB McLEOD

Hum...

Mirtilo TM e
©2009 Jean-Michel
Charlier e Jean
Giraud




COLIN WILSON
Mirtilo, Tex e

Conjunto

Tex é de longe o mais
italiano popular

Série ocidental, como é
Mirtilo na Franga.

Como eu desenhei

livros de ambos, foi
uma escolha ébvia para
combinar personagens
de ambas as séries em
esta comisséo privada
sion, um dos primeiros que
fiz. Eu queria

para obter alguns dos
sinta por ambas as séries
nailustracéo,

e lentamente construiu
apecafinal de

Vérios asperos

esbhogos escolhidos para
melhor exibicéo dos trés
personagens.

Cada um precisava
ser facilmente reconhecido
- estes ocidentais
os livros ainda s&o enormes
muito popular na Europa -
e assim colocéa-los
em tal panorama
cenaic apresentada
eu com algumas dificuldades
culturas. Adicionando o

chuva se aproximando-

tempestade parecia uma
escolha 6bvia. Esse

deu todo o com-

miss&o um sentido de
dimensionar e sentir o
paisagem que eu amo

em alguns dos melhores

exemplos do
llustragéo Ocidental
género que é tdo pop-

popular nos Estados Unidos.

Machine Translated by Google
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Imediatamente me tornei fa do
trabalho de Colin. Ele é muito bom em westerns.
E um género que se adapta perfeitamente aos

seus gréaficos. Mais tarde, enviei-lhe uma carta

tendo seu editor como intermediario, apenas
para lhe contar sobre minha admiragéo por
seu trabalho. Ele me atendeu muito gentilmente e também me deu

um desenho maravilhoso de Blueberry, desenho que ainda enfeita a
parede do meu escritério em casa. Li seu Blueberry em 1985.

Duas décadas depois, no inicio de 2006, finalmente tive a oportunidade
de conhecé-lo quando ele compareceu a uma sesséo de autégrafos

em uma loja de quadrinhos na Bélgica. Trocamos enderegos

de e-mail e eu tinha em mente encomendar um desenho. Entdo
mantivemos contato e, um ano depois, Colin produziu a peca mais bonita
da minha colecéo de quadrinhos. Colin gentilmente concordou em
responder minhas perguntas sobre sua carreira nos quadrinhos e
também forneceu muitas obras de arte que vocés terdo a oportunidade

de ver nas préximas paginas.

DOMINIQUE LEONARD: Colin, vocé poderia nos dar uma breve
biografia de sua vida, familia e trabalho?

COLIN WILSON: Embora eu tenha desenhado quadrinhos durante a
maior parte da minha vida, morando na Nova Zelandia nunca pensei

que poderia fazer disso minha carreira.
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Embora eu tenha comegado um fanzine
|4 em 1977 e ajudado a produzir New
A primeira histéria em quadrinhos

colorida de 32 paginas da Zelandia

Nova Zelandia para Londres em 1980

que eu realmente tive a ideia de levar os quadrinhos a sério como
profissao.

Pouco depois de chegar a Londres, comecei a desenhar histérias
para um semanéario de quadrinhos importante do Reino Unido, 2000AD,
e nos dois anos seguintes trabalhei em séries conhecidas como Judge
Dredd e Rogue Trooper. Mas tendo visto 0 meu primeiro trabalho de
banda desenhada europeu antes de deixar a Nova Zelandia, foi a
Franga que realmente me interessou e, em 1983, mudei-me para Paris
e comecei a trabalhar para Glénat com Dans L'Ombre du Soleil. Foi
este trabalho que primeiro chamou a atengéo de Jean-Michel Charlier e
Jean Giraud (também conhecido como Moebius), que posteriormente
me pediram para comegar a trabalhar em La Jeunesse de
Blueberry (Blueberry: The Early Years). Nos dez anos seguintes,
desenhei seis livros para aquela popular série de faroeste.

Apds uma segunda passagem por 2000AD no final dos anos 90, eu
foi abordado pela WildStorm para trabalhar com o famoso escritor de
quadrinhos Ed Brubaker em Point Blank (WildStorm, 2003), o que
levou a mais trabalhos para vérias editoras de quadrinhos dos EUA,

incluindo DC Comics (The Losers, escrito por Andy

(Capitéo Sunshine) logo depois, foi apenas ao sair
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Diggle), WildStorm novamente (Battler Britton, escrito por Garth
Ennis) e uma variedade de titulos de Star Wars para a Dark Horse
Comics. Alternando com este trabalho, também tive a oportunidade
de ser coautor de Du plomb dans la téte (Headshot) com
Matz, uma série de trés livros publicada na Franga pela Casterman.
Os direitos de exibi¢do desta série foram recentemente vendidos
para a Warner Bros.

Atualmente estou morando com minha esposa e
familia em Melbourne, Austrdlia, onde estou trabalhando em uma
variedade de projetos, incluindo Bionic Commando (uma histéria
em quadrinhos de edigéo limitada escrita por Andy Diggle que estara
disponivel na edicéo de colecionador do jogo da Capcom, prevista
para langado no final de 2008), novo material do Juiz Dredd
para 2000AD e um novo projeto emocionante, ainda ndo anunciado,

relacionado a Star Wars para Dark Horse.

LEONARD: Colin, vocé acabou de dizer que desenhou quadrinhos
para si mesmo durante a maior parte da vida. Vocé é autodidata ou

tem graduacgéo?

WILSON: Embora eu sempre tenha desenhado quadrinhos para meu

préprio prazer, a ideia de uma carreira fazendo isso era inédita

de volta a Nova Zelandia quando eu era crianga. Todos 0S n0ssos
quadrinhos naquela época eram importados da Gra-Bretanha ou
dos Estados Unidos, entdo me lembro de ter lido Eagle, os livros
semanais Fleetway War (muitos dos quais descobri mais tarde foram
desenhados por notaveis artistas europeus como Hugo Pratt, Gino
d'Antonio, Victor de la Fuente, George Moliterni, etc.) e até a revista
Mad.

Mas nunca imaginei que um dia estaria desenhando coisas assim.
A minha formagéo na escola de artes, tal como foi, terminou

dois anos depois, quando comecei a trabalhar a tempo inteiro no
departamento grafico de uma estacgao de televisdo local, mas na
altura a minha paixdo era a fotografia de desportos motorizados,

0 que acabou por me levar ao design grafico e ( automobilismo)

producéo de revistas.

LEONARD: Vocé tem familiares que séo ativos

em quadrinhos?

WILSON: Durante muitos anos, minha esposa Janet e eu
trabalhamos juntos, com Janet colorindo todas as minhas paginas

e também trabalhando em varias outras séries europeias. Naquela

BOB McLEOD

Ok, levante seu

mé&os se voceé errar

Westerns na América
quadrinhos tanto quanto eu
fazer. Nossa Louise, isso

€ uma coisa 6tima!

Por que estamos deixando
outros pal’ses venceram
nés em nosso préprio género?
Mirtilo, Tex TM e © 2009
Jean-Michel

Charlier e Jean
Giraud

época, os quadrinhos europeus eram coloridos usando a tecnologia da “linha azul”.

PRIMAVERA DE 2009 « MATERIAL ASPERO 47



Machine Translated by Google

COLIN WILSON
Mirtilo em seu
cavalo

Estailustracdo

parece algo

que eu provavelmente terminei
mais tarde em meu

quarto de hotel como eu estava
aceitando muito poucos

comissoes privadas

no momento. Tem
demorei um pouco para
reajuste-se a isso
comissdes inteiras

coisa... na Europa,
desenhando uma série como
popular como mirtilo

muitas vezes significa coémico

convengdes rapidamente
tornar-se dois ou

assinatura de livro de trés dias
realizando testes de resisténcia.
Embora eu goste imensamente
aoportunidade para
assinar livros para

fas, hoje em dia

esses eventos podem obter
bastante caético e s&o
geralmente n&o é o melhor
ambiente para pro-
produzindo boa arte.
Especialmente

Mirtilo... ele é

é sempre divertido desenhar,

mas leva tempo e

concentracao.

Mirtilo, Tex TM e © 2009
Jean-Michel

Charlier e Jean

Giraud
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nique (a arte em preto e branco foi impressa em um bom
cartéo usando tinta azul claro ou cinza. Este foi entdo
colorido usando materiais de coloragdo convencionais -
aquarelas, tintas, guache, etc. - usando um filme
transparente da arte em preto e branco como uma
sobreposicéo). Mas em meados dos anos 90, 0s
computadores que usavam o Photoshop podiam fazer
esse trabalho com muito mais rapidez e ndo era mais
necessario enviar a arte original ao editor para que o
blues fosse feito. Colorir quadrinhos de repente se tornou
muito mais répido e, pelo menos para Janet, muito menos
interessante. Foi também nessa época que comecei a
trabalhar para editoras norte-americanas, e o tipo de
trabalho que eu fazia era muito menos interessante para
Janet colorir - ela nunca foi uma grande f& de quadrinhos -
e eventualmente ela parou de colorir completamente. Ela

agora é professora primaria.

LEONARD: Quem séo suas influéncias nos

quadrinhos?

WILSON: Como quase todo mundo que desenha quadrinhos,
fui influenciado por um grande nimero de artistas com

cujo trabalho cresci.

No final dos anos 50 descobri o trabalho de

Frank Bellamy no semanério Eagle do Reino Unido.

Vérios dos artistas cujo trabalho eu admirava

nos quadrinhos de pequeno formato da Segunda Guerra Mundial
(publicado pela Fleetway) também teve uma influéncia
significativa na minha abordagem ao desenho de quadrinhos.
Nunca me interessei realmente pelos quadrinhos
americanos que estavam disponiveis na Nova Zelandia em
naquela época, e foi a primeira vez que vi os livros
desenhados por Hermann, Hugo Pratt e, claro, Jean Giraud.
Foi ele quem realmente me deu a ideia de tentar

seriamente produzir um trabalho dessa qualidade na area.

Quando cheguei & Franga, fiquei completamente impressionado
com todos os outros artistas maravilhosos que néo tinha encontrado
antes, e por isso fiquei ainda mais determinado a encontrar uma maneira

de permanecer na Europa e me tornar um artista de quadrinhos sério.

LEONARD: Até agora vocé sempre trabalhou sozinho; vocé sempre fez a
arte completa (lapis e tinta).

Vocé estaria interessado em trabalhar em equipe, como fazem os

artistas americanos?

WILSON: Isso é algo que nunca me interessou realmente, pois sempre

pensei que boas histérias em quadrinhos resultavam da colaboracéo

entre um escritor e um

artista. Quando cheguei a Europa, uma impressdo melhor estava realmente
comecando a aumentar os niveis de produgdo de todos os quadrinhos, e

a cor tornou-se claramente mais importante do que possivelmente tinha sido
no passado, mas nunca vi realmente a necessidade (além da producéo-
abordagem de linha usada por editores de quadrinhos nos Estados Unidos)
para separar o desenho a lapis da tinta. Os artistas de quadrinhos devem
ter o tempo necessario para concluir o trabalho em seu préprio ritmo.
Obviamente que nem sempre isso é possivel, mas para mim essa tem sido

a Unica forma que me interessa trabalhar.

LEONARD: Com qual escritor vocé gostaria de trabalhar?

WILSON: Tive a sorte de j& ter trabalhado

com alguns dos melhores escritores de quadrinhos do ramo, e

adoraria ter a oportunidade de trabalhar mais com qualquer um deles. Andy

Diggle, Matz, Garth Ennis... eu adoraria

X

COLIN WILSON

Thunderhawks
cobrir

esboco para a capa

pintando eventualmente

usado no primeiro grande

edicdo em formato de
Thunderhawks

(Edicdes du Soleil).

Quanto mais tarde, convengéo-
edi¢do em tamanho aliado com
criei uma capa diferente
ilustragao.

ThunderhawksTM e
©2009 respectivo

proprietério
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COLIN WILSON

Cagador de Ratos

WILSON: Escrevi meu primeiro projeto europeu (Dans I'Ombre
du Soleil), mas rapidamente percebi que, além dos problemas de
traducéo, havia muitos bons escritores naquela época, que eram
muito mais qualificados. em escrever do que eu. Entdo apareceu
Blueberry e, a partir dai, fiquei perfeitamente feliz por ter a
chance de trabalhar com alguns dos melhores escritores do

ramo. Desde entdo, tenho trabalhado ocasionalmente em

Propostas para editoras de quadrinhos s&o alguns dos trabalhos mais dificeis de produzir. Os personagens precisanya”os projetos proprios (ha 20 paginas de uma historia inédita

ser projetado e um tom definido para uma histéria que talvez nunca seja publicada. Esses esbogos faziam parte

de uma proposta que Andy Diggle e eu fizemos a DC Comics héa véarios anos para uma histéria chamada

disponivel atualmente em meu site: http://web.mac.com/wilco440/

RDDs.html), e Espero escrever mais sempre que o tempo permitir.

RatCatcher envolvendo um relacionamento complexo entre um jovem detetive ingénuo e seu mais velho,

superior mais cansado do mundo.

RatCatcherTM e ©2009 Andy

Diggle e Colin
Wilson

faca mais coisas com esses caras. Quem nédo gostaria? Fora isso, LEONARD: Qual é a sua série (ou livro) favorita em que vocé
algumas histérias ja publicadas por escritores que néo sao de trabalhou?

quadrinhos, histérias que ndo séo de quadrinhos e que gosto WILSON: E realmente impossivel comparar projetos diferentes
muito de ler para relaxar quando nédo estou trabalhando, se como esse, pois tive a sorte de nunca ter trabalhado em materiais
adaptariam bem aos quadrinhos. Sou um grande fa de com 0s quais néo gostei de trabalhar.

thrillers policiais, e autores como Michael Connolly e Robert Crais vém aH&eigens géneros que duvido que eu goste de desenhar —
quadrinhos de romance séo o exemplo ébvio! .
LEONARD: Vocé nunca pensou em escrever e ilustrar uma historia

totalmente prépria?
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Obviamente, Blueberry foi uma oportunidade notavel para alguém como eu — um grande f& da série do outro lado COLIN WILSON

do mundo — mas situagées como essa raramente duram para sempre e as vezes é melhor seguir em frente. Capa de baldes de palavras

Tendo publicado trabalhos originais em trés grandes mercados de quadrinhos (Reino Unido,

nos Estados Unidos e na Europa), ha muito da minha arte que ndo é familiar ao meu atual
LEONARD: Vocé acabou de mencionar seu trabalho no Blueberry. Acho que vocé gosta de faroestes. alugar fas e, portanto, para uma grande entrevista em duas partes que fiz para o jornal local
Minha opinido é que vocé é 6timo em westerns. Na sua breve biografia, vocé esqueceu de mencionar um dos revista de quadrinhos Word Balloons, desenhei esta ilustragio de capa-

meus livros favoritos que vocé desenhou; Estou falando da histéria de faroeste de Tex Willer, de 224 péaginas, . .
uma colecéo de personagens com quem tive o prazer de trabalhar

que vocé fez para o editor italiano Sergio -
nos ultimos 30 anos.

PRIMAVERA DE 2009 « MATERIAL ASPERO 51



Machine Translated by Google

veio para esse género por acaso?

WILSON: Na época me ofereceram La

Jeunesse de Blueberry, eu era um grande fa de

ficcdo cientifica e nunca havia considerado a
possibilidade de desenhar uma histéria em quadrinhos
de faroeste. Obviamente eu ja conhecia Blueberry,
mas foi muito dificil me familiarizar com uma série tdo
conhecida e popular. Felizmente tive algum tempo

disponivel entre a oferta da série e o

chegada das primeiras paginas do roteiro de Jean-
Michel Charlier, e entéo assisti muitos

Filmes de faroeste, e li 0 maximo que pude

descubra sobre toda a época. Também era sobre
naquela época que a excelente série The Image of
War: 1861-1865 foi publicada pela National Historical
Society, e esta grande série me deu acesso a
enorme biblioteca de imagens da Guerra Civil dos
EUA. Como foi também a primeira guerra a ser seriamente
registrada por fotografia, eu realmente queria que a
sensacédo de todas aquelas imagens famosas de
Matthew Brady fosse absorvida tanto quanto possivel

em meu proprio trabalho em La Jeunesse....

LEONARD: Vocé trabalhou em Star Wars

Legado. Vocé gostou de fazer essas paginas?
WILSON: Star Wars tem sido dificil, pois embora

eu goste de desenhar ficgdo cientifica, um sucesso de

bilheteria como os filmes Star Wars muitas vezes sai

pouco espago para criar bons quadrinhos.
O segredo é encontrar um nicho no vasto SW

continuidade, faca sua pesquisa para acertar os detalhes

e conte uma boa histéria. O problema é que todos os

seis filmes de SW lancam uma sombra gigante... que

COLIN WILSON

apresenta ao artista e escritor alguns desafios reais.

Capa da Fabrica do Crime

Ficcéo policial é o que leio enquanto néo estou trabalhando, pois sou um grande fa do género. A histéria classica

ries (Raymond Chandler, Dashiel Hammett, etc.) sdo fantasticos, mas existem alguns contemporaneos LEONARD: Vocé néo estaria interessado em trabalhar com super-herois

escritores como Michael Connolly e Robert Crais produzem livros maravilhosos quase todos 0s anos. como Superman, Homem-Aranha, etc.?

Quando esta revista local de ficgao policial comegou a ser publicada aqui em Melbourne, ofereci este esbogo WILSON: Néo, de jeito nenhum. N&o falo super-herdi, ndo entendo

. ) . ) ’ a légica desse mundo e nunca me interessei em produzir esses
sketch como uma possivel capa, que acabou sendo publicada na edigéo #10. Infelizmente foi 9 p

sua edico final quadrinhos. Felizmente, o mercado de quadrinhos dos EUA é
grande o suficiente para que hoje em dia os quadrinhos de super-
Bonelli. Tex Willer é certamente o personagem de quadrinhos de maior heréis ndo sejam mais o Unico jogo na cidade....

sucesso na Itdlia. Na mesma série, Bonelli publicou outros quatro

livros Tex desenhados por famosos artistas europeus: Jordi Bernet, LEONARD: Vocé realmente nunca desenhou um super-her6i como
Alfonso Font, Victor de la Fuente e uma lenda americana dos Superman ou Batman (ou qualquer outro), apenas por diverséo ou
quadrinhos, o grande Joe Kubert. Vocé era basicamente um fa de talvez para um fa?

histérias em quadrinhos ocidentais ou WILSON: O mais préximo que ja estive de um super-heroi
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quadrinhos como género foi Captain Sunshine, o quadrinho que
produzi antes de deixar a Nova Zelandia em 1980. Temos tantos outros
géneros e possibilidades em quadrinhos, embora as histérias de super-

herdis possam ser 6timas quando bem feitas, acho que meus interesses
e habilidades estédo em outro lugar ...

LEONARD: De qual parte do seu trabalho vocé mais se orgulha?

WILSON: Quando examino muitos dos meus trabalhos publicados, tudo o
gue tenho tendéncia a ver sdo coisas que deveria ter feito melhor.
Mas quando me fazem uma pergunta como essa, acho que os seis livros
de La jeunesse de Blueberry nos quais estive envolvido me ddo muito
orgulho. N&o tanto pela minha prépria contribui¢do, mas pelo fato de
que aqueles criadores me deram a oportunidade de trabalhar com
aquele personagem.
Fiquei maravilhado com Giraud e Charlier quando
fui abordado por eles para trabalhar em La Jeunesse (inicialmente
recusei a proposta, apenas para ser convencido por amigos de que estava
recebendo uma oferta que eu realmente n&o deveria recusar!) e
agora olho para tras, para aqueles primeiros anos na Franca, com
grande carinho .

Além disso, os trés livros que fiz com Matz para Casterman — Du

Plomb Dans La Téte — também foram muito

Especial para mim. Com essa série, sinto que finalmente produzi

algum trabalho néo relacionado ao Blueberry na Franca que resistiria
ao teste do tempo. E por isso que a recente aquisicéo dos direitos de
exibicédo da série pela Warner Bros. nos Estados Unidos tem sido
gratificante... esses livros séo tdo bem escritos que estou convencido de

que um dia dardo um filme fantastico.

LEONARD: Concordo plenamente com vocé. Sera um 6timo filme.
Vocé acha que eles véo te chamar para trabalhar no storyboard do
filme?

WILSON: Eu desejo! Mas nédo, a Warner Bros. optou pelos direitos

de exibigdo de Du Plomb Dans La Téte (Headshot), o que lhes permite
controle total sobre cada etapa da producéo do filme. Se Headshot
entrar em produc&o - e poucos roteiros opcionais o fazem - todo o
trabalho para levar nossa série as telonas serd, sem davida, feito

pelo pessoal de Hollywood. Sera interessante ver quanto do nosso

projeto original permanece....

LEONARD: Vocé poderia explicar como estrutura seu trabalho?

WILSON: Embora muitas vezes eu tenha 6timos planos para ilustrar cada

COLIN WILSON

TC vilédo

Enquanto Andy Diggle
ainda era o editor da

2000 dC no final

Anos 90, eu estava desenhando
Histérias “Tor Cyan” para
semanalmente no Reino Unido. Eu era-
n&o estou muito impressionado com
0s roteiros para
personagem, e entéo eu
apresentou alguns

minhas proprias ideias. Esse

foi um esbogo rapido

para uma das caracteristicas
termos incluidos, mas
infelizmente o sto-

ries nunca viu publicacéo

cétion.
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novo trabalho no qual estou envolvido de uma forma nova e
inovadora, por alguma estranha razéo, todos parecem acabar
parecendo como eu os desenhei. Isso é sempre decepcionante para
mim, pois nunca consigo ver meu préprio trabalho com novos olhos,
e é por isso que raramente leio qualquer um dos meus livros
anteriores. Mas acho que a abordagem é boa... pelo menos

tente nunca se repetir, mas expanda os limites.

No que diz respeito a como comecar uma nova histéria, acho que
trabalhe usando os mesmos métodos que a maioria dos outros
artistas de quadrinhos. Comeco lendo a histéria e preparando
pequenos e rapidos esbocos de tudo o que estiver disponivel da
histéria. Seguem-se lapis rapidos e asperos, com 0s quais posso
trabalhar porque sempre pinto meu préprio trabalho e, portanto, nédo
vejo necessidade de desenhar demais em lapis completamente
acabados. O objetivo € manter a tinta o0 mais fresca possivel... todo o

processo comega com as ideias, que

quase sempre

representam o

trabalho no seu melhor.

A partir dai é

tudo em declive de

a ideia original, e

meu trabalho como
tista € mini-

mize esse declinio

preparando o

trabalho em visual

formulario para nossa leitura

COLIN WILSON

Resisténcia

Umaiilustragdo para aindistria de jogos como esta apresenta uma interessante

conjunto de problemas. Quando me pediram isso, poucos recursos visuais para o langamento em breve
os lancamentos “Resistance 2" estavam disponiveis, e por isso esta arte contém

material principalmente do jogo anterior. Eu estava tentando sentir o

escala épica do jogo, e embora me tenham pedido apenas um desenho aproximado

durante um fim de semana a arte funcionou t&do bem que pude

entregar uma ilustracédo final em cores. Na época, WildStorm estava procurando

para alguém desenhar uma série de quadrinhos planejada para acompanhar o langamento do

novo jogo. ndo consegui 0 emprego....
Jog 9 preg 009 respectivo

proprietario

er. Eles s6 conseguem ver o trabalho finalizado... nossa tarefa é garantir

que a histéria impressa se mantenha o mais préximo possivel

daquilo que nos interessou como autores para produzir a histéria em

primeiro lugar...
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R PR LEONARD: Vocé poderia descrever um dia normal de trabalho?

Dredd WILSON: Hoje em dia passo muito tempo on-line, mas depois de cerca

Imagens iconicas de Dredd  de yma hora acompanhando as noticias e respondendo a qualquer e-

do meu favorito mail que exija atencgéo, geralmente estou na mesa de desenho as 9h
Histéria de Dredd (para todas as manhas.
data)—"Implacavel”. No inicio da minha carreira, costumavam ser de 10 a 12 horas cada

e todos os dias a mesa, mas hoje em dia acho que trabalho melhor
se interromper o dia com retornos regulares a Internet (agora
também é absolutamente inestimavel como recurso de imagem) e
alternar a carga de trabalho com digitalizagéo, trabalho no

Juiz Dredd T™ & Photoshop e o ocasional filme ou episédio de TV que mantenho de

20821200028 reserva. Mas isso também tende a prolongar o dia, e agora com

familia acho muito mais dificil manter um ritmo de trabalho decente.
Uma pégina por dia seria bom, mas geralmente é inatingivel, mesmo
quando meus dias de trabalho podem continuar até meia-noite ou mais
tarde, se necessario. O dificil € manter isso cinco dias por semana,
todas as semanas, para que trabalhar nos finais de semana nédo

seja obrigatdrio, a menos que seja absolutamente necessario.

I .
:lin' L ;

iy

—
—_—

LEONARD: Bem, Colin, obrigado por ter sido tdo gentil em responder

as minhas perguntas. Boa sorte com seus novos projetos.
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COLIN WILSON

Os perdedores

Ser solicitado a desenhar trés edicdes desta fantastica série foi um grande passo para eu dar o passo nos quadrinhos norte-americanos, pois descobri que era capaz de entregar a arte dentro do
prazo muito apertado que me foi dado nesta série. Na Europa, eu me sentia confortavel em desenhar, em média, um “album” (52 paginas) por ano. 22 paginas por més para uma edicdo dos EUA
tor requer uma abordagem totalmente diferente, e The Losers me deu a oportunidade de modificar meus métodos de trabalho de tal forma que, esperancosamente, a qualidade néo fosse prejudicada

da velocidade necessaria para produzir essa quantidade de trabalho (inédita para mim na época).

Perdedores TM & ©2009
DC Comics
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COLIN WILSON

Ouro aspero e lapis

O tema ocidental foi obviamente ideia da agéncia de publicidade, e
cada ilustracdo passou por diversas variagdes antes do

as imagens finais foram aceitas para publicagao. Para ilustracdes complexas ~
tracdes como essa, eu geralmente trabalho com minhas ideias a lapis

papel fino a prova de sangramento e, em seguida, monte todos os varios elementos

mentos da ilustragéo final usando uma caixa de luz.

©2009 respectivo

proprietario

COLIN WILSON
Tintas douradas

Isso me permite fornecer o

cliente com uma caneta final “limpa”
cilado aspero, e me da um

chance de fazer quaisquer alteragdes
necessario antes de transferir o

arte, novamente através de uma mesa de luz, para alguns
cartdo limpo (minha preferéncia pelo
Gltimos 20 anos foi um

Papel europeu produzido por

Schoeller) para pintar a arte final.

COLIN WILSON

Cor final dourada

Em seguida, ele é digitalizado para o computador e colorido no Photoshop. ﬁ
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Write Brothers
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ROMITAMAN

ARTE DE QUADRINHO ORIGINAL

GOMICARTCOMMISSIONS:COM

ARTISTS, CONNECT WITH BUYERS & BUYERS, FIND AN ARTIST!
ARTISTS " BUYERS
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MAIORES SITES DA INTERNET PARA ARTE D QUADRINHOS E ARTE DE -List Your Commission Rates - Read Artst Reviews

TIRAS JA PRODUZIDA! ESTA PODE SER SUA MELHOR FONTE DE ARTE - I'"I'k To Your web s"a ;:_‘v,m. "'JW-' Viaw Anls‘ Ru"ngs

NA INTERNET! -Upload Somple Images - Search By Price Range

CONFIRA -Upload Art For Sale. .~ -Search By Turn-around Time
MAIS DE 1000 - Easily Manage Your Listing " - Search By Preferred Genre
“FOTOS" - Make Money! . _<Rate and Review Artists

PECAS DE HQ E TIRAS
PARA VENDA OU
TROCA. CONFIRA
TAMBEM

0OS “MAIORES”
DO MUNDO

www.ComicArtCommissions.com

THE ART OF AL RIO ALRIOART.COM

GALERIA DE

ARTE ORIGINAL DO
HOMEM-ARANHA!

fﬁ_

B EEEEEERE D

EU COMPRO/VENDO/
E NEGOCIO “TUDO"
ARTE DE
QUADRINHOS / TIRA DA DECADA DE 1930

ATE O PRESENTE. ENTAO DEIXE-ME SABER SEUS
DESEJOS, OU O QUE VOCE TEM PARA VENDA OU TROCA!

www.romitaman.co

- FULLY INKED COVER ART
- CUSTOM COMMISSIONS
- PORTRAITS

- CHARACTER DESIGN

- PRO COLORING

ALRIOART.COM gonacr

TERRYEALRIOART.COM
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Are you an established artist needing representation for art sales? E-Mail terry@alrioart.com
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LY

CANTO DO EDITOR

T NI

alguns me recusaram friamente, alguns prometeram, mas nunca cumpriram, e alguns eu simplesmente ndo consegui cumprir
Houve muitos artistag,Geadepieh. SThaYFRESS ARFRSSBERS GMbRYABRIEH AL IR SHRINGS SABRRIMEPREAaEaparam, comegando com

o0 homem que me ajudou a comecar nos quadrinhos com um telefonema para a Marvel, Neal Adams.

TARZAN +THE Lioy MAm 7

BOB McLEOD

Ninguém poderia

toque em Neal quando

ele estava no topo

do jogo dele. EU

nunca nem perguntei
Neal sera destaque

em coisas dificeis,
sabendo o qudo ocupado
ele é. Ele pode muito bem

também estive

ocupado, mas ainda

deveria ter perguntado.

Provavelmente é meu

maior arrependimento com

Coisas dificeis.

TarzanTM & ©2009 ERB,
Inc.

13vigoui

Léapis aspero para capa de
brochura pintada de
Tarzan e os Homens Ledes.

clg‘.‘::!'

Heranca de cortesia
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BOB McLEOD

Pegue isso, Starman!

|
¢
§

N IR
— -v-qr\j\—’:—“c

Lapis apertados depois

assinado por Murphy

préprio Anderson. EU

2
o

by Tt estava esperando fazer um
recurso em Murphy,

| = mas infelizmente

i & nunca reunido

\ y material suficiente.
. r'-

Eu estava comissario

i solicitado a pintar um

J\N \ 7 .\ .. ; . versdo n&o utilizada de um
capa de uma coépia

dos lapis de Murphy
alguns anos atras.

Me pediram para pintar
no estilo de Murphy,
que tem muito

lindo pincel longo
pinceladas de penas.

E muito dificil

estilo, e me fez

respeite Murphy a todos
0 mais. Vocé pode

veja na minha web

site aqui:
http://bobmcleod.co

m/show60.html

vozRzaMAYHAnUM
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/VEPRy PODEESON cresepese
Todos os personagens ©2009 DC Comics

e —

=
st

The Brave and the Bold # 62 Capa Preliminar (DC, 1965).
Heranga de cortesia
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BOB McLEOD LOUCO #291 (1989)

Heranca de cortesia

Eu cresci lendo

LOUCO, e sempre

adorei Jack Davis.

Ele foi um dos

grandes nomes da CE e é um

mestre absoluto de P —
This film started as They used,
a escova. Sua satirica a low budget movie but ) of the ¥ |
costs skyrocketed due at effec
to increased oil | ! r e G

ol prices Xl 3

estilo ic de figura

anatomia é incomparéavel
alelado. Seu lapis,
tinta e cor séo tudo
Top de linha. Que

lenda. Enorme 19" x

24" arte.

Arte gastronémica ©2009
William Gaines, agente

“ real exciting! I'm
going to the movie so
| can see all the action!

T

£ Why not?

segtepeset
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Vi BOB McLEOD

Mort Drucker é meu

idolo. eu aprendi a
desenhar copiando

ele. eu 0o amei em

MAD quando eu era um
garoto, e foi

maravilhado ao descobrir
seu brilhante DC
trabalho de quadrinhos

depois que comecei meu

carreira em quadrinhos. EU
era simplesmente demais
muito admirado por ele

para pedir-lhe para estar em

Coisas dificeis.

©2009 respectivo

proprietario
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Preliminar para capa da revista Time (1972).
Heranca de cortesia
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BOB McLEOD
Eisner foi outro

um dos grandes que eu
perdido. Eu deveria
fizeram um

esforgo para pegéa-lo

em coisas dificeis.

Outro grande arrependimento.

A3n2I31IW

c.:l"::"

BOB McLEOD

Este esbogo do Orlando

Con foi feito em 1978, quando
ele tinha 61 anos e obviamente
ainda no topo de sua

jogo! Vocé pode ver essas figuras
ures foram trazidos a vida com
estilo impressionante e um mini-

mae de underdrawing.

BOB McLEOD
Acho que Eisner se encaixaria perfeitamente
com a equipe de artistas da CE. Como Jack
Davis, ele tinha um jeito muito carismatico

de caricaturar a anatomia humana. O

A perna direita do Spirit nesta imagem superior ndo é
até mesmo conectado ao seu corpo, e seu

braco direito esta quebrado em dois lugares, mas
obtém o efeito que procura perfeitamente.

The Spirit TM & ©2009

Will Eisner
Estado

Arte da capa preliminar do esbogo do
livro do programa The Spirit e Orlando Con.
Heranca de cortesia
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BOMBA c LEOD

Eu realmente sinto falta

Revistas W aren

como Va mpire lla, ©

| Mﬂlm.& .ln';""".: g 00 \ & ’ todos os grandes artistas

1
.'{ﬁg‘.&

eles nos apresentaram

para de fora

NOs, como Enrich.
Eles trouxeram
nivel superior de

histéria em quadrinhos

do que fomos usados
para o Estado dos Estados Unidos
daquela vez. Eles
nédo Ique tenha

M conta / K irby

dindmica , mas eles

poderia flatoutdraw!

Va mpirel laTM & © 200
9 Harris C omics

003

Heranga de cortesia
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INSTRUCTIONS FOR DOUBLE PAGE SPREAD:

Cortesia de Rich Cirillo

BOB McLEOD

David Finch concordou em participar de Rough Stuff duas vezes, mas nunca me enviou nenhuma arte
varreduras ou comentarios. Eu estava muito ocupado editando coisas de outros artistas e ndo consegui
para acompanha-lo, entdo assumirei a culpa. Ele desenha muito poderoso

figuras, e seu uso de iluminagéo de alto contraste realmente proporciona uma bela imagem tridimensional

sentido da forma.

Batman©2009 DC Comics
Homem-Aranha TM & ©2009 Marvel Characters, Inc.

Cortesia de Tim Townsend
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BOB McLEOD

Eu realmente gostaria de ter encontrado mais material para um artigo sobre Hal Foster. Ele comegou-

ed todo o jogo, na minha opinido. Ele nos mostrou como desenhar tudo,
de selvas a cavalos. A maioria dos grandes artistas de quadrinhos foi influenciada por

ele, direta ou indiretamente. Eu estudei muito ele.

A arte original da peca com tinta acima esta pendurada no saguéo de Al Williamson. Isso é

'
quase em tamanho natural Prince ValiantTM e ©2009 King
Sindicato de recursos

.m poge 20 o -
JaTasts o

-
Giee)
2w Boncan Limzs

Heranga de cortesia
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BOB McLEOD

Ele com certeza fez

enfatizar os quadris

e coxas, mas

Mulheres Frazetta

apenas exalava sensualidade-
cidade. Seu magistral

uso de iluminagéo e

longo, arrebatador

pinceladas feitas

para respirar um pouco
pegando arte em quadrinhos,
inspirando um todo

geracéo de

artistas.

SDUARE

oaa"t:_:_’_J o ¥ i
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BOB McLEOD
Se héa algum quadrinista admirado acima de todos os outros,
certamente é Frank Frazetta. Suas formas maravilhosamente

arredondadas e ricos esquemas de cores sdo imponentes.

capaz de resistir. Sua arte é tdo sensual e dramatica
e cheio de vida. Duvido que ele tivesse feito algo

experiéncia em Rough Stuff, mas eu deveria ter perguntado.

TarzanTM & ©2009 ERB,
Inc. Arte ©2009 Frank
Frazetta.

Heranca de cortesia
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BOB McLEOD

Ofereci a Adam uma edic&o inteira dedicada apenas
para ele, mas ele nunca me enviou nenhuma digitalizagéo de arte

ou comentarios. Vai saber.

Todos os personagens TM e ©2009 Marvel

Personagens, Inc.

23HOUHMAGA

o'.!.‘tzo )
4 Heranca de cortesia
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BOB McLEOD

Joe Kubert me recusou. Ele pensou que estavamos competindo

com a escola dele. Seu filho Adam também ignorou minha oferta. E um
pena, porque nossos leitores poderiam ter aprendido muito com

seus comentarios e lapis. Aqui, Joe demonstra como

faca uma figura sair da pagina.

Arte ©2009 Joe
Kubert

Heranca de cortesia

Arte ©2009 Jeffrey
Jones

BOB McLEOD

Eu tenho sido um grande
Jeffrey Jones de
desde os dias de

O Nacional

Satirizar. Jeffrey

as pinturas séo incriveis
estou, e eu faria
adorei fe-

tura as preliminares de
alguns daqueles velhos
Tiras idilicas. De novo,
minha culpa por ndo

até perguntando.
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BOB McLEOD o soes___wpum_—_INTERIORS
Jim Lee também ; 27 \ e\ [ i :
virou-me para baixo.
Esta é uma pagina que ele

oferecido para

aspirantes a tintas para

dé uma chance.
Boa sorte,

porque vocé realmente

tem que saber o que

vocé esta fazendo tinta

isso, como Scott

Williams mostrou

nds alguns problemas
atras.

Cortesia Jim Lee

Super-homem e
Batman©2009 DC
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¥} *ECOMICS GFESET
T[‘? SHOT FOR COLOR [ DC COMICS GFFSET BOB McLEOD
S8 .
| J “ THLE &(‘L‘C{V\ ) ’gb @OS ISM ISSUE/MONTH: ] Mike Mignola apenas
X it Ry e - S8 SR SIS
l -‘.‘-“.r / ) continuou me afastando
| ‘ R ’
R | 4 Foley
| / / , o i {2? por trés anos
‘ AT : Pl
| o o &,jr g porque ele estava
]
4 —\ﬁ muito ocupado. N&o posso
|8
' 1 reclamar, porque
< Eu tenho contado tudo
= ;
i A % as pessoas do meu
E = 5
z ol = lista de comissdo o
c 5
é : g3 mesma coisa. La
= il
g ] simplesmente néo so suficientes
: 18
z % horas do dia.
§ :
S Observe como ele
3
H composicdes lideram
]

seu olho através
a pagina de um
painel para o préximo por

colocagéo cuidadosa

=

DA H
N
_— \

W

das figuras.

Cortesia de P. Craig
Russell

Batman©2009 DC
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" THE SPECTACULAR SP!DE - MAN
Frank Miller virou M PETEL walel L et &7 |

eu para baixo. Ou

antes, seu “povo”

fez. Eu acho que o Frank
tornar-se grande demais para
fale pessoalmente

n&o mais. eu era o

primeiro a pintar Frank

quando ele veio para
Maravilha, embora isso
a pégina foi mais tarde
assinado por Frank

Springer. Seria

foram inter-

estou querendo entrevistar
ele sobre seu

transigédo de

desenhando quadrinhos para

dirigir filmes.

Espetacular Homem-
Aranha #27, pagina 13.

Personagens TM e
©2009 Maravilha

Personagens, Inc.

AZLIMAMASA
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BOB McLEOD

Sempre gostei das capas pintadas de Earl Norem para as revistas em preto e branco da
Marvel. Ele fez muitos covers de Conan e tinha uma espécie de sentimento Buscema em
seu Conan. Estes rascunhos eram para um livro de histérias que ele fez nos anos 80. Eu teria
gostado muito de entrevistar Earl e saber mais sobre ele e sua arte, mas nunca consegui

entrar em contato com ele.

Personagens TM e
©2009 Maravilha

Personagens, Inc.

SONIAAT

Quarteto Fantastico: Ilha do Perigo (Marvel Books, 1984).
Heranca de cortesia

cnt!"':'
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BOB McLEOD
Mike Ploog nunca
peguei o fa
aclama ele
merece porque
ele ndo fez super-
Heroéis. Eu tenho
sempre gostei

seu trabalho, mas apenas

n&o deu a volta
para pedir a ele

estar em coisas dificeis.

Que talento! Mas
certifique-se de verificar

fora seu recente

Mestres Modernos
volume, disponivel
agora de

Duasmanhds.

Heranca de cortesia

Frankenstein
Monstro TM & ©2009

respectivo proprietario

204934IM

q.:"":.
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BOB McLEOD

Eu realmente deveria ter feito uma reportagem sobre o grande John

Romita. Talvez eu pudesse ter entrevistado ele e seu filho

juntos (JRJIR estava na edigédo #3). John sempre usou um

azul

lapis para preliminares. Essa coisa do Méagico de Oz é muito legal, mas

sempre sera pelo Homem-Aranha que ele sera lembrado.

Heranca de cortesia

Méagico de Oz TM e
©2009MGM

IMOSIHAT

st
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Eu nédo cheguei ao Mark
Schultz, principalmente
porque

TwoMorrows apresenta-
o transformou em um

Mestres Modernos

livro. Seu lapis
os desenhos s&o lindos

tiful, e suas preliminares

s&o tao artisticos quanto
seus acabamentos. Isso €
um prato de um dos

os romances de Conan

ele ilustrou.

Conan TM e © 2009 Conan
Properties Intl., LLC

BOB McLEOD
Maria Severin € uma
tesouro, e eu
gostaria de poder ter
apresentou mais de
tanto ela quanto ela

irmé&o John. Eu fiz

publicar uma entrevista

de Dewey

Cassell sobre

sua capa da Marvel
Preliminares. Mas eu

gosto do trabalho dela para Crazy

melhor.

Heranca de cortesia

Todos os personagens
TM e ©2009
Maravilha

7" OR.Guys,..
LETS HAVE A

NICE BIG
SMILE.”

Personagens, Inc.
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BOB McLEOD

Eu néo tinha ouvido falar de Ryan Sook até que alguém sugeriu que eu

apresenta-lo. Mandei um e-mail para ele, mas nunca tive resposta dele. EU

acho que sua arte € muito impressionante e adoraria té-lo
em coisas dificeis. Ndo sei nada sobre essas pecas, exceto

que gosto muito deles.

Cortesia de Nick Warmack

©2009 respectivo

proprietario

soazn
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BOB McLEOD

Sim, até lendas

como Al Williamson
as vezes tinha que
faca paginas de amostra!

Esta peca é um grande

13,5" x 20,5". tenho certeza

espero que ele tenha conseguido

trabalho. eu tive sorte

o suficiente para visitar Al

em sua casa anos

atras e troquei

arte original com

ele. Eu nunca consegui
perto de um recurso
nele, porém,

para meu pesar.

TarzanTM & ©2009 ERB,
Inc.

VIOZMAILIWIA

Teste de Pellucidar/ Tarzan (1957).
Heranga de cortesia

00000:090
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Lae Pk m w 1« nﬁw‘.‘w‘ \m-r

Arte preliminar para EC Comics "The Spawn of Venus" (por

volta de 1954)
%’/’ Vu: : . BOB McLEOD

Eu esperava fazer um artigo sobre Wally Wood usando todos

as paginas desta histéria, mas ndo consegui reuni-las em

T T TS
TNM CondEmC WG g # i - - it . . . .
s 44 i/ S hora para esta Ultima edi¢éo. De acordo com o Patrimonio

R WS G '
Site de leildes, "Isto foi publicado no Woody's
prépria revista, Witzend #6. Esta é uma reformulagéo de

a histéria originalmente desenhada por Al Feldstein que

apareceu em Weird Science #6, e é quase certo

provavelmente a inspiragdo para o filme de 1958, The Blob.”
.

nwwv--l'ﬂ‘ D-Yv‘min‘h;l'
et L R

g srwr!

[ tho,

¥ el
4 ;

©2009 respectivo

proprietario i ~

JLEV

qn:!"':.t
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voeTHoIAWAMAZ
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BOB McLEOD

Bernie Wrightson é um dos meus quadrinhos favoritos
artistas de todos os tempos. Mandei um e-mail para ele sobre um recurso
em Rough Stuff, e ele nunca respondeu. Sempre gostei de
como ele usou sua influéncia de Jack Davis

e sua influéncia Frazetta e os combinou em

seu proéprio estilo Unico, capturando muito do melhor

De cada.

A narrativa de Bernie é de primeira linha. Ele sempre

escolhe a melhor maneira de mostrar uma cena, e esta pagina
do Monstro do Pantano #9 da DC é um étimo exemplo disso.
Este rascunho é tdo bom que n&o acho que nem mesmo

as excelentes tintas de Bernie |he fizeram justica.

Confira. Como Len Wein conseguiu encobrir isso com

tantas legendas e balGes, nunca saberei. Parece que ndo

precisa de uma Unica palavra.

Monstro do Pantano T™M &
©2009 DC Comics.

Monstro do Pantano # 9, pagina 14 Pencil Prelim (1974) e
esbogo de The Thing .

Heranga de cortesia

©2009 respectivo
proprietario
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Coisa do Pantano ©2009 DC Comics

BOB McLEOD

Bem, vou terminar com um desenho que
Bernie intitulado “A Coisa”.

Havia muitos mais artistas que eu
esperava aparecer em Rough

Coisas, é claro, mas acho que nés
consegui mostrar um pouco para vocés
o melhor no negdcio, passado,

presente e futuro. espero que vocé
gostei e aprendi com estes

ultimas dezenas de questdes. Eu sei que sim!
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BOB McLEOD

Esta capa aspera para
o0 Jorge Romero
quadrinhos é pequeno, em

apenas 7" x 10,5."

eu ia fechar

com apenas uma pagina
de Wrightson, mas
esse é bom demais
deixar passar. 30 anos
mais tarde e Bernie
ainda batendo neles

fora do parque!

S R o

Estude o préximo

B

atencédo a iluminagédo

e textura. Eu amo

o olho naquele elemento

oco! *

Etiquetas de dedo do pé TM e ©2009
Jorge Romero

voaTHaIAWAMA3E

Toe Tags #3 Capa preliminar (DC, 2005).

oo:!"::!

PRIMAVERA DE 2009 * MATERIAL ASPERO 83



Machine Translated by Google

Por Bob McLeod

ROUGHCRITICO

e cavaleiros em batalha. Devo admirar a coragem de Harold ao abordar um assunto tao dificil. Exige muito

de referéncia para figurinos e tudo mais além de todos os problemas habituais do desenho de quadrinhos. E isso vai

Nossa pagina final deiagnostraniRaeghrCoitigaeiod de dlandidnSisinedh Ete estéuwmsitérnanto Beswo|tquaasidiasjdod SriActhualiant
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_LWE ~~ OR MORE LIKELY B UEW) REAMST ANCTHER - TNE FHCTION RSRINST ANOTHER - RS A CAPTRIN nrm-num
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faixa. Muito poucos artistas que trabalham hoje podem competir
com isso. Fiz uma pagina de amostra na esperanca de assumir
aquela tira ha alguns anos, mas perdi para Gary Gianni. Vocé

pode ver o meu aqui: http://www.bobmcleod.com/prince2.gif

Harold, no painel um ha muito espago vazio no
canto superior direito. Mover o pequeno painel inserido para cima
preenche bem esse espago, e derrubar os cavaleiros move a arvore (que
ampliei um pouco) para preencher o canto inferior direito agora vazio, além
de melhorar a composi¢do ao preencher melhor esse espaco. Vocé
também né&o quer que ele esbarre em sua figura. Um dos seus grandes
problemas é como vocé usa seu espago.

Vocé precisa projetar seus desenhos para caber e preencher o permitido
espago.

No painel 3, ampliar sua figura utiliza melhor o espaco, e vocé deve
fazer com que ele olhe para dentro da pagina e néo para fora dela.
Observe que também adicionei algumas sombras aqui e em outros
lugares. Usar mais sombras e preto adiciona peso e forma aos seus
desenhos e faz com que suas figuras parecam mais sélidas e
tridimensionais. Hal Foster € muito bom em estudar para isso (assim como
para todo o restol).

No painel 4, suas figuras sdo empurradas para os cantos, o que
é proibido. Mova-os mais para dentro do painel. Vocé nunca deve cortar
parte de uma figura, a menos que seja necessario.

E em vez de a figura com o cano entrar pela direita, se a ampliarmos ela
parece estar mais perto de nés e entrar em cena pelo nosso lado,
acrescentando muito mais profundidade. Além disso, a méo dele é
muito grande na sua.

No Gltimo painel, flopei seu plano de fundo para melhor equilibrio
ante sua figura, cuja mé&o é mais uma vez grande demais. Também
ampliei um pouco a figura. Desenhar cavalos é sempre muito desafiador
e 0s seus precisam de muita ajuda, por isso trouxe o melhor artista de
cavalos que conheco para nos aconselhar. Minha amiga June Brigman,
cocriadora do Power Pack da Marvel, ex-instrutora do Joe
Kubert School e atual artista no noticiario Brenda Starr-
tira de papel, gosta de andar e desenhar cavalos. Ela fez as corre¢des
mostradas aqui e pedi que ela oferecesse todos os conselhos que pudesse.

Prepara-te. Assim como eu, ela néo faz rodeios.
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June: Estes ndo séo os piores desenhos de cavalos que ja vi; eles se parecem com e musculos quadriceps como nés. Onde esta a articulagdo do cotovelo do cavalo e como ela
cavalos. Mas eles parecem cavalos de pellcia sonolentos. Os cavalos sdo muito atléticos, corresponde a nossa? O joelho de um cavalo € como o nosso pulso, a articulagéo do joelho é
por isso é importante indicar alguns ossos e misculos. Uma maneira de entender como o cavalo como o nosso joelho, o jarrete € como 0 nosso tornozelo. Quando vocé pensa dessa maneira,
é montado é ler um livro sobre anatomia do cavalo e ver como ele se compara a anatomia os cavalos ndo parecem tdo estranhos. Um grande cavalo pode se mover como um gato. Entdo
humana. Um cavalo tem uma escéapula, um Umero e um osso da ulna. Eles tém obliquos faca seus desenhos se moverem, torne-os emocionantes. As narinas devem estar
e grande dorsal dilatadas, a crina e a cauda devem estar girando, o branco dos olhos deve estar a mostra.

Desenhar um cavalo em uma cena é

"m%&gﬁq;g&?m&mm . ¥ - uma oportunidade de adicionar drama e acéo.
A AN e = TR Vv RIER “!ma :

Existem muitos livros sobre como

desenhar cavalos. Mas o Unico que vocé
precisa se chama Draw Horses with Sam
Savitt. Tive a sorte de estudar com Sam
num ver&o. Ele poderia desenhar

qualquer cavalo fazendo qualquer coisa de
qualquer angulo,

sem referéncia. Ele era o

autor e ilustrador de mais de

cem livros de histérias de cavalos, um
cavaleiro avido e o oficial

artista dos Estados Unidos

Equipe equestre. Sam ndo apenas conhecia

a anatomia e os movimentos de um cavalo,

mas também entendia seu

L’ﬁrmw#mﬂsm Hew T LS~ Tited \WERE ALWRYS FIGHTHIG AMORE THERSELVES - ONE CITY-STATE comportamento e personalidade. Ele
JLHE ~<~ ORMORE LIKELY A MEW) | _REAINST BUOTHER - OME FRCTION AGRINST ANOTHER — RS B CRPTRIN OF mu.sm .
|1 e Womp HAve Ko EROBLEMS FINDING EMPLOGRENTT ,--f' faz os cavalos ganharem vida melhor
4180 THERD THERE, WAS, THAT OTHER THING - MP4HRPS HEe COULD FIND H!OTHE’? 9 do que qualquer artista que conhego.
MM HE.WS TIRED OF KULIKG - Py, j - Mesmo que vocé nédo queira fazer
f carreira desenhando cavalos, vale a pena
i

dedicar um pouco de tempo para entendé-
los. Porque se vocé consegue

entender como um cavalo é montado,

vocé pode aplicar esse conhecimento para
desenhar caes, gatos, veados,

vacas — todos os tipos de outros mamiferos.
Realmente, ndo é tdo dificil quanto

vocé pensa. E pode até ser divertido. Entdo

va em frente, entre em contato com o
seu Sr. Ed interior.

5 TIME 10 PONDER: = HE NEEDED T REACH H1S BRNKER ' Obrigado, junho! Hum, vocé se
1M 4R AND mmwwnmwmm
CONTINERIT -~ WERE GUITE A NUMBER OF MELY, lembra quem era o Sr. Ed, ndo ¢, Harold?

-~ N N PDNER, WHO WANTED HIM] DERR . L \
Vocés, criancas, podem pesquisar no

[TRNELEN LS

LA AL Google. Bem, néo sei sobre vocé, mas

i T
acabei de comprar um exemplar do livro de

Sam Savitt! Para mais

desenhos e conselhos de junho, ndo
deixe de conferir a se¢do Rough Stuff do
meu site. Esta é a Ultima edi¢do da Rough

Stuff, mas meu recurso “Rough Critique”

continuara no Draw! revista. Entdo,
se Vocé quiser que eu critique sua pagina
de exemplo, envie-me um e-mail para

mcleod.bob@gmail.com.
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CONVERSA

O recurso que mais gosto sdo as “Criticas aproximadas”. Estou aprendendo coisas
novas sobre arte em quadrinhos ou tendo coisas que nunca havia considerado
antes, apontadas cerca de 40 anos depois de comegar a ler histérias em quadrinhos!
(Tenho 49 anos) E discordo do autor da carta da edi¢&o n° 8, que o criticou por

ser “muito negativo”. Se, com o espagco limitado da revista, vocé as vezes parece

rude, dedicar um tempo para fazer as corregdes que sugere mais do que compensa.

Entre outras coisas, eu nunca tinha pensado em encarar figuras para que elas
atraissem o olhar do leitor ao longo do caminho que vocé deseja que eles leiam
nos painéis da pagina. Em vez disso, lembro-me de antigas reimpressdes de
histérias do Batman dos anos 50, onde flechas eram desenhadas para guiar
vocé para o préximo painel a ser lido! Eles com certeza néo fazem isso hoje em dia.
Em vez disso, obtemos salpicos de pagina dupla que confundem os leitores
sobre a sequéncia dos painéis porque as bordas dos painéis tocam a
extensdo central e sdo engolidas pelos grampos!

Alguns de seus outros insights estdo quase me fazendo ansiar pela proxima
histéria em quadrinhos que acho dificil de acompanhar para ver se eles levam a
descobrir o que deu errado.

Eu também gosto da foto do Superman que vocé usou como pano de fundo
a pagina das cartas na edigdo #8. E fiquei satisfeito ao ver isso no site ndo
encoberto por cartas. Entre outras coisas, Superman é meu personagem favorito e
me incomoda quando um artista ndo consegue desenha-lo como modelo. Vocé
se saiu muito bem. Mas, por exemplo, Gil Kane (um dos meus artistas favoritos)
nunca acertou, senti quando ele desenhava o Superman em Action Comics
nos anos 80. Era como se alguém estivesse usando a fantasia do Superman.
Realmente me surpreendeu mais tarde, quando Roy Thomas em Alter Ego
imprimiu uma ficha de personagem que Gil Kane desenhou do Superman para o

desenho animado de Ruby Spears de 1988 que parecia 0 Superman para mim!

Sinceramente,
Pat Mattauch

Uau!!! A melhor edigdo até agora!!!

1) Adorei sua tatuagem sobre Garney na capa! Um retorno aos tracos de
tinta que tém vida e vitalidade!!

2) Sempre adorei os lapis do Garney, mas nunca me senti confortavel em
vé-los pintados ou coloridos. Os lapis mostrados na edigdo #10 confirmam o quéo
vivos sdo seus lapis. Por alguma razdo, com Garney, a tinta achata suas coisas

aos meus olhos. Eu néo sei por qué. Eu adoraria

86 MATERIAL ASPERO « PRIMAVERA DE 2009

encarregue o proprio Sinnott de pintar o Garney illo na pagina 8. Acho que Reinhold
precisava de linhas de retencéo de primeiro plano muito mais pesadas na versao
com tinta na pagina 8. 9 para as figuras de Cap e Venom. N&o tenho nenhuma
nogao de primeiro plano, meio plano e plano de fundo com essas tintas,

embora elas sejam tecnicamente bem renderizadas. Seus comentérios na pag. 15
aplicam-se a imagem com tinta na pagina 9.

3) Meu Deus, esse cara é bom! Pags. 16-19.

4) Matt Haley é um desenhista incrivel, na tradicdo Buscema. Ele pode
simplesmente desenhar. Mas a Power Girl da pag. 31 foi o que mais me chamou a
atenc¢do. Tracos lindos, limpos, ritmicos, ousados, cheios de vida e vitalidade!
Qualquer pessoa que pintasse isso com menos talento do que um Palmer, um
McLeod ou um Breeding iria derruba-lo.

5) Vocé leciona no PCAD? Né&o sabia disso. Parabéns! E parabéns pelo
6timo artigo. Seu paragrafo que contém “Desenhar quadrinhos requer...” € um
tutorial dentro de um tutorial. O novato lera essas palavras, mas apenas o
amador de longa data como eu ou o profissional como vocé apreciara a
profundidade do significado de suas palavras.

6) A habilidade técnica de Jason Paz é exibida de forma surpreendente na pag.
52. Ele demorou um ano para desenhar isso? Incrivel!

7) AIEAH!!! Alex Raimundo!!! Direto do pantedo para as paginas da Rough
Stuffl!l! Brilhante!!! Sua habilidade, habilidade, linha, comando, amplitude e ousadia

estéo ali para serem vistos! Que emogao vé-los!!! Vou comprar o livro do Robert.

8) Gostei imensamente do “Cantinho do Editor”. Sempre um estudo no
arte dos quadrinhos quando vejo seu trabalho. Suas tintas na pag. 80 foram
uma alegria e um excelente exemplo de como a tinta melhora os lapis, fazendo

coisas que a tinta faz muito melhor do que os lapis: luz/sombra e texturas de

Bem, acho que vocé pode dizer que gostei do assunto!! Pode vir!!! Ndo pode
aguarde a proxima edigéo!!!

O teu amigo,
Michael Greczek

Sou um grande fa da Rough Stuff e s6 queria escrever para vocés para dizer o
guanto adoro a revista. Cada edi¢do é um banquete visual! N&o sei dizer quantas
vezes folheio cada edig&o. (A prop6sito, tenha todos eles!) E 6timo ver lapis
brutos de alguns dos maiores talentos da indistria (passado e presente). Sempre
penso no lapis como o artista “desconectado”. E 6timo ver a obra de arte

antes que o pintor assuma o controle.

Ou para ver como a arte muda de pessoa para pessoa.
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Adorei a edi¢do n° 10 porque vocé apresentou Alex Raymond. Uma como apenas colecionar arte pop por si so.
surpresa bastante agradavel. Vocé tem planos de apresentar mais grandes (Sim, os quadrinhos s&o Pop Art, quer Roy Lichenstein entre
ilustradores do passado? Seria uma boa adicédo. Ver Cornwell, Loomis ou a imagem ou ndo. Eles eram Pop Art antes dele e assim permanecem ap6s
Leyendecker ao lado de Adams, Buscema e Kirby seria incrivel. [Infelizmente, sua morte. N&o sou fanatico pela arte dos quadrinhos e também sou realista.
ndo tive essa sorte. -ed.] Odeio ver o termo “histéria em quadrinhos” em lojas e bibliotecas.

Em edic¢des futuras, vocé acha que poderia incluir algum trabalho do A maioria de nés ainda esta tdo consciente de que ndo podemos chamar uma pa de “pa’?
o falecido e 6timo Jim Aparo? Vocé ja trabalhou com ele antes? Senhor. Eles continuam sendo histérias em quadrinhos para mim!)
Aparo deve ser um dos talentos mais subestimados da histéria dos quadrinhos. Coisas dificeis e empate! de Mike Manley séo as duas revistas que
De qualquer forma, gostaria de saber se vocé poderia incluir alguns de seus atualmente compre religiosamente na loja de quadrinhos local. Publicou
trabalhos em The Phantom Stranger, Batman ou Aquaman. Eu adoraria ver todas as edigBes de ambos os livros. E uma delicia sentar e ler, além de dar
suas coisas dificeis. Além disso, vocé acha que poderia incluir/cobrir qualquer uma olhada na arte e descobrir nicleos de informagdes que néo percebi
material bruto dos grandes artistas da revista MAD, como Jack Davis, Wally ao ler milhares de histérias em quadrinhos ou nos cento e milhdes de livros de
Wood, Will Elder ou Mort Drucker? [Eu adoraria apresentar Aparo, mas como instrucées de arte que tenho.
ele normalmente pintava seus proprios lapis, ha muito pouco de seu trabalho Sempre algo novo em cada edicao.

preliminar por ai. Quanto aos caras do MAD, veja meus comentarios sobre

esse assunto. -ed.] Sinceramente,
Por ultimo, acho que Ihe devo um pedido de desculpas. E o resto dos George Cepeda

tinteiros do mundo também. Por muito tempo, pensei que os arte-finalistas

eram apenas pessoas que tragavam os lapis e que qualquer um poderia fazer

isso. Mais ou menos como se Stan Lee fizesse sua secretaria tatuar o O novo Rough Stuff foi 6timo como sempre. Acho que gosto mais da sua

Surfista Prateado antes de ela ir para casa a noite. Sim, € uma ideia popular revista do que do Draw, o que diz muito.

entre os fas que ndo sdo de quadrinhos que pintar é facil. Eu também sou culpado disso.

Mas foi necessaria a sua revista para realmente abrir meus olhos e ver que a Greg Vondruska

tinta € muito mais do que apenas tracar. Apenas ver lapis brutos ao lado

das paginas finais com tinta as vezes é surpreendente. Especialmente com

desenhistas asperos como John Buscema. Entéo, eu sé queria limpar Sou fa do seu trabalho desde que fui apresentado a ele na histéria em
minha consciéncia e pedir desculpas a todos os arte-finalistas por ndo terem quadrinhos dos Novos Mutantes e adoro sua revista Rough Stuff.

dado a vocés o crédito que merecem. Nunca mais. [Desculpas aceitas. Estou Gracas a sua revista, obtive informacdes sobre muitos dos meus artistas
feliz por termos conseguido educé-lo sobre a arte da tinta. -ed.] favoritos e suas obras de arte. Gostei particularmente do artigo sobre

guadrinhos franceses e belgas da edicéo #8, ja que nasci na Europa e cresci
Obrigado novamente por langar Rough Stuff. Adoro a revista e lendo esses livros.
a espera entre as questdes esta me matando. Aguardando ansiosamente a edi¢do n° 11.
PS TwoMorrows tinha um livro sobre o Sr. Aparo em preparacgéo antes Antonio Rodriguez
de morrer. Faz algum tempo que néo ougo nada sobre isso. Vocé saberia o
status do livro? [desculpe, Brian, eu ndo. -ed.]
Acabei de comprar a edi¢do n° 1 da Rough Stuff através da TwoMorrows
Brian Thompson e é uma 6tima revista. Escusado seré dizer que estarei assinando.
Ver os lapis brutos de artistas profissionais é extremamente Util para um
amador como eu. [As assinaturas agora sdo inlteis, mas edi¢Ges anteriores
Eu adoro arte aspera com lapis, ent&o foi 6bvio para mim conseguir ainda estdo disponiveis. -ed.]
Revista [Rough Stuff] como uma forma barata de coletar arte que eu possa

manipular ou praticar colorir/tragar no meu computador também Brian Carrol *
L |
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Anuncie conosco!

ALTER EGO! « EDICAO ANTERIOR! « EMPATE!
COISA ASPERA! « ESCREVA AGORA!

COBERTURAS: 8,375" de largura x 10,875" de altura (mais 1/8" Essas taxas sdo para antncios fornecidos
em disco (arquivos PDF, JPEG, TIF, EPS

B PELA ARTE EM
Quadrinhos ORIGI

COLECIONADOR PAGANDO MAIS DOLAR POR
“QUALQUER E TODOS" HQ ORIGINAIS E TRABALHOS
DE HQS DA DECADA DE 1930 ATE O PRESENTE!

CAPAS, PINUPS, PAGINAS, NAO IMPORTA!
PROCURA-SE 1 PAGINA OU COLEGOES INTEIRAS!
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COR da contracapa: US$ 10.000 (US$ 385 por antincio)
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Interior em preto e branco de meia pagina: US$ 2.000 (US$ 77 por anuncio) cartdes de crédito; inclua o

Capa interna em preto e branco: $ 6.000 ($ 231 por antincio)

Interior em preto e branco de pagina inteira: US$ 4.000 (US$ 154 por andncio)

OU ENVIE SUA LISTA PARA:
Interior em preto e branco de um quarto de pagina: US$ 1.000 (US$ 39 por andincio) ~ humero do cartéo e a data de validade.
MIKE BURKEY PO
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SERIE MESTRES MODERNOS

Editado por ERIC NOLEN-WEATHINGTON,

essas brochuras e DVDs comerciais sdo
dedicados aos MELHORES ARTISTAS

DE QUADRINHOS DE HOJE! Cada livro
contém OBRAS DE ARTE RARAS E

INVISIVEIS direto dos arquivos do artista,
além de uma ENTREVISTA ABRANGENTE

(incluindo influéncias e suas opinides sobre a
= narrativa

gréfica), SECOES ‘_ (0]

DE SKETCHBOOK MESTRES: MESTRES: NO
DE LUXO e muito NO ESTUDIO ) ESTUDIO COM
mais! E ndo COM GEORGE PEREZ DVD DVD MICHAEL DOURADO

Faga um TOUR PESSOAL pelo estidio de George e assista PASSO A PASSO Vé aos bastidores e entre no estldio de Michael Golden para dar uma olhada na
perca nossos enquanto o artista favorito dos fas ilustra uma edigao especial de WITCHBLADE MENTE CRIATIVA de um dos grandes nomes dos quadrinhos. Testemunhe
DVDs do TOP COW! Além disso, veja George enquanto ele desenha para fas em convencdes um mestre moderno em agao enquanto este DVD de 90 minutos oferece uma visao

e ouca seus colegas e colegas — incluindo MARV WOLFMAN e RON MARZ — exclusiva do ARTISTA NO TRABALHO, enquanto ele DISCUTE OS PROCESSOS
complementares , < o 9 _ § ) o

compartilharem suas anedotas e percepgdes pessoais ao longo do caminho! (DVD de Qque empreende para criar uma nova serie de quadrinhos.

mostrando 0s artistas trabalhando em SeHrﬁQﬁmﬁ)ﬁ!Qo minutos) $ 29,95 ISBN: (DVD de formato padréo de 90 minutos) $ 29,95
9781893905511 Cédigo de ISBN: 9781893905771

pedido de diamante: JUN053276 Cadigo de pedido de diamante: MAY073780

VOLUME ONE R B c “ T MODERMN MASTERS VOLUME THREE

BRUCE TIMM

il ’ >

Volume 1: ALAN DAVIS Volume 2: GEORGE Volume 3: BRUCE TIMM Volume 4: KEVIN
por Eric Nolen-Weathington PEREZ por Eric Nolen-Weathington por Eric Nolen-Weathington (TPB NOWLAN por Eric Nolen-Weathington
(brochura comercial de 128 (brochura comercial de 128 de 120 paginas com COLOR) $ (TPB de 120 paginas com
paginas) $ 14,95 paginas) $ 14,95 14,95 COLOR) $ 14,95
ISBN: 9781893905191 ISBN: 9781893905252 ISBN: 9781893905306 ISBN: 9781893905382
Cédigo de pedido de diamante: JANO73903 Cadigo de pedido de diamante : JANO73904 Cédigo de pedido de diamante: APR042954 Cadigo de pedido de diamante: SEP042971

MODERN MASTERS VOLUME EIGHT

WALTER ‘154
SIMONSON

Editod by Eric
HNolen -Weathington

Volume 5: GARCIA- Volume 6: ARTHUR Volume 7: JOHN BYRNE Volume 8: WALTER
LOPEZ por Eric Nolen-Weathington ADAMS por George Khoury e Eric Nolen- por Jon B. Cooke e Eric Nolen- SIMONSON por Roger Ash e Eric Nolen-
(TPB de 120 paginas com Weathington (brochura comercial de 128 péginas) $ Weathington (brochura comercial de 128 paginas) $ Weathington (brochura comercial de 128 paginas)
COLOR) $ 14,95 14,95 14,95 $14,95
ISBN: 9781893905443 ISBN: 9781893905542 ISBN: 9781893905566 ISBN: 9781893905641

Cédigo de pedido de diamante: APR053191 Cédigo de pedido de diamante: DEC053309 Cédigo de pedido de diamante: FEB063354 Cadigo de pedido de diamante: MAY063444
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MODERN MASTERS VOLUME NINE

MIKE WIERINGO

f

By o4 Dezags
o

Volume 9: MIKE
WIERINGO por Todd DeZago e

Eric Nolen-Weathington (TPB de 120

paginas com COLOR) $ 14,95
ISBN: 9781893905658

Cédigo de pedido de diamante: AUG063626

Volume 13: JERRY
ORDWAY por Eric Nolen-

Weathington (TPB de 120

paginas com COLOR) $ 14,95
ISBN: 9781893905795

Cédigo de pedido de diamante: JUN073926

ak ! s
Volume 17: LEE
WEEKS por Tom Field

e Eric Nolen-Weathington (brochura

comercial de 128 paginas) $ 14,95
ISBN: 9781893905948

Enviado em maio de 2008

MODERN MASTERS VOLUME TEN:

Volume 10: KEVIN
MAGUIRE por George Khoury e

Eric Nolen-Weathington (brochura comercial

de 128 paginas) $ 14,95 ISBN:
9781893905665

Cadigo de pedido de diamante: OCT063722

Volume 14: FRANK
CHO por Eric Nolen-

Weathington (TPB de 120

paginas com COLOR) $ 14,95 ISBN:
9781893905849

Cadigo de pedido de diamante: AUG074034

MODERN MASTERS YOLUME EIGHTEEN

W

Volume 18: JOAO

ROMITA JR. por George Khoury e

Eric Nolen-Weathington (brochura comercial

de 128 paginas) $ 14,95 ISBN:
9781893905955

Enviado em julho de 2008

MODERN MASTERS YOLUME ELEVEN

e Eric Nolen-Weathington (TPB de 120 paginas

MODERMN MASTERS VOLUME FIFTEEN

piC

Eric Nolen-Weathington (TPB de 120

MOODERM MASTERS VDLUME TWELVE

Volume 12: MICHAEL
GOLDEN por Eric Nolen-

Weathington (TPB de 120

paginas com COLOR) $ 14,95
ISBN: 9781893905740

Cddigo de pedido de diamante: APR074023

Volume 11: CHARLES
VESS por Christopher Irving

com COLOR) $ 14,95 ISBN:
9781893905696

Codigo de pedido de diamante: DEC063948

MODEAN MASTERS VOLUME SIXTEEN:

NOVOPARA

§ 2008

Volume 16: MIKE
ALLRED por Eric Nolen-

Weathington (TPB de 120
paginas com COLOR) $ 14,95
ISBN: 9781893905863
Cadigo de pedido de diamante: JANO83937

Volume 15: MARK
SCHULTZ por Fred Perry e

paginas com COLOR) $ 14,95
ISBN: 9781893905856
Cadigo de pedido de diamante: OCT073846

\

[ MESTRES MODERNOS
». PACOTES

PACOTE O
GEORGE PEREZ
VOLUME E DVD

JUNTO,

(0]VN0)
MICHAEL GOLDEN

VOLUME E DVD
JUNTO

APENAS

$37,95
CADA

(ECONOMIZE $ 7 P

VOLUMES DE MESTRES MODERNOS SOBRE MIKE PLOOG E CHRIS SPROUSE ESTAO CHEGANDO NO OUTONO DE 2008 VEJA NOSSA
ATUALIZAGCAO DO CATALOGO DE VERAO!
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REVISTAS _.COMO FAZER"®

Saindo das paginas da EDICAO ANTERIOR! vem ROUGH STUFF, celebrando
!ARTE de criar quadrinhos! Editada pelo famoso arte-final BOB McLEOD,
Sda edicdo destaca paginas a lapis NUNCA ANTES PUBLICADAS , eshogos

eliminares, layouts detalhados e até versdes com tinta ndo utilizadas de

Bﬂistas ao longo da histéria dos quadrinhos. Estdo incluidos comentarios sobre

geérte, discutindo o que deu certo e errado com ela e informagdes basicas para

9 ocar tudo em perspectiva histdrica. Além disso, as comparagdes antes e

bois permitem que vocé veja em primeira mdo como uma imagem muda

Colebrating
the &
of Making

Comici!

Featurin

BRUCE TIMM!

e, b bt b s i B 10T ey s, e T8 O b o o

do conceito inicial para a verséo publicada. Ent&o ndo perca esta revista
incrivel, com galerias de arte NUNCA ANTES VISTO , de algumas de

suas séries favoritas de todos os tempos, e dos maiores profissionais do setor!

ONIVEL

COISA ASPERA #3

Ainda mais galerias de ARTE NAO PUBLICADA
de MIKE ALLRED, JOHN BUSCEMA,
YANICK PAQUETTE, JOHN ROMITA JR., P.

ROUGH STUFF #2 A continuagao da

nossa primeira edi¢&o apresenta mais galerias
de ARTE INVISIVEL dos principais profissionais da
indstria, incluindo: BRIAN APTHORP,

ROUGH STUFF #1 Nossa edi¢ao de

estreia apresenta galerias de ARTE INVISIVEL de quem é quem dos Mestres Modernos, incluindo: ALAN
DAVIS, GEORGE PEREZ, BRUCE TIMM, KEVIN NOWLAN, JOSE LUIS GARCIA-LOPEZ, ARTHUR
ADAMS, JOHN BYRNE e WALTER SIMONSON, mais uma entrevista com KEVIN NOWLAN , criticas

de arte e uma nova CAPA DE BRUCE TIMM! (revista de 116 paginas) $ 6,95 Codigo de

pedido de diamante: APR063497

CQISA ASPERA #5

[Falerias NUNCA ANTES
PUBLICADAS (completas

tom extensos comentérios dos
hrtistas) de PAUL SMITH, GIL
KANE, CULLY HAMNER, DALE
KEOWN e ASHLEY WOOD, além
HE uma entrevista e arte

e STEVE RUDE, um exame

He JOHN ALBANO e TONY
PeZUNIGA trabalho em Jonah
Hex, nova capa de STEVE
RUDE, além de uma pré-

Visualizag&o gratuita da edigéo
pnterior # 23!

(revista de 100 paginas) $ 6,95
Cadigo de pedido de

diamante: MAY073902

COSEASPERR #7

Ipresenta uma entrevista
detalhada e capa de TIM
TOWNSEND, CRAIG
HAMILTON, DAN
JURGENS e HOWARD
PORTER oferecem arte
preliminar e comentarios,
[etrospectiva da carreira de

MARIE SEVERIN , histérias em
fluadrinhos com arte e
Eomentérios de DAWN BROWN,
TOMER HANUKA, BEN
TEMPLESMITH e LANCE TOOKS
& muito mais!

(revista de 100 paginas) $ 6,95
Cadigo de pedido de
diamante: NOV073966

marie
Intervieiac £ it alieries

FRANK BRUNNER, PAUL GULACY, JERRY
ORDWAY, ALEX TOTH e MATT WAGNER,

CRAIG RUSSELL e LEE WEEKS, além de JOHN
ROMITA JR. entrevista, analisa o processo de
criagdo de uma capa (com BILL SIENKIEWICZ e
JOHN ROMITA JR.) e um novo ROMITA JR.

CAPA, além de uma PREVIA GRATUITA DO
SORTEIO #13!

além de uma entrevista com PAUL GULACY , uma
olhada na arte dos profissionais ANTES de

serem profissionais e uma nova CAPA GULACY
“HEX"!

(revista de 100 paginas) $ 6,95
Cadigo de pedido de diamante: AUG063714

(revista de 100 paginas) $ 6,95
Caodigo de pedido de diamante: NOV064024

e capa de BRIAN
STELFREEZE, entrevista com
BUTCH GUICE, extensas galerias

He arte/comentarios de IAN
CHURCHILL, DAVE COCK-
RUM e COLLEEN
DORAN, MIKE GAGNON
lanalisa quadrinhos independentes,
com arte e comentarios de
ANDREW BARR, BRANDON
GRAHAM e ASAF HANU-KA !
Inclui uma pré-visualizagao

(revista de 100 paginas) $ 6,95
Cadigo de pedido de

diamante: AUG074137

ich!

('-"f

Toay Jsluglan

finalista profissional
BOB McLEOD apresenta quatro

entrevistas nesta edi¢édo: ROB
HAYNES (entrevistado pelo
colega profissional TIM
TOWNSEND), JOE JUSKO,
MEL RUBI e SCOTT
WILLIAMS, com uma nova
capa pintada por JUSKO e
um artigo de McLEOD
examinando "Inkers: quem
precisa deles?" junto com

COISA ASPERA #8

Apresenta uma entrevista detalhada e pintura de capa do

extraordinario MIKE MAYHEW, arte preliminar e inédita de ALEX HORLEY,
TONY DeZUNIGA, NICK CARDY e RAFAEL KAYANAN (incluindo
comentarios de cada artista), uma olhada nos grandes artistas de
quadrinhos belgas, uma “Critica Rough” do trabalho de MIKE

MURDOCK e muito mais! (revista de 100 paginas) $ 6,95

outros recursos, incluindo uma

critica aproximada de
RUDY VASQUEZ!

(revista de 100 paginas) $ 6,95

Cadigo de pedido de
Cadigo de pedido de diamante: diamante: MAY084263
FEB084188

GRATUITA do ALTER EG(

-
ROUGH STUI

ROUGH STUFF #4 Mais galerias

NUNCA PUBLICADAS (com comentarios
detalhados dos artistas) de MICHAEL KALUTA,
ANDREW “Starman” ROBINSON, GENE COLAN,
HOWARD CHAYKIN e STEVE BISSETTE, além
de entrevista e arte de JOHN TOTLEBEN, uma
olhada no Dia da Mulher Maravilha leildo de
caridade (com arte rara), criticas de arte,

comparagdes de arte antes e depois e uma PRE-
VISUALIZAGAO GRATUITA DO WRITE NOW # 15!

(revista de 100 paginas) $ 6,95
Codigo de pedido de diamante: FEB073911

COISA ASPERA #6. _

Apresenta uma nova entrevista

P
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BRIAK STELIREEICY
EUTCH GUICE © B

Indervieas and Galleries

DIGITAL

PONIVEL

JOE JHS}(Q
MEL RUB)
SCOTT WILLIAMS

ROB HAYNES
FOUR Intervieus
FOUR Gallries!
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EMPATE! (editada pelo renomado artista de quadrinhos
MIKE MAN-LEY) é a revista profissional “HOW-TO" sobre
quadrinhos, desenhos animados e animagédo. Cada

edicdo apresenta ENTREVISTAS e DEMOS aprofundadas de
os principais profissionais em

todos os aspectos da narrativa
gréfica, bem como habilidades
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como layout, desenho a lapis, tinta, letras, coloracéo, técnicas
de Photoshop, além de guias e técnicas da web, dicas,
truques e uma fonte de referéncia (til - esta revista tem tudo!

NOTA: Algumas edi¢cdes contém nudez nas instrugdes de
desenho de figuras. DESTINADO A LEITORES MADUROS.

Consulte a pagina 32 para taxas de assinatura!
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EMPATE! # 25 LEE
WEEKS (Demolidor, Incrivel Hulk) da uma
visdo da forma de arte, entrevista e
demonstracédo de YILDIRAY CINAR
(Causas Nobres, Furia das Tempestades de
Fogo), arte-finalista JOE RUBINSTEIN mostra
como ele trabalha, “Comic Art Bootcamp” com
MIKE MANLEY e BRET BLEVINS , “Rough
Critique” de um recém-chegado por BOB
MCLEOD, e “Crusty Critic” JAMAR NICHOLAS
analisa materiais de arte e software! Apenas leitores maduros

(84 paginas coloridas ) $ 8,95
(edicao digital) $ 3,95

EMPATE! #26 JOE
JUSKO mostra como ele cria sua incrivel
arte de fantasia, JAMAR NICHOLAS entrevista
o artista JIMM RUGG (Street Angel, Afrodisiac,
The PLAIN Janes and Janes in Love, One Model
Nation e The Guild), o novo colaborador regular
JERRY ORDWAY em seu traseiro processo
de trabalho das cenas, Comic Art Bootcamp
com MIKE MANLEY e BRET BLEVINS,
resenhas de materiais de artistas e muito mais!
Apenas leitores maduros.

(84 paginas coloridas ) $ 8,95
(edicao digital) $ 3,95

sTeRNen sLVER
SBTER NITHOLES

EMPATE! # 27 O

principal artista de capa de quadrinhos DAVE
JOHNSON demonstra seu processo

criativo, STEPHEN SILVER mostra como ele
cria personagens para as principais séries de
animagcao, além do novo colunista JERRY
ORDWAY apresentar “The Right Way, the
Wrong Way, and the ORDWAY!", “Crusty Critic”
JAMAR NICHOLAS analisa materiais de arte e
acessa “Comic Art Bootcamp” com o editor do

Draw MIKE MANLEY e BRET BLEVINS! Apenas leitores ma

(84 paginas coloridas ) $ 8,95
(edic&o digital) $ 3,95


http://twomorrows.com/index.php?main_page=product_info&cPath=65&products_id=813
http://twomorrows.com/index.php?main_page=product_info&cPath=65&products_id=813

EMPATE! #28 FAREL
DALRYMPLE mostra como ele produz Meathaus e Pop
Gun War, o diretor e artista de storyboard/quadrinhos
DAVE BULLOCK disseca seu proprio trabalho, o
colunista JERRY ORDWAY se baseia em seus
anos de experiéncia para mostrar aos leitores o jeito
Ord de criar quadrinhos, resenhas de JAMAR
NICHOLAS os materiais de arte mais recentes,
além de mais Comic Art Bootcamp de BRET
BLEVINS e do editor MIKE MANLEY! Apenas
leitores maduros.

(84 péaginas coloridas ) $ 8,95 (edicdo
digital) $ 3,95
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EMPATE! #29 DAVE

e
HEE

DORMAN demonstra suas técnicas de pintura para
ficgéo cientifica, fantasia e capa de quadrinhos, LeSEAN
THOMAS (designer de personagens e codiretor de The
Boondocks e Black Dynamite: The Animated Series)

da conselhos sobre a indUstria de animagao atual, novo
colunista JERRY ORDWAY mostra seu processo de
trabalho, além de mais Comic Art Bootcamp de BRET
BLEVINS e Draw! editor MIKE MANLEY!

Apenas leitores maduros.

(84 paginas coloridas ) $ 8,95 (edicao
digital) $ 3,95

VAW,

CHRIS
SAMNEE

EMPATE! #30

Focamos o radar no artista do Demolidor CHRIS

SAMNEE (Agentes de Atlas, Batman, Vingadores,
Capitdo América) com uma entrevista explicativa, o
veterano dos quadrinhos JACKSON GUICE (Capitdo
América, Superman, Ruse, Thor) fala sobre seu
processo criativo e seu novo série Winter World, o
colunista JERRY ORDWAY mostra seu processo de
trabalho, além de mais Comic Art Bootcamp

de BRET BLEVINS e Draw! editor MIKE MANLEY!
Apenas leitores maduros.

(84 paginas coloridas ) US$ 8,95 (edigéo
digital) US$ 3,95 « Envio em fevereiro de 2015

PAINEIS DE DISCUSSOES
OS PRINCIPAIS ARTISTAS DISCUTEM O
DESIGN DE QUADRINHOS

PAINEL DISCUSSOES oferece o conhecimento combinado de mais
de uma dizia dos principais contadores de histérias da industria de
quadrinhos, cobrindo todos os aspectos do DESIGN dos
quadrinhos, desde o ritmo, o fluxo da histéria e a colocagao de
baldes de palavras, até o uso de cores para transmitir emogdes,
identificando pretos e como as calhas entre os painéis afetam a
histéria! O professor de arte DURWIN TALON reuniu os principais
criadores da area para discutir todos os aspectos do processo
criativo, incluindo:
* WILL EISNER * SCOTT HAMPTON « MIKE WIERINGO *
WALTER SIMONSON * MIKE MIGNOLA « MARK SCHULTZ «
DAVID MAZZUCCHELLI « MIKE CARLIN « DICK GIORDANO
+ BRIAN STELFREEZE » CHRIS MOELLER » MARK
CHIARELLO

Se vocé quer mesmo criar quadrinhos eficazes e inovadores, ou
apenas aprecia-los da perspectiva do criador, este guia € uma
leitura obrigatéria! (Brochura comercial de 208

péginas com COLOR) $ 24,95
ISBN: 9781893905146

(Edicao digital) $ 10,95 Cédigo
de pedido de diamante: MAY073781

HISTORIAS EM QUADRINHOS
ACIMA DO SOLO
VEJA COMO OS MELHORES ARTISTAS FAZEM
UMA VIDA FORA DOS QUADRINHOS

COMICS ABOVE GROUND apresenta profissionais de

suas inspil e e como eles os

aplicam na “midia convencional”, incluindo ilustragéo conceitual,
desenvolvimento de videogames, livros infantis, romances,
design, ilustragao, belas artes, storyboards, animagéo,
filmes e muito mais ! Escrito por DURWIN TALON (autor do livro mais
vendido PAINEL DISCUSSIONS), este livro apresenta criadores
compartilhando suas perspectivas sobre seu trabalho em
quadrinhos e suas “outras profissdes”, com visdes gerais de carreira,
arte nunca antes vista e entrevistas! Apresentando: « LOUISE
SIMONSON « DAVE DORMAN * GREG RUCKA E OUTROS!

+ BRUCE TIMM «

BERNIE WRIGHTSON «

ADAM HUGHES «

JEPH LOEB

(brochura comercial de 168 paginas) $ 19,95
ISBN: 9781893905313

(edicéo digital) $ 8,95
Cédigo de pedido de diamante: FEB042700

L IVROS DE COMO FAZER

& VEAW:

COMO CRIAR
HISTORIAS EM QUADRINHOS

DO SCRIPT PARA
IMPRIMIR

Versdo REDESENHADA e EXPANDIDA do inovador WRITE
NOW!/ DRAW! cruzamento! DANNY FINGEROTH e MIKE
MANLEY mostram passo a passo como desenvolver uma nova
histéria em até lapis, tintas,
cores, letras - ele até orienta vocé durante a impressao e
distribuigao, e a histéria em quadrinhos colorida finalizada de 8

desde o roteiro e

paginas esta incluida , para que vocé possa ver o resultado final!
MAIS: mais de 30 paginas de material TOTALMENTE NOVO ,
incluindo roteiros “completos” e “estilo Marvel”, uma critica de seu

novo personagem e quadrinhos do ponto de vista do editor, novas dicas
sobre como colorir, novas licdes de redagéo expandidas e muito

mais !

(Brochura comercial de 108 paginas com COLOR) $ 15,95
ISBN: 9781893905603

(edicéo digital) $ 5,95
Codigo de pedido de diamante: JAN101118
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O MELHOR DO DESENHO! VOL. 1

Compila tutoriais, entrevistas e demonstracdes do DRAW! #1-2,

por DAVE GIBBONS (layout e desenho no computador), BRET
BLEVINS (desenho de figuras), JERRY ORDWAY (detalhando

seus métodos de trabalho), KLAUS JANSON e RICARDO
VILLAGRAN (técnicas de tinta), GENNDY TARTAKOVSKY (em
animac&o e Samurai Jack), STEVE CONLEY (criacéo de

quadrinhos e desenhos animados para web), PHIL HESTER e ANDE
PARKS (desenhar e pintar) e muito mais! Capa de BRET BLEVINS!

(Brochura comercial de 200 paginas com COLOR) $ 24,95
ISBN: 9781893905412

Cadigo de pedido de diamante: AUG078141
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METODOS DE TRABALHO
DETALHE DOS CRIADORES DE HQs
SUA HISTORIA E
PROCESSOS CRIATIVOS

O professor de arte JOHN LOWE examina as mentes dos artistas

de quadrinhos, destacando passo a passo as complexidades do
processo criativo. Neste livro, trés roteiros curtos s&o interpretados
de maneiras diferentes por quadrinistas profissionais para ilustrar as
diversas maneiras pelas quais eles “véem" e “resolvem” o

problema de fazer um roteiro ter sucesso na forma de quadrinhos. Ele
documenta as escolhas criativas e técnicas que MARK SCHULTZ,
TIM LEVINS, JIM MAHFOOD, SCOTT HAMPTON, KELSEY
SHANNON, CHRIS BRUNNER, SEAN MURPHY e PAT QUINN
fazem ao contar uma histéria, permitindo que fas de

artistas, e de uma
mundo lorado. Centenas de

exemplos ilustrados documentam os processos dos artistas e

suas em relagéo &
narrativa e as escolhas de layout. O exercicio pode ser simples,
mas os séo

(Brochura comercial
de 176 paginas com COLOR) ESGOTADO (Edicao Digital) $ 8,95

O MELHOR DO DESENHO! VOL. 3

Compila mais dos melhores tutoriais e entrevistas do DRAW!

#5-7, incluindo: Desenho de MIKE WIERINGO! llustragéo de

DAN BRERETON! Projeto de PAUL RIVOCHE! Desenhando méos,
iluminando a figura e desenhando por BRET BLEVINS! Desenho
animado de BILL WRAY! Tinta de MIKE MANLEY! Quadrinhos e
Animagéao de STEPHEN DeSTEFANO! llustragao Digital de CELIA
CALLE e ALBERTO RUIZ!

Caricatura de ZACH TRENHOLM e muito mais!
Capa de DAN BRERETON!
(Brochura comercial de 256 paginas com COLOR) $ 29,95
ISBN: 9781893905917
Cédigo de pedido de diamante: JAN083936
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AGORA ENVIO! MONSTER MASH A mania
assustadora e excéntrica dos monstros na América, 1957-19°

Viagem no tempo de volta a era assustadora de 1957-1972, quando monstros invadiram o mainstream americano! Depois

que Frankenstein e seus demonios se infiltraram na TV em 1957, uma avalanche de revistas de monstros, brinquedos, jogos, cromos

e histérias em quadrinhos caiu sobre um publico desavisado. Esta capa dura colorida profusamente ilustrada cobre aquele assustador

e excéntrico Monster Craze através de reportagens na revista Famous Monsters of Filmland , o hit nimero 1 “Monster Mash”, kits

de modelo de Aurora, programas de TV (Shock Theatre, The Addams Family, The Munsters e Dark Shadows), cartdes

colecionaveis “Mars Attacks” , Eerie Publications, Planet of the Apes e muito mais! Apresenta entrevistas com JAMES WARREN
(revistas Creepy, Eerie e Vampirella), FORREST J ACKERMAN (Famous Monsters of Filmland), JOHN ASTIN (The Addams Family), AL
LEWIS (The Munsters), JONATHAN FRID (Dark Shadows), GEORGE BARRIS (personalizador de carros monstro), ED “BIG DADDY"
ROTH (Rat Fink), BOBBY (BORIS) PICKETT (cantor/compositor de Monster Mash) e outros, com prefécio do apresentador de terror

de TV ZACHERLEY, o “Cool Ghoul". Escrito por MARK VOGER (autor de “The Dark Age”).

( Capa dura colorida de 192 paginas) $ 39,95
(edigao digital) $ 13,95 « ISBN: 9781605490649

ACESSE www.twomorrows.com PARA UMA PREVIA GRATUITA!
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Machine Translated by Google

EDIGAO ANTERIOR N° 84

“Supergirl na Idade do Bronze!” Suas aventuras
nas décadas de 1970 e 1980, incluindo sua morte

ANTIGO N° 85 “Natal na Idade do

Bronze!” Conhega os bastidores dos melhores
contos de férias dos quadrinhos da década de 1970 até

em Crise nas Infinitas Terras e seus muitos renascimento inicio da década de 1990! E revisitamos os

Além disso: uma entrevista com ALAN BRENNERT ,
0s bastidores do filme Supergirl estrelado por

HELEN SLATER, Quem € a Supermulher?, e uma
olhada no DC Superheroes Water Ski Show.

Com PAUL KUPPERBERG, ELLIOT MAGGIN, MARV

WOLFMAN, além de uma recriagédo de ADVENTURE
COMICS #397!

(84 paginas coloridas ) USS 8,95 (edicdo
digital) US$ 3,95 + Envio em setembro de 2015

COLECIONADOR KIRBY #67 PROXIMO E

PESSOAL! Kirby entrevista que vocé néo conhecia,
fotos e lembrancas de fés que o viram pessoalmente,
anedotas pessoais de colegas profissionais de

Jack, participagdes especiais de LEE e KIRBY nos
quadrinhos, MARK EVANIER e outros colunistas
regulares e muito mais! Nao se deixe enganar pela capa
da foto; esta edicdo esta repleta de arte rara a lapis

de Kirby, do caderno particular de Roz Kirby e das
histérias em quadrinhos mais pessoais de Jack!

( revista FULL-COLOR de 100 péginas ) US$

Catalogos de Mercadorias de Super-Her6is do final dos
anos 70! Apresentando trabalhos de SIMON BISLEY,
CHRIS CLAREMONT, JOSE LUIS GARCIA-

LOPEZ, KEITH GIFFEN, KUBERT STUDIO, DENNY
O'NEIL, STEVE PURCELL, JOHN ROMITA, JR.,

e muito mais. Capa de MARIE SEVERIN e MIKE
ESPOSITO!

(84 paginas coloridas ) USS$ 8,95 (edigdo
digital) US$ 3,95 + Envio em novembro de 2015

ALTER EGO #135 LEN WEIN (escritor/
co-criador de Monstro do Pantano, Alvo Humano e
Wolverine) fala sobre seus primeiros dias nos quadrinhos
na DC e na Marvel! Arte de WRIGHTSON,

INFANTINO, TRIMPE, DILLON, CARDY, APARO,
THORNE, MOONEY e outros! Além da FCA
(Fawcett Collectors of America), MR.

Cripta em Quadrinhos do MONSTER , o Cédigo
dos Quadrinhos e DAN BARRY! Capa de DICK
GIORDANO com BERNIE WRIGHTSON!

(84 paginas coloridas ) USS 8,95 (edicéo

10,95 (edigéo digital) US$ 4,95 + Enviado no inverno de 2016digital) USS 3,95 « Envio em agosto de 2015

/.

IGE SYATON

CRIADOR DE HQs # 9 JOE STATON sobre sua carreira
em quadrinhos (de E-MAN, & co-criagdo de The
Huntress e sua atual passagem pela histéria em
quadrinhos de Dick Tracy), além de mostrarmos o
tesouro perdido DEUSES DO MONTE OLIMPO
desenhado por Joe! Além disso, a primeira parte de
nossa entrevista com o falecido STAN GOLDBERG,
por que JOHN ROMITA, JR. é o melhor artista de
quadrinhos em atividade, questionamos PABLO
MARCOS sobre os dias de terror da Marvel, além de
HEMBECK! ( revista FULL-COLOR de 84 paginas )

US$ 8,95 (edicao digital) USS 3,95 » Envio em agosto
de 2015

comic book
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A=

CRIADOR DE HQS # 10 O épico de ficcdo cientifica da
Broadway WARP examinado!

Entrevistas com o diretor de arte NEAL ADAMS, o
diretor STUART ) GORDON, o

‘mu-rnu) um
-

EDICAO ANTERIOR N° 86

EDIGAO ANTERIOR N° 87 “Batman

“Gigantes e reimpressdes da Idade do Bronze da Marvel!"E Superman!” Os melhores do mundo da Idade

Exploracdo aprofundada da série GIANT-SIZE da
Marvel , além de uma abundéncia de indices de
titulos reimpressos da Marvel, resumos da Marvel e

do Bronze, Super Sons, Batman / Superman Villain /

Partner Swap, Jimmy Olsen e Lois Lane v&o sozinhos,

brindes Superman / Radio Shack e JLA # 200's “A

edicdes da Fireside Books, e os (ltimos dias dos “Velhos” X-Meapue Divided” (como uma homenagem a Batman

Apresentando trabalhos de DAN ADKINS, ROSS
ANDRU, RICH BUCKLER, DAVE COCKRUM, GERRY
CONWAY, STEVE GERBER, STAN LEE,

WERNER ROTH, ROY THOMAS e muito mais.

Capa de JOHN ROMITA, SR.!

(100 paginas coloridas ) US$ 9,95 (edigio
digital) US$ 4,95 + Envio em janeiro de 2016

ALTER EGO #136 Edigéo bonus de
100 péaginas enquanto ROY THOMAS fala com JIM
AMASH sobre a comemoragéo de seu 50° ano nos
quadrinhos - e especialmente sobre os anos 90 na
Marvel! Arte de TRIMPE, GUICE, RYAN,
ROSS, BUCKLER, HOOVER, KAYANAN,
BUSCEMA, CHAN, VALENTINO e outros! Além
disso , FCA, SR.
MONSTER's Comic Crypt, AMY KISTE NYBERG
no Comics Code e uma caricatura de capa de Roy por
MARIE SEVERIN!

(100 paginas coloridas ) USS 9,95 (edigdo
digital) US$ 4,95 « Envio em outubro de 2015

v. Superman )! Apresentando trabalhos de BRIAN
BOLLAND, RICH BUCKLER, GERRY CONWAY,
JACK KIRBY, GEORGE PEREZ, JIM STARLIN e
muito mais. Capa de DICK GIORDANO!

(84 paginas coloridas ) US$ 8,95 (edigdo
digital) US$ 3,95 » Envio em marco de 2016

ALTER EGO #137 Entrevista incrivel
com JIM SHOOTER, que narra a primeira década de
sua carreira (Legion of Super-Heroes, Superman,
Supergirl, Captain Action) com arte de CURT SWAN,
WALLY WOOD, GIL KANE, GEORGE PAPP,
JIM MOONEY, PETE COSTANZA, WIN MORTIMER,
WAYNE BORING, AL PLASTINO, e outros!
Além disso , FCA, SR. MONSTRO, BILL SCHELLY
e muito mais!

Arte da capa de CURT SWAN!

(84 paginas coloridas ) USS 8,95 (edicéo
digital) US$ 3,95 + Envio em dezembro de 2015
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EDIGAO ANTERIOR N° 88 “Revistas
de quadrinhos dos anos 70 e 80!"
De Savage Tales a Epic lllustrated, “Speak-Out Series”
de KIRBY, revista Spirit de EISNER , PAUL GULACY
inédito, MICHAEL USLAN na revista Shadow que vocé
n&o viu, além de P&B de Atlas/Seaboard, Charlton,
Skywald e Warren. Apresentando trabalhos de NEAL
ADAMS, JOHN BOLTON, ARCHIE GOODWIN, DOUG
MOENCH, EARL NOREM, ROY THOMAS e muito mais.
Capa de GREY MORROW!

(84 paginas coloridas ) USS$ 8,95 (edicZo
digital) US$ 3,95  Envio em abril de 2016

ALTER EGO #138 O grande escritor
de ficgdo cientifica (e antigo escritor de quadrinhos)
HARLAN ELLISON fala sobre o Capitdo Marvel
e a Sociedade Monstruosa do Mal! Além disso, o
artista/co-criador do Capitdo Marvel, CC
BECK, escreve sobre o infame processo Superman-
Capito Marvel das décadas de 1940 e 50 em uma
seco FCA de tamanho duplo ! Além de dois tributos
titanicos ao artista da Era de Ouro FRED KIDA, MR,

MONSTRO, BILL SCHELLY e muito mais!

(84 paginas coloridas ) US$ 8,95 (edicéo
digital) US$ 3,95 « Envio em fevereiro de 2016

COMIC BOOK CREATOR #11 Retrospectiva sobre GIL

KANE, co-criador dos modemos Lanterna Verde e
Atomo, e progenitor da histéria em quadrinhos. Capa

de Kane

LENNY KLEINFELD, o gerente de palco DAVID
GORDON e uma olhada na série FIRST COMICS

da Warp dos anos 1980 ! E mais: uma entrevista com
PETER (Hate!) BAGGE, nossa entrevista com RICH
BUCKLER, Parte Um, GIANT WHAM-O COMICS

e a concluséo de nossa entrevista com STAN
GOLDBERG !

(revista FULL-COLOR de 84 paginas ) US$ 8,95
(edigdo digital) US$ 3,95 « Envio em novembro de 2015

pintada por KLAUS JANSON, além de

EMPATE! #31
D de i e com os
artistas da Filadélfia JG JONES (52, Crise Final,
Procurado, Batman e Robin) e KHOI PHAM (Os

lembrangas de amigos, fas e
galeria de arte de Kane. Além disso, a concluséo da

, e uma

nossa entrevista com RICH BUCKLER , uma olhada

no “maior zine da histéria da humanidade”, MINESHAFT,
e a primeira parte da nossa entrevista com ARNOLD
DRAKE !

(revista FULL-COLOR de 84 paginas ) US$ 8,95
(edicdo digital) US$ 3,95 » Envio em janeiro de 2016
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