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O que é Stop Motion ?

Stop Motion é uma técnica de animacao feita quadro a quadro através de fotos. Desse
modo um objeto inanimado ganha vida, através de uma ilusdo de movimentos providos de
uma sequéncia fotografica. Em geral para fazer um segundo animagao séo necessarios
15 a 24 quadros (fotos).

Para fazer um stop motion é necessario os seguintes materiais basicos: Uma camera
fotografica digital, um tripé e uma fonte de luz. Apesar de ser comum assistirmos
videos feitos com massinhas, uma animacdo em stop motion pode ser obtida através de
qualquer material: utensilios, lapis,alimentos, recortes de papel, brinquedos e até mesmo
seres humanos! O importante € ser criativo e escolher um material que combine com a sua
histérial

E falando em histéria, essa tem uma funcéao importantissima! Um bom filme resulta da
unido entre conceito e técnica. Primeiramente iremos abordar a parte conceitual de um
filme, que serve para organizar e proporcionar maior seguranga e praticidade a sua
animacao. Dentre os principais pontos da parte conceitual destacamos o story line, roteiro
e story board.

Mas o que é Story Line? Story Line é a forma de contar a histéria do modo mais obje-
tivo o possivel. O texto deve ser claro e atrativo ao ponto de despertar interesse pelo
roteiro e animagéo, em geral nao deve ultrapassar 5 linhas.

O que é roteiro? Roteiro é a forma usada para descrever o comego, meio e fim da sua
histdria. Além disso, ele expde os dialogos e guia visualmente o cenario.

Como fazer um roteiro? Pesquisando vocé vai encontrar varias formas de escrever
um roteiro, em nosso exemplo vamos usar um formato amplamente utilizado e que esta
disponivel na internet. Neste tipo de roteiro o titulo vai ficar no centro superior da pagina.
No canto esquerdo colocaremos a agdo, aqui vocé deve lembrar de responder esses
quatro itens: quem, onde, tempo e agédo que ocorrera na cena. Nota-se que neste caso
nao usaremos um dialogo, pelo contrario, deve-se coloca-lo abaixo da descri¢do e utilizar
um metodo de audio.

O que é o Story Board? Story Board se assemelha a uma histéria em quadrinhos que
possibilita uma prévia de como sera sua animacao. Ele € fundamental, uma vez que ajuda
a se ter uma ideia de como sera o universo dos personagens, os enquadramentos e a
duracao da cena.
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Exemplo de um projeto de Stop Motion

Story Line: Caranga estd andando pelo mangue até que, em seu caminho, ele encontra
um balao que o levara a conhecer toda a costa ocupada pelo manguezal.

Roteiro :
A Viagem de Caranga

Cena 1 : Caranga esta fazendo um passeio matutino pelo manguezal, até que ele encon-
tra um baldo grudado em um galho, ao segurar a linha do balao ele comega a flutar.

Story Board:

_ml L _Jl- L Pl
Caranga feliz andando pelo Ele para, pisca os olhos. Abre os olhos e fica surpreso.
mangue, € dia. Duragao: 1 segundo. Duragéao: 2 segundos.
Duracéo: 2 segundos
m!
Ele segura o baldo. Ele comecga a voar. Subindo em zigue zague e
Duragéao: 1 segundo. Duracgao: 2 segundos. ficando cada vez menor.

Duracéo: 3 segundos.
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Como fazer um stop motion ?

Agora chegamos na parte técnica! Primeiramente procure um lugar tranquilo, sem muita
movimentagao ou variagao de luz. Monte seu cenario sobre uma superficie estatica como
uma mesa. Utilize um tripé na hora de fotografar para ndo ocorrer oscilagédo durante as
fotos e evite também que movimente a camera.

Com o auxilio de uma luminaria faca proveito dos usos da luz. Ela pode tornar seu
ambiente mais dramatico, alegre e volumoso. E tome cuidado para ndo ocorrer a
interferéncia de sombras indesejadas na sua animagao!

Ao fotografar, desligue o flash da maquina e lembre-se de ir anotando a quantidade de
fotos, isso 0 ajudara a ter uma ideia da duragéo da cena e facilitara na hora de transformar
suas fotos em animacao.

O trabalho em equipe

Nota-se que fazer tudo isso da um pouco de trabalho ndo é? Apesar de demonstrar todo
esse método é de suma importancia ressaltar, que para se fazer uma animacéao é funda-
mental muita motivagdo e empenho. Além disso, € um trabalho que flui melhor quando
feito em equipe. Ter alguém que movimente os personagens, outro que tire as fotos e um
que anote e cuide do cenario ira agilizar a produtividade do seu filme.

CARANGUEJO

*ORG.br




Como Animar seu Video ?

Ao transferir as suas fotos para o computador, se achar conveniente, podera separa-las
por cenas, isso facilitara no momento de informar quantos frames por segundo é desejado.

Agora € hora de editar o seu video, para isso existem varios programas gratuitos, em
nossa animagao, utilizaremos o Monkey Jam e posteriormente o Windows Movie Maker,
cujo o qual ja vem instalado no Windows. Para baixar o Monkey Jam acesse o seguinte
site: http://www.caranguejo.com/_downloads/monkeyjam.zip

Monkey Jam

Ao abrir o Monkey Jam, o primeiro passo € abrir as imagens, para isso va em Files, Import,
Images. (fig.1.0)

¢ MonkeyJam 3 0Beta_050523- Untitled

Import

Figura 1.0 - Importanto as imagens
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Abra a sua pasta, selecione as imagens e va em Add Files, posteriormente clique em Import. (fig.1.1)

i Import Image

importtoMewlayyer 3

E-) DESENHO_ANIMADO_AMBIENT ALK

) stopm_mation_cobra2
EHE:I VIDED_ALILAS
EH) fotos stop motion

IMIG_4875

Figura 1.1 - Selecionando pasta e imagem

e MonkeyJam 3_0Beta_050523- Untitled

Figura 1.2 - Quantidade de FPS

Feito isso va em Settings, FPS e
coloque a quantidade de frames por
segundo desejado, se quiser uma
quantidade especifica cligue em
other. (fig.1.2)
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Agora vamos exportar seu video
indo em File, Export AVI. (fig.1.3)

Nessa janela, na primeira opgéo vocé
seleciona a pasta na onde deseja
salvar seu video, ap0ds isso no quadro
debaixo vocé coloca o nome do seu
video, nesta parte € importante deixar o
.avi, exemplo; Nome.avi. Em Movie
Size escolha o formato DV-NTSC.
Depois em Video Compressor escolha
a opgao Cinepak Codec by Radius.
Agora va em Save Movie. Assim seu
video estara salvo na pasta escolhida.

(fig.1.4)

To esgport the e
1. Selact a locshon 1o save

Export Awi...

i MonkeyJam 3.0Beta_050523- Untitled

Figura 1.3 - Exportagao

Ha.
Z. Enter & fle name,
3 Select a mowve size.

The compeesson ksts should
show all valid compresson
codecs installed on the
===

[image size = 1728 x 1152

Figura 1.4 - Formato do video
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Windows Movie Maker

Apos transformar suas fotos em videos vamos abrir o Windows Movie Maker. (fig.1.5)
Clique em Programs, Windows Movie Maker.

Programs

Windows Movie Maker

Windows XP Home Edition

Figura 1.5 - Windows Movie Maker

Ao abrir o Movie Maker do lado esquerdo ha a opgédo Movie Task, na aba Capture Video.
Clique na opgéo import video. (fig.1.6)

1. Capture Video (~)

Capture Frum%‘uice
Import video

Import pictures
Import audio or music

Figura 1.6 - Importando o video
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Selecione seus videos e clique em import. (fig.1.7)
Import Hle

EIEYrT T | ¢ b > @
B |3

My Recent
Documents

Desktop

s

My Documents

BE

NOTEPC

MANGUE

Figura 1.7 - Selecionando o video

Os videos importados irdao aparecer no quadro ao lado de Collections. Clique no nome do seu
video e ele aparecera. (fig.1.8)

CHICD

Collection: C| ¢ Video Effects
Drag a clip and d D Video Transitions

[ Collections
m%&

Figura 1.8 - Selecionando o video

CARANGUEJO

*ORG.br

8



Clique no seu video e arraste-o até a timeline (linha do tempo) que serve para ver a duragéo
do seu video. (fig.1.9)

E ,-P | 2= | M P | 1) Show Storyboard
@].DD 0001 0. 00 0:00:20.00 0:00:30.00 ;0]
Video Clique e arraste seu video até aqui
Audio/Music
Title Overday

Figura 1.9 - Arrastando o video

Volte na aba Capture Video e agora clique em Import audio or music. (fig. 2.0)

—Movie Tazks

1. Capture Video ()

Capture from video device
Import video

Import pictures K
Impaort audio or music

Figura 2.0 - Importando o audio
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Selecione o seu audio e Clique em Import. (fig.2.1)

I Sample Music | “ B B H

E (7] Beethoven's Symphory MNo. 9 (Scherzo)

Mew Stories (Highway Blues)

Import File

My Recent
Documents

Desktop

s

My Documents

(-
of
NOTEPC

F " — a
MANGLE

Figura 2.1 - Selecionando o audio

N | S | ) (¥ | L) Show Storyboard Novamente, clique no seu audio
[ 00 0:00:10.00 0:00:20.00 e arraste-o desta vez para a area
de Audio/Music da timeline.
Video (fig.2.2)
: Mew Stories (Highway Bluss)
Audic/Music '
Title Owverday

Figura 2.2 - Arrastando o audio
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M A | # =L | (= | T Show Stoyboard|  Vocé pode editar a musica cortando.

0 0:00:710.00 0:00]  seu inicio ou final, para isso clique
em sua extemidade e arraste.
(fig.2.3)

Video

Audio/Music

Title Overday

Figura 2.3 - Editando o audio

2. Edit Movie (~) Novamente, em Movie Tasks, va na
aba Edit Movie e clique em Make
titles or credits. (fig.2.4)

Show collections

View video effects

View video transitions

Make titles or credits
ake an AutoMovie

Figura 2.4 - Adicionar o titulo

Where do you want to add a title?

Nessa janela vocé decidira onde

colocara o titulo do filme, neste
Add fitle at the beainning of the movie, caso, clique na primeira op¢ao, que
' ' é titulo no inicio do filme. (fig.2.5)

Add title before the selected dip in the timeline.

Add title on the selected dip in the timeline.

Add title after the selected dip in the timeline.

Add credits at the end of the maovie.

Cancel

Figura 2.5 - Selecionando o Titulo
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Enter Text for Title
Click "Done’ to add the title to the movie.

Chico ws FE"EEl

Done, add tile to mavie

Figura 2.6 - Adicionando o titulo

2_ Edit Movie ()

Show collections
View video effects
View video transitions
Make titles or credits

; Make an AutoMovie )

Figura 2.7 - Adicionar Crédito

Where do you want to add a title?

Add title before the selected dip in the timeline

Add title on the selected dip in the timeline.

Add title after the SE|% in the timeline.

Add credits at the end of the mowvie.

Figura 2.8 - Crédito no final

12

Insira o titulo de seu filme e clique
em Done, add tilte to movie. (fig.2.6)

Em Edit Movie clique agora em Make
Titles or credits (fig.2.7)

Agora vamos colocar o crédito do filme,
clique em Add credits at the end of the
movie. (fig.2.8)
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Neste espaco coloque a esquerda a fungao e a direita os respectivos participantes, uma vez
feito clique em Done, add title to movie. (fig.2.9)

Enter Text for Title
Click "Done’to add the title to the

movie.

Fotografia Angelica
—=c .
Atores | Felipe
Chico

Done, add title to movie

Cancel

Figura 2.9 - Adicionar os créditos

Uma vez satisfeito com o seu filme va em File e clique na opgdo Save Movie File. (fig.3.0)

% Untitled - Windows Movie Maker

Save Movie File. ..

Ctrl+P

Figura 3.0 - Salvar o filme
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Nessa janela vocé seleciona na onde deseja salvar seu filme, neste caso utilize o my com-
puter (meu Computador) e clique em next. (fig.3.1)

Sawve your movie for playback on your computer.

Recordable CD
Save your movie for copying to a recordable CD.

~ N E-mail
g Save and send your movie as an e-mail attachment by using your default e-mail program.

The Web
Save and send your movie to a video hosting provider on the Web for others to watch.

A DV camera
Record your movie to a tape in your DV camera for playback on the camera or to watch o...

Figura 3.1 - Selecionando local
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Coloque o nome do seu filme e abaixo selecione em qual pasta deseja salvar clicando em
Browse, aperte OK e clique em next. (fig.3.2)

Save Movie Wizard

Saved Movie FHle
Enter information for your saved movie file.

Chico vs Felipe |

IC3) C:\ CARANGA\DESENHO_ANIMADO_AMBIENTAL \VIDEOQ_AULASvideo_sto | |

Browse For Folder K E3

I printz_3
ICT) stopm_motion_cobra2
= I VIDED_ALLAS
IC) fotos stop motion
—J video_stop_motion-

IC) Documents and Settings
I Intel
I3 Program Files

LS

Figura 3.2 - Selecionando nome e pasta
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Agora Selecione a opcao Other settings e selecione High Quality Video (NTSC) e clique
em Next, abrirda uma opgao para visualizar seu video. (fig.3.3)

Parabéns! seu video esta concluido!

Save Movie Wizard

Movie Setting
Select the setting you want to use to save your movie. The setting vou select

detemines the quality and file size of your saved movie.

High quality videa (MTSC)

Video for Pocket PC (218 Kbps)

Video for Pocket PC (143 Kbps)

Video for Pocket PC (Full screen 218 Kbps)

High quality video (large)

High quality video (small)

Video for local playback (2. 1 Mbps)

Video for local playbadk (1.5 Mbps)

Video for LAN (1.0 Mbps)

Video for LAN (768 Kbps)

Video for broadband (512 Kbps)

Video for broadband (340 Kbps)

Video for broadband (150 Kbps)

Video for ISDM (48 Kbps)
—Video for dial-up access (38 Kbps)

Hiah aualitv video (NTSCY
VIOED TOr 10Cal playDack 1.2, 1 Mbps NTSC)
Video for local playback (1.5 Mbps NTSC

Figura 3.3 - Editando o formato e salvando
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Consideracoes Finais

Devo dizer que, o que foi mostrado € apenas o basico de como fazer uma animacao stop
motion, como também a funcionalidade de ambos os programas. Agora maos a obra!
convide seus professores, amigos, colegas e familiares para participar da producao da sua
animagao em stop motion!

Depois da sua animagdo pronta, publique ela no vyoutube. Cadastre-se no
Caranguejo.com. Para isso acesse www.caranguejo.com e clique no botdo cadastrar.
Apds finalizar seu cadastro entre em seu perfil e va em Adicionar Nova Atividade! (fig.3.4)

Preencha no campo descri¢do o relatério de desenvolvimento da sua animacgéo e 0 nome
de todos os integrantes. Para que a sua atividade fique bem legal, ndo esqueca de colocar
imagens dos bastidores da produgéo da animagao.

Fique atento ao lancamento do Prémio Menino Caranguejo de Animacao Estudantil.
Estamos esperando ansiosamente pelo o seu video!

r caranga | 3 Atividades | 0 Comentérios | 51 Visualizagbes

Doacbes

Buscar no Site Filtrar por ... jm | Menino Caranguejo

Educadores Ambientais.

Compartilhe suas atividades de Educacio Ambiental.
Desenvolva atividades com seus alunos em nossa comunidade.

K Editar Perfil » \‘

Nome: Caranga Neme: Institute Caranguejo de Educacdn Ambilental
Oltimo Acesso: 13/04,2011 - 17:26:06 htep:/ finstituto.caranguejo.com

Cldade: Joinville - 5C Cldade: Jolnville - 5C
E-maill: caranga@caranguejo.com

Atividades [3] Adicionar Nova Atividade

Figura 3.4 - Adicionando Atividade

Nao esqueca de conhecer 0s nossos sites:

caranguejo.org.br - Instituto Caranguejo de Educacao Ambiental

caranguejo.com - Comunidade Virtual de Educadores Ambientais do Brasil.
meninocaranguejo.com.br - O protetor dos manguezais e da natureza.

A apostila produzida faz parte do projeto Desenho Animado Ambiental do Instituto Caranguejo de
Educacao Ambiental em parceria com a Univille - Universidade da regiao de Joinville.

Duvidas? entre em contato conosco:

contato@caranguejo.com
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Titulo

Story Line Créditos

( )

Nome Atividade

Sinopse
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Roteiro

Plano

Texto

Dialogo

@
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Técnica de Animacao

Materiais para Producgao
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Personagens
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Story Board
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Conclusao

Relatdério de Desenvolvimento da Animacao
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